MAART / APRIL 1996 


Ii 02 VERSCHIJNT 6x PER JAAR 
FL. 8.95 / Bfr. 185 


817 109661167076 











nt en 
ROM / CD- | 






AN Od fi) 
Tides of parknes Jop 
hl (lus 


5 V) âd ( je De 
te À ered pestinie gs 


Â Mission an 


pestruchon Derb) 


Silent Steel 
EF2000 


The Beast Wittin Nh 












Y Touché en The Dig 
PD oudere gezellige adveritires 














) 
ER: ú 3 4 
gen 
Ee hk EA 
ns 


Misschien ben je er al 
geweest in The 7th Guest 
en op het nippertje ontsnapt 
aan een gruwelijke dood. 


Op een kale heuvel in een 
angstaanjagende omgeving 
staat een sinister huis. 





Misschien stap je nu 
wel voor het eerst 


over de drempel. Het wacht.… Op jou! 





Maar er is geen weg 
meer terug, als de deur 





Minimale eis aan de speler: 
Slimheid, Moed, 
Uitgekooktheid en 
Stalen zenuwen! 
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VOORWOORD 


Rond de feestdagen en de jaarwisseling is het altijd top- 
drukte in softwareland en dat was het bij ons dus ook, al 
duurt dat hier wat langer. De meeste softwarehuizen in de 
VS brengen eerst daar hun software uit, zodat we hier in ja- 
nuari nog het staartje van de grote feestdump uit de VS krij- 
gen. In dit nummer staan dus nog diverse producten die al- 
weer 1 of? maandjes oud zijn. Daarentegen breekt nu weer 
een rustige tijd aan, zodat we in het komende nummer wat 
ruimer aandacht aan interessante titels kunnen besteden. 


De grote golf spelsoftware breng altijd veel narigheid met 
zich mee. Bugs, slecht geteste spellen, vastlopers en zeer 
vele wanproducten van de bedrijven die hopen een graantje 
mee te pikken van de impulsaankopen die rond de feestda- 
gen (b.v. van de kerstgratificaties) worden gedaan. _ 
Windows 95 gebruikers met SMD. moeten extra goed oppas- 
sen: er zijn spellen op de markt voor Windows 95 die, on- 
danks de vermelding op de verpakking, niet willen werken 
met SMD. geheugen. Zie de recensies! 


Nu we het toch over bugs hebben moet ik denken aan de 
nieuwe spelling die volgend jaar van kracht wordt. Voor ons 
betekent dit een nieuwe woordenlijst aanmaken voor de 
tekstverwerker en dat kost even tijd, maar heeft ons nu reeds 
laten verbazen. 


We zijn nog niet zo lang bezig en hebben uiteraard pas enke- 
le woorden op moeten zoeken, maar bij een flightsim ging 
het al meteen mis. Om te beginnen staat 'flightsimulator’ 
niet in de VAN DALE en terecht dacht ik, want dit is een En- 
gels woord. Als we dan echter wel ‘flightjack’ en 'flightre- 
_… corder ' vinden zijn de eerste twijfels gerezen. Ik kijk nog 
even bij ‘bomberjack’ maar dat staat er niet in. Wel het 
woord ‘bomber ‘dat volgens VAN DALE zo’n jack moeten 
zijn, terwijl ons Engelse woordenboek weet te vertellen dat 
dit een bommengooier of bommenwerper moet zijn. 


Opmerkelijk is dat vele woorden weer geschreven moeten 


worden volgens de oude spelling van 1954. Collectie, con- 

trast, actief, en al die andere woorden die we de afgelopen 

periode met een c of een k mochten schrijven, moeten weer 
allemaal met een c… nee, toch niet allemaal, want bijvoor- 
beeld vakantie, katapult, akkoord of lokatie moeten nu weer 
met een k worden geschreven; tenminste volgens Van Dale. 

Volgens het "Groene Boekje" is het wel locatie doch moeten 

we die plek lokaliseren; wat een onzin! 

Ook met een k moet helikopter. Schrijf je helicopter met een 

c,‚ dan is het een Engels woord. Prima, ware het niet dat we 

het woord ’helicopter-view'in de nieuwe VAN DALE wel 
kunnen vinden, evenals 'helikopterblik’. Het eerste zal dan 

wel het blikveld vanuit een Amerikaanse heli zijn en het 

laatste is alleen mogelijk in een Nederlands toestel. Is VAN 
DALE nu ook een (slecht) Engels woordenboek geworden of 
zijn al deze woorden goed Nederlands? 


Voor alle duidelijkheid vinden we in VAN DALE het Franse 
'helicoptère’ook nog, maar daar blijft het bij. Zien doen WE 
niets vanuit zo’n Frans hefschroefvliegtuig. Ja, zo kan ik een 
Nederlands woordenboek ook uitbreiden naar drie delen. 
Wie weet vinden we in de volgende editie alle woorden 1? 
alle Europese talen: "De 12-delige Brede Van Dale”. 


Inmiddels is een handtekeningenactie ondernomen tegen 

deze nieuwe spelling. Hopelijk haalt dat wat uit. We zullen 

dit jaar nog vele rare woorden tegenkomen en nog meer ver- 

warring dan met de voorgaande spellingen. Mij zul je niet 

horen als je schrijft dat je met vacantie bent geweest. 

neem dan gewoon aan dat je die in Frankrijk hebt doorge- 
racht. | 


Alfred. (M.i.v. september 1997 niet langer Lelystedeling, 
doch Lelystatter als we de Groenboekers hun gang taten 
gaan. Worden alle stadbewoners nu statters of zijn alleen 
wij de gelukkigen?). 


EEN ABONNEMENT IS VOORDELIGER EN JE MIST GEEN NUMMERS. 


Een abonnement m.í.v. mei 1996 (Software Gids nummer 37) tot eind 1996 is verkrijgbaar door FL.34,= over te 
maken op Postbanknummer 5036011 t‚n.v. Uitgeverij J.Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. 
Voor België: BER. 800,- op rekeningnummer 235-0430464-87 van de Generale Bank te Hasselt t.n.v. J. Herps, 


Postbus 516, 8200 AM te Lelystad. | 
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ABONNEMENT 


Ja, ik wil graag een abonnement op de SOFTWARE GIDS m.i.v. mei 1996 t/m eind 1996 voor FL. 34,= 


Naam: 





Adres: 





Postcode: 


Woonplaats: 


_* Ter betaling sluit ik in: 


* Eurocheque (denk aan het nummer op de achterkant!) / girobetaalkaart. 
* Ik heb het bedrag overgemaakt op postbankrekening 5036011 t.n.v. Uitgeverij J.Herps, Postbus 516, 8200 AM LELYSTAD. 


_ Girotellers: adres vermelden!!! 
* Doorhalen wat niet van toepassing IS. 


Deze bon opsturen naar: Uitgeverij J. Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. 
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Inl. Tel: 0320-247218. Fax: 0320-247221. 


Software Gids 


OPLOSSINGEN EN TIPS VOOR PC/MACINTOSH/AMIGA SPELLEN 
HINTBOEK 1 


32 pagina’s oplossingen en tips uit Software Gids 1 t/m 10 
COMPLETE OPLOSSINGEN: 


CONQUEST OF CAMELOT, ELVIRA 1, FUTURE WARS, KING'S QUEST 1/2/3/4/5, LARRY 1/2/3, LOOM, MANHUNTER N.Y., POLICE QUEST 1/2, QUEST FOR GLORY 1, 
QUEST FOR GLORY 2, SEARCH FOR THE KING, SECRET OF MONKEY ISLAND 1, SPACE QUEST 2/3/4, BLACK CAULDRON. 


POKES en TIPS: 


O.A.: ALIEN BREED, ANOTHER WORLD, APPRENTICE, ARMY MOVES, ATOMINO, BACK T/T FUTURE, BATTLE VALLEY, BARBARIAN, BARD'S TALE 1/2, BEAST BUSTERS, 
BLUES BROTHERS, BRAT, BUDOKAN, CODENAME: ICEMAN, COLONEL'S BEQUEST, CONQUEST OF CAMELOT, DEATHTRACK USA, DRAGON'S LAIR 2, FIGHTER BOM- 
BER, FLOOD, GEMINI WINGS, GOLD RUSH, INDIANA JONES LAST CRUSADE, KEEF THE THIEF, KING O/T BEACH, KING'S QUEST 4, LARRY 1/2/3, LEMMINGS, MIDNIGHT. 
RESISTANCE, MIGHT & MAGIC 2, MONTY PYTHON, PIPEDREAM, PRINCE OF PERSIA, QUEST FOR GLORY 1, RICK DANGEROUS 2, SHADOW O/T BEAST 2, SILPHEED, 
SIM CITY, SORCERIAN, SPACE QUEST 2/3/4, STREET ROD, TEST DRIVE 1, THE CURSE OF RA, LAST NINJA, THEXDER, ULTIMA 5/6, ZAK MCKRACKEN. 


FL. 15,=/Bfr. 300.- 





HINTBOEK 2 
Ruim 40 pagina’s met oplossingen en tips uit Software Gids 11 t/m 20 


OPLOSSINGEN: 


ALTERED DESTINY, COUNT DOWN, CONQUEST O/T LONGBOW, CRUISE FOR A CORPSE, DARKSEED, DRAGON'S LAIR 2, ECO QUEST 1/2, ELVIRA 2, FASCINATION, 
HEART OF CHINA, INDIANA JONES FATE OF ATLANTIS, KING'S QUEST 6, LEGEND OF KYRANDIA, LARRY 5, LES MANLEY LOST IN L.A, LOST FILES OF SHERLOCK 
HOLMES, MANIAC MANSION, MEANSTREETS, MEGAFORTRESS FLIGHT O/T OLD DOG, MIXED UP FAIRY TALES, MONKEY ISLAND 2, RISE OF THE DRAGON, SPACE 
ACE 2, SPACE QUEST 1, SPACE QUEST 5, SPELLCASTING 201 ‘ 


POKES, TIPS, CODES, KAARTEN: 

ANOTHER WORLD, BATTLE ISLE, BLUES BROTHERS, CARRIER COMMAND, CASTLE DR. BRAIN, CASTLES, CENTURION DEFENDER OF ROME, CIVILIZATION, COM- 
MANDER KEEN 1/2/3, CONQUEST O/T LONGBOW, COUNTDOWN, CRUSADERS O/T DARK SAVANT, DAYS OF THUNDER, DUKE NUKEM, DUNE 2, ELF, ELITE PLUS, ELVI- 
RA 2, EPIC, EYE O/T BEHOLDER 1/2, F-19 STEALTH FIGHTER, F-29 RETALIATOR, GATEWAY, GODS, HUMANS, INCREDIBLE MACHINE, LAURA BOW 2, LARRY 1/3/5, LO- 
GICAL, LOTUS CHALLENGE 2, MEAN STREETS, MIGHT & MAGIC 3, NIGHT SHIFT, NOVA 9, OH NO MORE LEMMINGS, OUT OF THIS WORLD, PREHISTORIK, PRINCE OF 
PERSIA, PUSH OVER, RAILROAD TYCOON, ROGER RABBIT, SIM CITY, SPACE QUEST 1/2, SPEAR OF DESTINY, SPEEDBALL 2, STELLAR 7, STREET ROD 1/2, STRIPPO- 
KER 3, TITUS THE FOX, ULTIMA 6, WAR IN THE MIDDLE EAST, WILLY BEAMISH, WING COMMANDER 1/2, WOLFENSTEIN 3-D, XENON 2 EN VEEL MEER! 


FL. 24,50/Bfr. 450,- 
HINTBOEK 3 
Oplossingen en tips uit Software Gids 21 t/m 30 verzameld in één boek; 40 pagina’s dik! 


OPLOSSINGEN: 

ALONE IN THE DARK, BENEATH A STEEL SKY, BLUE FORCE, DAY OF THE TENTACLE, DRAGONSPHERE, FREDDY PHARKAS FRONTIER PHARMACIST, GATEWAY 2: 
HOMEWORLD, GOBLINS 3, HEIMDALL 2, HOOK, INHERIT THE EARTH: QUEST FOR THE ORB, INNOCENT UNTIL GAUGHT, JURASSIC PARK, KING'S QUEST 7: THE PRIN- 
CELESS BRIDE, KYRANDIA 2: THE HAND OF FATE, LEISURE SUIT LARRY 6, LOST IN TIME, LURE OF THE TEMPTRESS, MIGHT & MAGIC 5, PEPPER'S ADVENTURE IN 
TIME, POLICE QUEST 3, POLICE QUEST 4, QUEST FOR GLORY 4: SHADOWS OF DARKNESS, REX NEBULAR AND THE COSMIC GENDER BENDER, SAM & MAX HIT THE 
ROAD, SIMON THE SORCERER, SPELLCASTING 301, ULTIMA 8, WEEN. 









TIPS, CODES: 
BETRAYAL AT KRONDOR, LOST VIKINGS, OUTPOST, PROTOSTAR, SHADOW CASTER, THE COLONEL'S BEQUEST, TITUS THE FOX, ULTIMA 8. 

FL. 29,95/Bfr. 550,- 
Bestellen: 


De hintboeken zijn verkrijgbaar door het bedrag over te maken op Postbanknummer 5036011 t.n.v. Uitgeverij Herps, 
Postbus 516, 8200 AM Lelystad. (Girotel: ADRES VERMELDEN!) 

Voor België: Generale Bank te Hasselt, rek. nr. 235-0430464-87 t.n.v. J. Herps, Lelystad. 

De 3 hintboeken samen kosten FL. 65,=/Bfr. 1200,- (De prijzen zijn incl. verzendkosten). 





Ja, ik wil: “HINTBOEK 1 voor FL. 15,= (Bfr. 300,-) 
“HINTBOEK 2 voor FL. 24,50 (Bfr. 450,-) 
“HINTBOEK 3 voor FL. 29,95 (Bfr. 550,-) 
“HINTBOEKEN 1,2 en 3 samen voor FL. 65,= (Bfr. 1200,-) 


nn nd 


* Ter betaling sluit ik in: 

* Eurocheque (denk aan het nummer op de achterkant!) / girobetaalkaart. 

“ Ik heb het bedrag overgemaakt op bovenstaand rekeningnummer. (Girotellers: adres vermelden!) 
* Doorhalen wat niet van toepassing is. 


Deze bon opsturen naar: Uitgeverij J. Herps, Postbus 516, 8200 AM Lelystad. Of faxen: 0320-247221. _ Inl. Tel: 0320-247218. 
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NABESTELLEN OUDE NUMMERS SOFTWARE GIDS: 


SOFTWARE GIDS NUMMER 21 

OA: BETRAYAL AT KRONDOR, BLUE FORCE, CARNAGE, CD SPEED- 
WAY, EIGHT BALL DELUXE, FIELDS OF GLORY, FLASHBACK, GOAL! 
GUNSHIP 2000, HIGH COMMAND, INT. OPEN GOLF CHAMPIONSHIP. 
INT. RUGBY CHALLENGE, JAMES POND 2, JUTLAND, LOST VIKINGS, 
LUNAR COMMAND, MAELSTROM, MANIAC MANSION 2. PINBALL 
FOR WINDOVES, PIRATES GOLD, PRINCE OF PERSIA 2, BLADE OF 
DESTINY, RETURN O.T PHANTOM, RULES OF ENGAGEMENT 2, SEN- 
SIBLE SOCCER, SPACE HULK, SPACE LEGEND, STACK UP, SYNDICA- 
TE, TONY LA RUSSA BASEBALL 2, TORNADO, WACKY FUNSTERS, 
WALKER, WAR LT GULF, WHALES VOYAGE SON OT ENPIRE 
Oplossingen: ALONE UT DARK, HOOK, MIGHT & MAGIC 5, REX NE- 
BULAR GENDER BENDER, WEEN 

CD-I: DEFENDER OT CROWN, ESCAPE FROM CYBEACITY, INCA, 
INT. TENNIS OPEN, PALM SPRINGS OPEN. VIDEO SPEEDWAY 


SOFTWARE GIDS NUMMER 22 
OA: AIR BUCKS. AMBUSH AT SORINOR, BATTLE ISLE 'A3, CAESARS 
PALACE, CLASH Or STEEL, D-DAY, FOOTBALL MANAGER 3, GATE- 
WAY 2: HOMEWORLD, GRAND PRIX CIRCUIT, ISHAR 2, LANDS OF 
LORE, MS FLUIGHTSIM. 50, ONE STEP BEYOND. POOL, RAGNAROK, 
RAILROAD TYCOON DELUXE, SIM FARM, STRONGROLD, V FOR V 
GOLD JUNO SWORD, WAALORDS 2, WiNG COMMANDER ACADEMY, 
WING COMMANDER PRIVATEER, WORLD WAR 2 
CD-ROM: BLUE FORCE, COVER GIRL POKER, DUNE, EYE O/T BE- 
HOLDER 3, MAD DOG McCREE, MONSTER MEDIA 53, SHUTTLE, UL- 
TIMA UNDERWORLD 142 
CD-I: CAESARS WORLD OF GAMBLING, CD SHOOT, GIRLS CLUB. 
LINK. FACES OF EVIL, TEXT TILES, ZELDA: WAND OF GAMELON 
Oplossingen: BLUE FORCE, DAY O/T TENTACLE, FREDDY PHARKAS, 
LOST VIKINGS CODES, PEPPERS ADVENTURE IN TIME, POLICE 
QUEST 3, SPELLCASTING 301 | 


SOFTWARE GIDS NUMMER 23 
OA: AIR COMBAT CLASSICS, ALIEN BREED, BATMAN RETURNS, 
NASCAR CHALLENGE, BODY BLOWS, CHESSMASTER 4000 TURBO, 
COGITO, COMBAT AIR CONTROL, DARK SUN, DRACULA, DUNGEON 
HACK, EAST FRONT, EPIC PINBALL, FRONTIER, GEAR WORKS, 
HAND OF FATE, HIRED GUNS, INDY CAR RACING, JURASSIC PARK, 
LARRY 6, LOST IN TIME, MASTER OF ORION, METAL & LACE. NHL 
HOCKEY, PATRICIAN, PINBALL DREAMS, RALLY RAC 1933, RETURN 
TO ZORK, SAM & MAX HIT THE ROAD, SEVEN CITIES OF GOLD, SHA- 
DOW CASTER, SHADOW OF YSERBIUS, SIMON THE SORCERER. 
STREETFIGHTER 2, TOP GUN. DANGER ZONE, WARRIORS OF LE- 
GEND, - 
CD-ROM. EYE O/T BEHOLDER TRILOGY, GREAT NAVAL BATTLES, 
HELL CAB, IRON HELIX, LABYRINTH OF TIME, LOST IN TIME, MAN- 
HOLE, PROTOSTAR, REBEL ASSAULT, TONY LARUSSA BASEBALL 2. 
CD-t: ALICE IN WONDERLAND, BACKGAMMON, CONNECT FOUR, JIG 
SAV, SARGON CHESS, VOYEUR. j 


SOFTWARE GIDS NUMMER 24 
OA: ACES OVER EUROPE, ALONE IT DARK 2, CAMPAIGN 2, COM- 
PANIONS OF XANTH, FANTASY EMPIRES, GABRIEL KNIGHT 1, GO- 
BLINS 3, HIRED GUNS, INNOCENT UNTIL CAUGHT, L.A LAW, MAGIC 
BOY, MARIO'S TIME MACHINE, METAL & LACE 18+, NFL CLUB FOOT- 
BALL, POLICE QUEST 4, SHADOW O/T DARKNESS, SILVERSALL, SIM 
CITY 2000, SPEED RACER. CHALLENGE OF RACER X, STAR TREK: 
JUDGMENTS RITES, SUBWAR 2050 SVGA HARRIER, SYNDICATE 
AMERICAN REVOLT, TERMINATOR RAMPAGE, TFX, ZOOL. 
CD-ROM. CITY IN TROUBLE YEAR 2000, CRITICAL PATH, DRACULA 
UNLEASHED, GOBLINS 3, JOURNEYMAN PROJECT, MAGIC DEATH. 
MAN ENOUGH, MIGHT & MAGIC WORLD OF XEEN. OSCAR, WEE- 
KEND AT ERNIES. 
CO-l: KETHER, SPEELFILMS OP CD-1, 
Tips: BETRAYAL AT KRONDOR, LARRY 6, LOST iN TIME, LOST VI- 
KINGS CODES, PROTOSTAA, SIMON THE SORCERER 


SOFTWARE GIDS NUMMER 25 
OA ARLINES, ARCHON ULTRA, AZENA, BRUTAL FOOTBALL, CASI- 
KO COLLECTION, C HA.O.S. CONTINUUM, COMANCHE MAXIMUM 
OVERKILL CONSPIRACY, CYBER RACE, DISCOVERIES O/T DEEP. 
DOOM, DRAGONSPHERE, FANTASY EMPIRES. GABRIEL KNIGHT, GA- 
TEWAY 2, HEIRS TO THE THAONE, HUGO'S HOUSE OF HORRORS 
IN EXTREMIS, KINGMAKER, KING'S TABLE. LANDS OF LORE 1, 
LAV/NMOWER MAN, LUCKY S CASINO, MEGAFORTRESS MEGA, ME- 
GARACE, MERCHANT PRINCE, MICROCOSM, MICROSOFT GOLF, 
OPERATION DESERT STORM, RED CRYSTAL, STARWARS CHESS, 
SOLITAIRES JOURNEY, STARLORD, STRIKE COMMANDER, STRIKE 
SQUAD, TEX, TRUMP CASTLE 3, WALLS OF ROME 
CD-I: GREAT DAY AT THE RACES, CARTOON CARNIVAL, MICRO- 
COSM, OTHELLO, PHANTOM EXPRESS. WACKY WORLD OF MiN!- 
ATURE GOLF, ZOMBIE DINO'S 
Tips: GATEWAY 2 KOMEWORLD. KYRANDIA 2 RAND OF FATE, LURE 
OF THE TEMPTRESS. SAM & MAX HIT THE ROAD, COLONEL'S BE- 
QUEST. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 26 
O.A: 5 ft 10 PAK. AEGIS GUARDIAN O/T FLEET, ARMAETH THE LOST 
KINGDOM, BATTLE ISLE 2, BENEATH A STEEL SKY, BLOCDNET, BRE- 
AKLINE, CANNON FODDER. COMPLETE ULTIMA 7, DAEMONS GATE, 
DIGGERS, FLEET DEFENDER, FLIGHT 642, FLIGHTSI'A TOOLKIT, GO- 
BLINS 3, GOLDEN IMMORTAL, GRANDMASTER CHESS, GREAT NA- 
VAL BATTLES 2, HAND OF FATE, HORDE, HOT LINES, LAMBORGHINI 
AMERICAN CHALLENGE, LOST FILES SHERLOCK HOLMES, LEM 
NGS 142. TIKI, NOMAD, PREMIER MANAGER 2, QUANTUM GATE, 
RAPTOR, RAVENLOFT, SAM & MAX HIT THE ROAD, SEAWOLF SSN- 
21, SETTLERS, SHADOW CASTER, SiM CITY, SIM CITY 2900 SCENA- 
RIOS, STAR TREK 25th ANNIVERSARY, SYNDICATE PLUS, UFO, ULTI- 
MA B PAGAN, UNNECESSARY ROUGHNESS, WHO SHOT JOHNNY 
ROCK?, WRATH OF THE GODS 
CD-4: CAESARS WORLD OF BOXING, HOTEL MARIO, SEVENTH GU- 
EST, SHIPWRECK, SPACE ACE | 
Tips: DRAGONSPHERE OPLOSSING, GOBLINS 3 OPLOSSING. SHA- 
DOW CASTER TIPS, TITUS THE FOX CODES 


SOFTWARE GIDS NUMMER 27 


OA: AL-QADI!!, CABRIERS AT WAR 2, D-DAY, DOOFUS, DOOM. 40 


Software Gids 


Te en mn nn nn eenn en en er ee heteen an en ne een oe ne nn re enn a ee eenn EE ES 


ee ee en EE Him 


LEVELS, EMPIRE SOCCER 94, EPIC PINBALL PACK 3, EUROPEAN 
CHAMPIONS, EYE O/T STORM, Ft, GENESIA, GO R.G., GRANDEST _ 
FLEET, HANNA-BARBERA ANIMATION WORKSHOP, HEXX, HOCUS 
POCUS, INCA 2, INDYCAR CIRCUITS, LORD O/T RINGS, MAD DOG 2, 
MORTAL KOMBAT. MYST, OUTPOST, PACIFIC STRIKE, PINBALL DRE- 
AMS 2, PRIVATEER, REUNION, SENSIBLE SOCCER, SETTLERS, SPA- 
GE HULK, SPECTRE VA, STAR CONTROL 1+2, STARLORD, TANKS! 
WARGAME CONSTRUCTION SET 2, THEATRE OF DEATH, THEME 


PARK, NIE FIGHTER, WARLORDS 2 SCENARIO BUILDER, WORD WAR _ 


5, WORLD CUP YEAR 24, 
CD-I: DRAGONS LAIR, MEGA MAZE, STRIKER PRO, VLIEGENDE 
HOLLANDER. 


Oplossingen: BENEATH A STEEL SKY, INNOGENT UNTIL CAUGHT, 
JURASSIC PARK, ULTIMA 8. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 28 
OA: ALIEN LEGACY, APOGEE GAMES, BATTLES OF TIME, BLOOD- 
NET, CHAOS ENGINE, COLONIZATION, COMPENDIUM CD, DARK LE- 
GIONS, DARKSEED, DELTA-V, DISCIPLES OF STEEL DISPOSABLE 


HERO, DRAGON'S LAIR MPEG, EMPIRE DELUXE MASTERS EDITION, 


EVEN MORE INCREDIBLE MACHINE, FALCON 3 0 GOLD, FIFA INTER- 


NATIONAL SOCCER, GAMBLERS PARADISE, GRANDEST FLEET, | 


GUNSHIP 2000. HEIMDALL 2, HORNET NAVAL STRIKE FIGHTER, IN- 
HERIT THE EARTH: QUEST FOR THE ORB. INT. TENNIS OPEN, IN- 
TERACTIVE, JUMP RAVEN, LARRY 6, ITIL DIVIL, LORDS O/T REALM, 
LUNICUS, MEGA DOOM, ON THE BALL, OVERLORD, POLICE QUEST 
4, RETURN TO RINGWORLD, SEAWOLF SNN-21, SIM CLASSIC, SI- 


MON THE SORCERER, STRIPPOT, TACTICAL MANAGER, TETRIS 


CLASSIC, ULTIMATE DOMAIN, WORLD CIRCUIT SIMULATOR, WORL 


CD-I; DIMO'S QUEST, DRAGON'S LAIR 2. UITIL DIVIL IG M 
DELS, STEEL MACHINE. betert 
Verder: MPEG-FILMS VOOR CD-I, CD-32 en 3DQ. 

Oplossing:INHERIT THE EARTH: QUEST FOR THE ORB. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 29 
O.A: 1942 THE PACIFIC AIR WAR, 5 ft. 10 PACK VOL. 2, ACES O/T 
DEEP, ARMORED FIST, ARTHUR'S BIRTHDAY, BATTLE BUGS. CEN- 
TRAL INTELLIGENCE, CRIME PATROL, CYBERPLASM FORMULA. CY. 


CLEMANIA, CRYSTAL CALIBURN PINBALL, DARK SUN: WAKE O/T RA- _ 


VAGER, DAWN PATROL. DESERT STRIKE, DETROIT. DOOM 

EYE MYSTERIES, FIFA INT SOCCER, FREDDY PHARKAS, GOD Of 
THUNDER, IN SEARCH OF DR. RIPTIDE, IRON CROSS. LODE RUN- 
NER. MASTER OF MAGIC, MICRO MACHINES, MYSTIG TOWERS. NHL 
HOCKEY 95, OPERATION CRUSADER, PETER PAN, PINBALL DRE. 
AMS DELUXE, SHADOWS OF CAIRN, STAR CRUSADER, STAR TRAIL. 
SUPERHERO LEAGUE OF HOBOKEN, SYSTEM SHOCK, TRANSPORT 
TYCOON, ULTIMATE FOOTBALL, UNDER A KILLING MOON. WING 
COMMANDER ARMADA, WORLD CUP ALL TIME GREATS 


VERZAMEL CD-ROM'S: AWARD WINNING GAMES GAME GALLERY. | 
MICROPROSE SPORTS EDITION, TOP TEN PAK, WING COMMAN: 
DER, PRIVATEER, STRIKE COMMANDER, COLLECTORS EDITION 3, | 


FANTASY ADVENTURE PACK 


CD-I: THE APPRENTICE, BURN:CYCLE, LEMMIN JAC- 
CREE, MUTANT RAMPAGE BODYSLAM eden het 
OPLOSSINGEN: HEIMDALL 2, POLICE QUEST 4 


SOFTWARE GIDS NUMMER 30 
1D GREAT GAMES, STH FLEET, ALADDIN, BASEBALL '94. BLACKT- 


‚_ HORNE, BREAKTHRU!, CANNON FODDER 2, COMMANDER BLOOD, 


CREATURE SHOCK, CYBERIA, CYBERWAR, DEATH GATE, DR. RA. 
DIAKI, DRAGON LORE: THE LEGEND BEGINS, ECSTATICA, EARTH 
SIEGE, FANTASY FEST!, HAMMER OF THE GODS, INFERNO, ISHAR 


3, JOURNEYMAN PROJECT TURBO. KING'S QUEST 7, KNIGHTS OF 


KENTAR, KYRANDIA 3, LEMMINGS 9, LION KING, LITTLE B! ° 
TURE, MAGIC CARPET, MICROSOFT GOLF 2.0, MICROSOFT SPACE 
SIMULATOR, NASCAR RACING, NOCTROPOLIS, NOVASTORM, PGA 
TOUR GOLF 436, PLANET STRIKE. QUIK, RALLY RAC 1993, RELENT- 
LESS, RETRIBUTION, RISE O/T ROBOTS, SIMCITY 2000: URBAN RE- 


NEWAL KIT, SPACE PIRATES, U.S NAVY FIGHTERS, ULTIMATE BODY _ 


BLOWS, VORTEX, VOYEUR, WARCRAFT: ORCS & HUMANS. VIN 
COMMANDER 3, ZEPPELIN: GIANTS O.T SKY. ZOOL 2 iis 


VERZAMELPAKKETTEN: ACCESS SPORT, INTERACTIVE COLLEC- 


TION 1, DELPHINE ADVENTURES, CHESS MANIA, FLEET DEFENDER _ 
GOLD, LUCAS ARTS ADVENTURES, LUCAS ARTS TRIPLE PACK, 


en ge 1/2, X-WING COLLECTORS CD-ROM 

‚D-|: H COMMAND, FLINTSTONES/ EV . 
WER GTver SIJETSONS TIMEWARP, PO 
rees KINGS QUEST 7, SHADOWS OF DARKNESS (QFG 


SOFTWARE GIDS NUMMER 31 
ALIEN LOGIC, ALONE I/T DARK 3, ARENA: THE ELDER SCROLLS 
AROUND THE WORLD IN 69 DAYS, BIG RED ADVENTURE. BUREAU 
13, DARK FORCES, DEFENDER O/T EMPIRE, DISCWORLD. ENTON- 
BED, EUROPE 1 SCENERY, FARM, FLIGHT COMMANDER 2. FLIGHT 
LIGHT, FOOTBALL PRO '85, FRONT LINES, GHOSTS, GLIDER 4 0, 


HARDBALL 4, HARPOON 2, HELL, HYPNOTIG HAARP, LUCASARTS x2, | 


IAABUS, MASK, MEGAFORTRESS MEGA PAK. MENZOBERRANZAN 
MFS 50 SCENERIES, MILLENNIUM AUCTION, HONTY PYTHON'S 
WASTE OF TIME, MORTAL KOMBAT 2, OPERATION BODY COUNT 
PANZER GENERAL, POWER DRIVE, POWERHITS BATTLETECH, QUA. 
RANTINE, RADIO ACTIVE, RISE O/T TRIAD, SPACE ADVENTURE 2 

GRAY, TUNELAND, WACKY WHEELS. v ; 
SCHNIBBLE OF AZILUTH. ZEPHYA rt tied 
SHAREWARE: 5 PLUS ONE, ANIMATED SVGA MEMORY GAME DES. 
CENT, EPIC PINBALL 20, HERETIC, BEST OF EPIC SEE GA- 
JES, JAZZ JACKRABBIT. EE 


CD4: CLUEDO?, LIFE WITH MONTY PYTHON, MONTY PYTHON'S | 


LORE NAUGHTY BITS. 


OPLOSSINGEN; ARENA THE ELDER SCROLLS, ENTOMBED, INDIANA 


JONES LAST CRUSADE, KYRANDIA 3, NOCTROPOLIS. 
RISE OF THE TRIAD: CHEAT-CODES 


SOFTWARE GIDS NUMMER 32 
1830 RAILROADS & ROBBER BARONS, 1942 PACIFIC AIR WAR GOLD, 
ASTRONOMICA, BIOFORGE, BRIDGE CHAMPION OMAR SHARIF, 
CAMPAIGN, CLOCKWISER, CYCLONES, DAEDALUS ENCOUNTER, 


_SPINAL FRONTIER, STAR TREK TNG: A FINA 


|_MASTER 2: THE LEGEND OF SKULLKEEP, EXTRACTOR 


DOMINUS, FIGHTER WING, FOOTBALL GLORY, FRONTIER FIRST EN- 
COUNTERS, GAME MAKER, GREAT NAVAL BATTLES 3, GUILTY, 
HEIRS TO THE THRONE. HIGH SEAS TRADER, IRON ASSAULT, JAG: 
GED ALLIANGE, JAZZ JACKRABBIT, JUNGLE STRIKE, KINGDOM THE 
FAR REACHES, KOSHAN CONSPIRACY, LOST EDEN, LINKS 386 CD, 
MACHIAVELLI THE PRINCE, MARIO'S GAME GALLERY, METAL MARI- 
NES, MYSTIC MIDWAY, NCAA ROAD FINAL FOUR 2, PERFECT GENE: 
RAL 1/2, PIZZA TYCOON, PSYCHO PINBALL, RAVENLOFT STONE 
PROPHET, RISE O/T TRIAD, STALINGRAD, SUPER KARTS, SUPER 
SKI PRO, USS TICONDEROGA, WINGS OF GLORY, X-COM TERROR 
M THE DEEP. | 
PG VERZAMEL: TELSTAR DOUBLE VALUE GAMES, TRIPLE ACTION 
3, ULTIMATE GAMES COLLECTION, CD-ROM CLASSICS, EPIC PIN- 
BALL COLLECTION, PINBALL FANTASIES DELUXE, TEMPTATION, 
AD&D COLLECTORS EDITION, ENTERTAINMENT CD VALUE PAK 1. 
CD-I: CHAOS CONTROL, LINGO, MERLIN'S APPRENTICE. 
3DO: PANASONIG FZ-10, GEX, FIFA SOCCER, NEED FOR SPEED, PO- 
NAUTS, RETURN FIRE. 
OPLOSSINGEN en TIPS:DISCWORLD OPLOSSING, HERETIC CHEAT- 
CODES, MAGIC CARPET CHEATCODES. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 33 


A- 
A4 NETWORKS, ACES COLLECTORS EDITION, ALIEN OLYMPICS, B 
LOR O/T EVIL EYE, BULLFROG PAK, DEFINITIVE WARGAME GOES 
TION, FLIGHT O/T AMAZON QUEEN, FREDDI FISH & VERDE 
ZEEWIERZAADJES, FULL THROTTLE, FX FIGHTER, GAZILLION Ga! 
GENGHIS KHAN 2: CLAN O/T GRAY WOLF, GONE FISHIN', brard 
NE, IRON CROSS ENHANCED CD, JEWELS O/T ORACLE, ien Ei 
MNEMONIC, LAST DYNASTY, MICROSOFT FLIGHTSIMULATOR 5.1, 


_MORDOR THE DEPTHS OF DEJENOL, NASCAR TRACK PACK, OPE- 


| WERHOU- 
RATION EUROPE, ORION CONSPIRACY, PAPARAZZI!, PO : 
SE, PRISONER OF ICE, PURE WARGAME, RALLY CHAMPIONS EE 
RENEGADE, SHOOT EM OFF, SIM TOWERAGEL CON Sl OEE 
SORCERER 2, SLIPSTREAM 5000, SP ren STAEET- 
FIGHTER 2 TURBO, TANK COMMANDER, TROLLS, ULTIMATE 80 - 
CER MANAGER, VIRTUAL POOL, WARRIORS, WHALE'S 0, 4 IER 
CD-I: ASTERIX DE UITDAGING VAN CAESAR, KINGDOM TH 
ACHES, MASTER LABYRINTH, THUNDER IN PARADISE. ENASUSA 
SEGA SATURN: SEGA SATURN CONSOLE, ASTAL, DAYTON 
GRAN CHASER, PANZER DRAGOON, SHIN SHINOBI DENS RENERAL 
BOEKEN: JAGGED ALLIANCE STRATEGY GUIDE, PANZE 
OFFICIAL STRATEGY GUIDE. | : 
OPLOSSINGEN:FULL THROTTLE, GUILTY: MET JACK T. LADD, GUIL 
TY: MET YSANNE ANDROPATH. 


SOFTWARE GIDS NUMMER 34 


_SFT. 10 PAK 4, APACHE LONGBOW, ASTERIX DE UITDAGING VAER 


CAESAR, BATTLE BEASTS, BLOODWINGS, BURIED IN Ve eer 
BRITY POKER, CIVIL WAR, COMBAT AlR PATROL, COMMA EON 
QUER, DR, DRAGO'S MADCAP CHASE, DRUG WARS, DE GHT 


UNLIMITED, GADGET, JAM PAK, LORDS OF MIDNIGHT, LUCAS ARI 
ARCHIVES VOL 1, MARCO POLO, MECHWARRIOR 2, MEGAPA EON 
CRO MACHINES 2, MIRAGE: YOU AGAINST YOUR IMAGING Go; 
NEW HORIZONS, OUTPOST, PANIC IN THE PARK, PHANTASM en 
RIA, PICTURE PERFECT GOLF, PINBALL MANIA, PITFALL, FL 


MANAGER 2, PROTOTYPE, PYRO TECHNICA, SCREAMBALL, THE 


SCROLL, STAR TREK OMNIPEDIA, SYSTEM SHOCK ENHANCED, 


_ TERMINAL VELOCITY, THUNDERSCAPE, TONY LA RUSSA BASEBALL 


3, ULTIMATE FANTASY, WARPLANES, WHITE LABEL. 


_CD-l: FLASHBACK, STRIP POKER LIVE. 


SONY PLAYSTATION: SONY PLAYSTATION CONSOLE, BATTLE ARE- 


_NA TOSHINDEN, STREET FIGHTER THE MOVIE, RIDGE RACER, WI- 


PEOUT. 

OPLOSSINGEN: BRAINSTORM (LEVELCODES), FLIGHT OF THE AMA 
ZON QUEEN, SPACE QUEST 6. rh 
Verder: SFX PROGRAMMEERBARE JOYPAD, SPELEN MET 
DOWS 95 


SOFTWARE GIDS NUMMER 35 
3-D ULTRA PINBALL, ALIEN ODYSSEY, ALONE I/T DARK: THE TL. 
GY, ASCENDANCY, BREACH 3, BRICKS BLOCKS AND CLOC S, 
BURN: CYCLE, CAESAR 2, CASINO, CHAMPIONSHIP MANAGER 2. 
CRUSADER NO REMORSE, DARKER, DUST: A TALE O/T WIR D 
WEST, EIGHT BALL DELUXE 2.0, EMPIRE 2, FADE TO BLACK, FL 
FISHING, FURY 3, HELLFIRE ZONE, HEROES OF MIGHT & MAGIC, 


| | ; | ARRY 
| HEXEN, KA-50 HOKUM, KARMA. CURSE OF THE 12 CAVES, LAR | 
| COLLECTOR'S EOITION, LOADSTAR: THE LEGEND Of TULLY BODI- 


NE, LOLLYPOP, MAGIC CARPET 2, MASTERPIECE COLLECTION CD, 
MORTAL COIL, MORTAL KOMBAT 3, NEED FOR SPEED, PAGEMAS- 
TER. PINBALL ILLUSIONS, PRIMAL RAGE, RIDDLE OF MASTER LU, 
ROYAL FLUSH, SCREAMER, SHANGHAI, SIM ISLE, STEEL PAN- 
THERS, STONEKEEP, STRIKER ‘95, TEKWAR, TEN PACK 2, TURRI- 
CAN 2, ULTIMATE DOOM, WARLORDS 2 DELUXE, WEREWOLF VS 


MANCHE, WETLANDS, WITCHAVEN. | 
en EteDat THE MYSTERIES CONTINUE, FAMILY GAMES 2, PAC- 


PANIC, PEACEKEEPER CD-I REVOLVER, TIM EN BEER BĲ DE FILM, 
WHO SHOT JOHNNY ROCK? 


UDE NUMMERS ZIJN TE BESTELLEN DOOR 
OVERMAKING VAN FL. 8,95 PER EXEMPLAAR 
OP POSTBANKNUMMER 5036011 t.n.v. 
J.HERPS TE LELYSTAD. En 
BIJ GELIJKTIJDIG BESTELLEN VAN 2 OF MEER 
NUMMERS IS DE PRIJS FL. 7,50 PER STUK. 
VOOR BELGIE: Bfr. 200 PER EXEMPLAAR OP 
BANKREKENINGNUMMER 235-0430464-87 BĲ 
DE GENERALE BANK TE HASSELT t.n.v. 
J.HERPS, POSTBUS 516, 8200 AM LELYSTAD. 
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Waadt 2: Tides of Darkness (Q TE Blizzard /lnterplay ST 2 | 
| Poralex/Nterploy AC 1 


NBA le 95 (Q 


Warlords 2/dehxe 
TEX 2: EF2000 
Hereric {R) 


Galactic Cviizatlons 2 {0} 
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Doom 2: Hell on Earth | | 
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_ Golocrc Ovfizations /Shipyards (0) WO 
_ Master of Mogic__ Et SimTex/Miaofrose 
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____Atomk/Avdon KA 
Specrum Holobyte /MicoProse 
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Nieuwe 
boeken 





u ‘Achtergrond 

De weg die voor ons ligt + CD 

The Road Ahead + CD …..…. Mei dede 59,90 

m Windows 95en NT En 

De Microsoft Windows 95 Resource Kit, 
Nederlands, met CD-ROM … … 149,50 


Voor network administrators en profes- 
sonele computergebrukers. 1258 bz. 
Visuele leermethode Windows 95 … 39,90 


Step by step Windows 95 NL … …. 67,75 

Het Complete Windows 95 Boek …. …. 99 

Win95 System Programming Secrets … 99 

Microsoft Windows 95 Training … …. 349 

MS Windows NT 3.51 Training … …. ‚349 
2 volumes + disks and Video-tape 

MS Windows NT 3.51 Resource Kit … 349 


5 volumes plus CD. Technical information 

and tools for the support profess:onal 
Windows NT Server - Professional Ref 99 
Mastering Windows NT Server 3.51 … 79 


‚E Programrneren - Visual Basic 4 


Basiscursus Visual Basic 4 ….….……. 29,50 
Werken met Visual Basic 4 … ……………. 68 
Hardcore Visual Basic 4 79 
CD-ROM Mastering Visual Basic 4 … 219 
VB 4 OLE, database Superbible … … … 95 
VB 4 Objects, classes Superbible … …. 95 
Visual Basic 4 Database How To … …. 79 





Boeken top 20 


1 Windows 95 Resource Kit NL ……_ aca 149,50 
2 Windows 95 Resource Kit. mc 95 
3 Windows NT 3.51 Resource Kit … wc 349 
4 Basiscursus Windows 95 NL …__ ACA 29,50 
5 Complete hb Windows 95 NL. _ aca 109 
6 Inside Visual C++, version 4 … … wo 85 
7 Basiscursus Excel 5 NL …__…__… ACa 23,50 
8 Spelen met The 11th Hour ___… aca 39,90 
3 Word Developer's Kit, 3rd Ed. mn | MIC: 7 © 95 
10 Office 95 Resource Kit ___……_ wc 95 
11 Werken met Windows 95 svB 69 
12 De Weg die voor ons ligt +CD ___ wzu 59,90 
13 Basiscursus Word 6 Windows NL aca 29,59 
14 Programmeren in Delphi __…_…… aca 79,50 
15 Access/Visual Basicstep byst. … wc 59 
16 AutoCAD LT Rel. 2 Handboek _ … A52 49,95 
17 Spelen m Command & Conquer aca 49,50 
18 Internet voor Dummies, 2de Ed __ 455 49,95 
13 Beginnen met Windows 95 NL. aca 49 
20 Adobe Photshop 3 ontwerpgids … Aco 99,95 
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[_]Stuur mij de gratis winter 95/96 
prijslijst (200 bladzijden) 
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TEER EERE 
computercollectief — import e en pens van mame & software 


Wing Commander IV | Nieuwe 
software 





Onze gratis winter 1995/96 catalogus en CC-CD nr. 4 (f 5,-+f 4,- 
verzendkosten) zijn nu uit. U kunt ze met deze bon bestellen. 


[_\Ik bestel ook CC-CD nr. 4 à f 9,- 
Vottedige cat!a'ogus met zoekmogelijkheden 
en uitvoerige artikelbeschrijvingen. 











Tel/fax | | | 
Stuur naar: computercollectief, Amstel 312, 1017 AP Amsterdam 
of fax naar 020 - 622 6668 
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Wing Commander IV: 
The Price of Freedom 
Origin, niet van plan om uit te 
rusten na het enorme succes 
van Wing Commander III, heeft 
er hard aan gewerkt om te 
proberen de grafische- en de 
spelkwaliteit toch nog te ver- 
beteren, . Kan het beste nog 
beter worden? Oordeel zelf. 


Na 16 februan 1996 beschikbaar 
op CD-ROM voor PC. 


f 139,- 








K Programmeren - C++, Delphi ___ 
rf azerer OO 


Inside Visual C++ Version 4 

Microsoft Visual C++ Programmers | 
Reference Library, Six-volumes … … 340 

Volume 1, 2, 3, 4, 5and6. 

Delphi voor gevorderden … … … …… 29,50 
Foundations of Delphi Development … „79 
u Toepassingen | 
Access for Windows 95 Bible … …… 79 
Microsoft Jet Programmer's Guide … 79 
Using Access 95 Arak eener ere 85 
Het complete FoxPro 3.0 boek … … …. 99 
Visual FoxPro 3 step by step … … ……. ‚59 


Microsoft Office for Windows 95 bible 89 
Basiscursus PowerPoint 7 NL W95 29,50 
Project for Windows 95 Step-by-step 65 
Cursusboek Excel 7 voor Win95 … 29,95 
Using WordPro 96 for Windows 95 … 69 
Werken met Word 7 voor Windows 95 69 
Microsoft Word Developers Kit, 3rd Ed 95 


Vraagbaak AutoCAD 13 Windows … 99 
Exploring Lightwave 3D! version 4 … ui) 
K Internet 

Using Netscape 2, Special Edition at 79 
Internet File Formats … … … … …… … … … 79 
intemet TV with CU-SeeMe … … … … …. 55 
HTML 3 Manual of Style … …… … … … … oJ 
WM Spellenboeken. ed 
Spelen met The 11th Hour … …… 39,90 


Spelen met Command & Conquer 49,50 
SimCity 2000 boek voor Nederland 49,50 
96 projecten. Met CD-ROM voor SimCity 

2009 DOS of Windows. 
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| Al onze artikelen zijn verkrijgbaar bij: 
computercollectief — Amstel 312, 1017 AP Amsterdam — 's maandags gesloten 
http://www. comcol.nd 


fax postorders 020-6226 668 
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EThe:11th Hour trent ease doorsdee vanen À 
gAllied General fesverssersosedsansessovensdhgebn be 119 
Beavis and Butt-Head Virtual stupidity 99 
The Civil War - nederlandstalig … …… 69 
CyDermaga Reese oohdr sorteerde ben bedden zed 109 
Destruction Derby … serene 79 
re UN terne 79 
Extreme, Pinball Miiteta oves tseascdtoessaan ned O 
zEatal-Racing eert 7 9 
Firestorm Thunderhawk 2 … … ………. 109 
grand prix Manager … 99 
Great Naval Battles vol IV … …… … …… 99 
IndyCar. Il: Racing sreeseerss ene tiee eee e 79 
Einball 95 Pe eene nadert rente 69 
Police Quest (5): SWAT Gen sanss 79 
Pro.Pinball The Web … … … … …… …. 69,95 
UE ENEN Sin ree drei 99 
UIN 99 
LUIK pen Eeste 59,95 
| Torins Passage bhoemdteaatdorehnddeh Eibobeldbenn ds 79 
TWENTY Wargame Classics … ….……. 99 
Virtual Karts EAR te gg 
Warhammer seeeeebrste teneinde eeens 99 
WipeOut … Nitnont ee ssnoars veer convocheon UJ 
Spel top 10 
1 Command & Conquer … _…_____co 79 
25TOWER „ee en Es CD zei 420 
34th Hour Zere eed CD 99 
4 NEED FORSPEED cp 119 
5 ;GAESAR Ie 00e CD 1670 
6: FhghtShop „es CD 1119 
7 _MS Flight Simulator 5.1 ……____cp 
B FIFA Soccer 96 _…_… …… _.… co 119 
9 Apollo Collection 2: gg Werenndie CO Seend O 
10 avarcralt pn 89 













- Professioneel 


Paradox version 7 for rs 95 . ‚ 295 
Microsoft Access 7 NL CUP ssoetarsee 189 
Microsoft Works 4 NL voor Win95 . zi 


‘Visual FoxPro 3.0 Standard CUP . 


CorelFLOW 3 for Windows 95 & NT . 329 
QuarkXPress 3.32 UK Win 3.1 & 95 2499 


CorelXARA! for Windows 95, NT …. 449 
WinProbe 4 version 4.0 ……..…-evsveert« 119 
Delrina CommSuite 95 for Win95 … ‚ 249 
Quarterdeck InternetSuite 129 

_ WebAuthor 2.0 renee nen neer enne nnen 149 

| Norton pcANYWHERES2 Lis Winds 329 

| :@ Thuis-software 

SD Atlas for Windows 95 & 3.1 119 
Amazon Trail NL nevens enten 99,90 
ANDRoute '96 Windows Nederland … 69 

_| Auto Spectrum 1996 nnen . 49,95 
Between Earth and the End of Time . JÀ ee 


„es peseta. 


City of The Hague 95/96 
Disney Filmscenes Leeuwekoning 69,95 


Disney Printstudio Leeuwekoning … 89,95 


Domus Binnenhuisarchitect … 49, 95 
| Domus Superlabel Professional … ‚ 99 
| Domus Tuinarchitect … rr verrtnn"" 49, 95 
|_Eyewitness Virtual Reality: CAT == 79 
Fingers for Windows - type-leraar … 79,95 
Grolier Science Fiction encyclopedia 129 
Guus in Cyberstad „ennen vennereen 9,95 
| Ideas that Changed the World +» 89 
|_interactieve IQ-TEST CD-ROM …. 49,95 
Jerusalem - interactive pilgrimage …… 89 
Learn the Art of MagiC …..….nenervenerenn 119 
Microsoft Music Central 96 rennen 99 
| P.A.W.S. - Dog Simulator … serveren 99 
| QRZ! HAM Radio CD-ROM reeerere: 49 
Raytrace! Official POV-RAY GD- ROM 59 
RedShift 2 - astronomy …….ensensrerseernen 149 
Spectrum Encyclopedie ……………-…«« 149,50 
Spelen met Cyfers & Letters ….- 39,95 
| Spellenparadijs Aladdin „ens 119,95 
STING - all this tim@ „….ervevervenererenn 129 
|_Tekenfilmboek Leeuwekoning … Î Leren 


Trophy Bass - outdoor fishing 
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1 Spectrum NE ln co 149,50 
2 MagnaRAM2 een 35 69 
3 GEMM8.0 … …… …— ess 109 
4 Linux Dev Res 5CD Nov 1995 … ECD ZE II 
5 MS Encarta 96 len „co 119 
6 CleanSweep 95 nen 99 99 
7 Windows Draw 4. 0 for W95 co 75 
B RedShift 2astronomy ———-- CD 149 
9 Microsoft Access 7 NL CUP Ee 45" 189 
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of via een van de vele computercollectiefdealers ín Nederland en België, waaronder: 

F10 Boeken en Software, Oosterkade 9, 9711 RS Groningen, tel 050 - 3123451 — Martello’s 
Software Centre, Zijlweg 59, 2013 DC Haarlem, tel 023 - 5315505 — Computerwinkeltje 
Mechelen, M. Sabbestraat 39, Mechelen België, tel. 015 - 206645, fax: 015 - 207332 — 
Computerwinkeltje Brugge, Moerkerksesteenweg 241, Brugge, België, fax. 050 - 361655 
Pnjswijzigingen voorbehouden 


Nederlands distnbuteur voor o.a.: Apollo (BAO), Dynamix, Electronic Arts, Origin, 


Alle prijzen zijn inclusief BTW 





Microsoft Press, Philips Media, Sierra, Software Toolworks, Mindscape en sublLogic 
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STONEKEEP - SPELAANWIJZINGEN EN HINTS 


Druk op Shift-F8 om x/y coördinaten op te 


roepen. 
Door een rechter muisklik worden voorwer- 


pen automatisch aan de scroll toegevoegd. 


Om stenen uit een zak of pijlen uit een pijl- 
koker e.d. te krijgen, neem de zak/koker in 
je hand en klik met de hand, die normaal de 
steen of pijl gooit. 


Entrance to Stonekeep: 

(WX19 Y21) Fontein van Thera (genezend) 
(W X03 Y23) Hendel (drie keer aan trekken, 
maar nog niet naar beneden gaan) 

(W X05 Y22) Geheime hendel 

(- X09 Y21) Kist met eenvoudige uitrusting 
(- X26 Y16) Kist met flesjes olie 

(N X07 Y23) Geheim paneel met zeer 
scherpe dolk 


Ruins of Stonekeep, level 1: 

Koperen sleutel ten noorden van de ingang, 
bewaakt door een Sharga 

Bronzen sleutel in Drake's kamer 


Stalen sleutel en Afri's Orb in de raadska- 


mer met twee grote Sharga. 

Een “broadsword" zit verstopt ten oosten 
van de ingang. Zoek naar een losse steen 
om een nabijgelegen muur te openen. 

(W X11 Y5) Journal. 

Leg Afri’s Orb voor je op de grond en je krijgt 
een plattegrondje van de nabije omgeving, 
inclusief eventuele geheime ruimtes. 

Over het algemeen geldt voor dit level: 
goed alle muren onderzoeken op geheime 
vakken, waarin geneeskrachtige wortels, 


flesjes e.d. te vinden zijn. Aan het eind van 


het level moet Drake minstens een leren 
jack en broek aanhebben, plus een eenvou- 
dige helm op z'n hoofd. 


Ruins of Stonekeep, level 2: 

(X25 Y19) Fontein van Thera in het zuid- 
oosten. 

(E X10 Y14) Mana cirkel in Mage Icarius lab 
in zuid-westen. 

Runenstaf, firebolt rune en healing rune ook 
in deze ruimte. 

Drie doorgaande muren in het midden en 
oosten. 


Twee hendels voor het bedienen van de se- 


wers, waarvoor twee cilinders uit de sewers 
nodig zijn. 

(E X21 Y5) Ivoren sleutel bewaakt door een 
slime. 

(X22 Y14) IJzeren sleutel bewaakt door een 
groep Sharga. 

(X14 Y25) Dubbele power meta rune achter 
een losse steen. 

(X12 Y17) Sleutelring in een kist. 


(X16 Y20) Magische waterzak (vullen bij | 


Thera’s Fontein voor onderweg) 

Naast de cel waar zich de ivoren sleutel be- 
vindt zit Farli de Dwarf gevangen. Hij gaat 
met Drake mee, nadat hij bevrijd is. 
Wahooka duikt af en toe op en wil gems 
hebben in ruil voor hints. 

Plaats het Dragon Statuette op het voetstuk 
om de poort naar de Underlands te openen. 


sewers Beneath Stonekeep 

(X4 Y18) Mana cirkel in het zuid-westen. 
(X3 Y15 en X14 Y29) Cilinders voor het 
droogleggen van de riolen. 

(E X17 Y3) Dartskoker. 

Dragon Statuette, nadat het monster met 
de drie tentakels verslagen is (kan pas na- 
dat de riolen drooggelegd zijn). 


In ruil voor drie doodskoppen geeft Wahoo- 


ka een Triangle Key. 
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wap | 
(W X13 Y7) Dombur zit in een cel. Haal alle 
hendels ten zuiden hiervan naar beneden 


In het zuid-oosten is een geheime deur | 


(luister naar windgeluiden) die geopend 
wordt met de driehoekige sleutel. In een kist 
vind je o.a. een Shrink Rune. Via dit gedeel- 
te kom je terug in de Ruins of Stonekeep, 
level 2. Hier staat het voetstuk, waarop het 
drakenbeeldje geplaatst moet worden om 
door de Gate to the Underlands te kunnen 


gaan. 


Sharga Mines, level 1_ 
Mana cirkel in het zuid-oosten achter een 
muur. Er tegenover is een knop om de muur 


te openen (W X25 Y24) 


(X5 Y19) Sleutel om Karzak (zit gevangen 
in een kooi: W X10 Y6) te bevrijden in het 
zuid-westen. 

(N X20 Y24) Geldbuidel. 


(S X18 Y27) Throggish key en Aquila's Orb 


in de kist van de Ettin. Je moet heel stil zijn 
om bij de kist te komen. Een Silence spreuk 
(X32 Y15) helpt goed (uitspreken op het 


middelste vat), maar je kunt ook stenen 
| (SX31 Y6) Plate Mail Armor 


gooien om dit vat te breken. 
In een sublevel, dat via een trap (N X3 Y21) 


| te bereiken is, vind je op S X4 Y26: rune- 
| caster (40), Heal Rune, Read Rune. 


Met Aquila's Orb kan de hele party in een 
keer genezen worden. Opladen in mana cir- 
kel. Aantal ladingen beperkt. 


Sharga Mines, level 2 

(E X32 Y4) Door een scheur in de muur kun 
je zien wat er gaande is in de Temple of 
Throggi. 

(W X25 Y13) Een deur geeft toegang tot de 
Sharga Freedom Leaque. Blijf proberen 


naar binnen te gaan en uiteindelijk zal Dra- 


ke het wachtwoord raden. 

(S X21 Y14) Achter Skrag (de leider van de 
SFL) bevindt zich een Potency Meta Rune. 
Skrag heeft wat adviezen voor Drake. 

(N X5 Y5) Een bange Sharga zal je via een 


geheime deur naar de SFL leiden, als je 


met hem praat. 
Entrance to the Temple of Throggi 


(S X7 Y11) Mana cirkel. Ten noord-westen | 9 
hiervan is een geheime deur, die alleen | 
vanaf de andere kant geopend kan worden. | 
(E X26 Y1) Dode dwerg, scrolls met infor- | 


matie, 2-handed axe, ring of protection 


| (S X29 Y15) Wahooka geeft een hint ín ruil 


voor een gem. 


Temple of Throggi 
Het Inner Sanctum van de tempel kan al- 


leen betreden worden als Drake de Throg-_ 


gish Pendant draagt of via een geheime 
deur rechts van Domburs cel. 
Als je het hele level hebt gehad, opent de 


| speerpoort in het zuiden vanzelf. 


(X29 Y4) Nadat Gorda Kahn is verslagen: 
Throggish runecaster, Throggish pendant, 


| Energy Bolt Rune. 


(N X18 Y5) Het beeld van Throggi heeft 
Azrael's Orb en diverse stenen wapens. 
Pak het RODE oog en slechts EEN van de 
ens. 


om bij de cel te komen (X13 Y15). (W X27 
Y26) Kist met Strenght en Spoilspell runes. 
(X27 Y10) Shield rune. 

(E X9 Y15) Flame rune. 


_(X22 Y31) Gat naar zuidelijk gedeelte En- 
trance. Hier zijn 3 tentakelmonsters en een 


Float rune te vinden. 


Met Azrael's Orb kun je Drake “Quickness" 


geven. Pas dit toe bij X20 Y28: haal de hen- 
del naar beneden en ren zo snel je kunt 
naar de deur (X22 Y30), die je dan kunt 
openen. Bij E X31 Y28 ligt een flesje Throgg 
vergif en er zit een gaatje in de muur. Stop 
hier een roze plugje in en de muur naast je 
opent zich. Trek ook weer de hendel naar 
beneden en ren de gang in, waar de gaten 


| tijdelijk dicht zijn. 


Lastig level met pittige tegenstanders, dat 
nog wat vragen openlaat. In het noorden 
staat nog een Throggi beeld met een bol in 
zijn bek. Als je deze aanraakt, krijg je een 
magische opdonder. Of hier verder iets mee 


te doen is, is me niet duidelijk. 


Feeding Grounds, level 1 

(X26 Y26) De helft van de sleutel om Ver- 
matrix te bevrijden, wat veren en een Scare 
Rune verover je op een Throg shaman in 
het zuid-oosten. Met deze veren in je inven- 
tory ben je beschermd tegen de groene ru- 
nen op bepaalde deuren. 


(W X27 Y2) Onderdeel stenenschieter 

(W X14 Y19) Throggish Key (na Throg ver- 
slagen te hebben) 

(W X13 Y8) Onderdeel stenenschieter 

(W X25 Y19) Translocate Rune (gebruiken 
in combinatie met Home Rune) 


Feeding Grounds, level 2 

(S X27 Y14en E X15 Y32) Mana cirkel. 
(W X27 Y20) Primroses. 

(W X25 Y24) Andere helft sleutel om Ver- 
matrix te bevrijden + Armor Rune. 

(E X27 Y12) Magische vuursteen ten wes- 
ten van Vermatrix. 

(W X21 Y16) Hoofd van Vermatrix Golden- 
hide, Lady of Dragons. Zij beslaat een groot 
gedeelte van dit gebied. Als je haar bevrijd 
hebt (er zijn 3 sloten), kun je de rest van het 
gebied onderzoeken. 

(W X5 Y17) Deur naar Feeding Grounds le- 


vel 1. Laatste onderdeel stenenschieter. 
| (E X3 Y26) Skuz de Sharga komt bij de 


roep. 
(S X17 Y24) Gat naar Dwarven Clanhall. 
(N X17 Y17) Cure, Shrink, Winds runes. 

(E X5 Y27) Deur naar Ice Caverns. 

WAT JE OOK DOET: GA NOG NIET NAAR 
DE ICE CAVERNS!!!! (Het verhaal moet in 
de juiste volgorde worden afgewerkt, an- 
ders gaat het programma de meest afschu- 
welijks bugs produceren). 


Dwarven Clanhalt 
(N X25 Y5) Fontein van Thera in het oosten. 


| (NX31 Y4) Sarcofaag Undead Warrior met 


double power meta rune. 


_(W X2 Y19) Torin geeft Drake een Home 


rune na het vervullen van zijn opdracht 

(E X1 Y21) Vlakbij Torin: magische werpbijl, 
magische hoorn. 

(S X16 Y3) Nadat je de prutsende dwerg 
(vermomde Throg) hebt gedood, spreek je 
een spoilspell uit op Drake. Je kunt nu door 
de muur naar een kleine schatkamer, waar 
diverse Meta Runes liggen, o.a. triple-po- 
wer. 

(N X2 Y7) De smid van de dwergen zal de 


| sleutel repareren om Vermatrix te bevrijden 


als je een magische vuursteen voor hem 
haalt. Je moet met Vermatrix praten en bei- 
de helften van de sleutel hebben om de ma- 
gische beitel te krijgen om de vuursteen 
weg te hakken. 

De dwergen verlaten je als je binnenkomt. 
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Karzak (X11 Y17) zal zich echter weer aan- | 
sluiten. Farli wordt verbannen. Geef de 3 
onderdelen voor de stenenschieter aan | 
Dombur (E X8 Y14). Dit lukt niet altijd (klei- 
ne bug), maar het ding is totaal niet belang- 
rijk. 

Ga daarna eerst naar het FAERIE REALM: 
(E X28 Y10) Primrose op de grond leggen 
en een magische teleport verschijnt. 


Faerie Realm 
(N XB Y4) Koningin laennis Hof is in het 
midden westelijk gebied. Het sleutelgat om 
de speerpoort te openen is in de rechter- 
muur vlakbij de grond. Je moet beide sleu- 
tels (krijg je van Faeries als je opdrachten 
uitvoert) gebruiken om de poort te openen. 
Om door de barriere te komen, moet je de 
pilaar in het midden omcirkelen met primro- 
ses en er ook een paar op het pad leggen. 
Dan tweemaal rond de pilaar lopen. Zorg 
dat iedereen een faerie hat draagt. 

laenni geeft je een magische hanger en een 
ring als je minstens vier maal met haar 
praat (goed luisteren, dit deel heeft geen 
ondertiteling) 

(NX15 Y27) In het gebied van de Trolls vind 
je een elfstaff (60) 

Een van de Trollen heeft Yoth-Soggoths 
Orb, welke alle runecasters oplaadt. 
Luister vaak naar de artiesten, geef ze ver- 
schillende bloemen en een paddestoel, dan | 
krijg je uiteindelijk een Duck Rune. Laat 
Drake niet teveel bloemen en/of faerie 
cakes eten, want dan wordt hij ladderzat en 
valt er niets meer te vechten. 


Caverns of Ice 

Er zijn breekbare muren in de noordelijke 
en zuidelijke centrale gebieden. 

Een eenmalige genezende fontein ten 
noorden van je eerste ontmoeting met de 
Ice Queen. 

De Ice Queen heeft Helion's Orb. 

(E X22 Y20) runescroll voor Gorza, van wie 
je o.a. een Warmth en een Icebolt rune 
krijgt. 

Nadat je Cold Fire hebt gevonden opent de 
leider van de Sharga de weg naar de IJsko- 
ningin. 

Gebruik de Warming Rune om Nigel (W 
X17 Y30) en Enigma (E X19 Y22) te ont- 
dooien. Met een Firebolt Rune kan het ook, 
maar dan kun je ze verwonden. 


Gate of the Ancients 

(W X12 Y9) Doorgaande muur met daar- 
achter mana cirkel. 

(N X13 Y15) Mana cirkel in geheime kamer 
achter de Gate of the Ancients met daarin 
zilveren runenstaf (99). 

De Gate of the Ancients is in het midden 
van dit level. 

Eagle steutel in vuur in het oosten. 

((E X13 Y18) Magisch plate armor ten zui- 
den van de Gate of the Ancients. 

Op dit level zijn geen vijanden, maar er 
moet stevig gepuzzeld worden: veel knop- 
pen, valkuilen etc. 


The Pits 

(W X18 Y6) Mana cirkel waar je Safrinnis 
Orb vindt. Om deze bol te vinden, moet je 
door een gat op een drukplaat vallen. 

Wolf sleutel in een gebied waar je niet te 
hebberig mag zijn. Neem alleen de sleutel. 
(N X13 Y33) Gebruik de Duck rune op het 
eendenbeeldje om o.a. de Mannish Sphere 
rune te krijgen. 


Palace of Shadows 
Dit paleis is een spiegel met symmetrische | 








nm 
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helften. Het westen is het minst gevaarlijk. 
Ga door (E X14 Y11) de teleport en pak de 
helft van het Yin/Yang teken (N X20 Y5). 
Door teleport oost (W X20 Y11) en plaats 
het teken in de houder (N X14 Y5) bij de an- 


dere helft. Er verschijnt een deur. 


(X17 Y17) Pak Marif's Orb (shrink spell) en 


zoek Farli (X19 Y21). Hij MOET in de groep 


zijn, voordat je met de Home spell dit ge- 
deelte verlaat. 

(E X5 Y29) Wahooka voegt zich bij de groep 
en je kunt door de barriëre. Hier kom je 
Scourge tegen (zwevende doodskoppen 
met gekleurd licht uit hun ogen) en een in- 
ham, die niet op de andere helft van de 
kaart voorkomt. Werp hier een fireball te- 


_genaan en de deur verschijnt naar het vol- 


gende level. 

(W X20 Y21) Drake wordt aangevallen door 
zijn eigen spiegelbeeld. Pak na de aanval 
het stuk glas. | 

(S X7 Y15) Quickness Rune. 

In dit level kunnen bugs optreden. Als je 


voor de tweede keer door de doorgaande 


muren (o.a. X4 Y15) gaat: “speech 12-57-4 


not found in voice file“. Druk dan op een wil- 
lekeurige toets en het spel gaat verder. Op 


sommige computers lukt het niet de toren in 


te komen: “unknown monster in group: Far- 


1. Blijven proberen tot het wel lukt. 


Khull-Khuum’s Tower, level 1 
Beantwoord de vragen van de Gargoyle 


(eerst rood, dan groen). Je moet 7 Orbs 


hebben om de toren in te kunnen. 
(X20 Y5) Bij het lijk van een dwerg ligt een 


| stuk metaal dat nodig is om een geheime 


muur te openen naar het Lair of the Dark 
Dwarves. Alleen Farli kan dit Lair openkrij- 
gen. 


(X5 Y4) Silver Ankh, bewaakt door een on- 


verslaanbaar draaiend wiel. Voorzichtig! 

(S X16 Y15) Raadsel achter losse steen: rij 
1: eerste twee, rij 2: laatste, rij 3: eerste, rij 
4 laatste twee (van links naar rechts). Vage 


| aanwijzingen hiervoor op met stof bedekte 
| wandplaten. 
|_(N X11 Y17) Kruis in muur: doorgang, wan-_ 


neer je het zilveren kruis hebt. | 


Lair of the Dark Dwarves 

(N X2 Y3) Mana cirkel. 

(E X5 Y1) Waterput. 

(W X5 Y7) IJzeren standbeeld. 


| Khull-Khuum’s Tower, level 2 
Silver Crescent 
_(WX5 Y12) Silver Cross. 


(S X8 Y5) Crescent in muur (doorgang naar 
level 3). 
(W X15 Y3) Deur naar level 3 (spoilspell) 


Khull-Khuum’s Tower, level 3 

(W X2 Y5) Silver Circle. 

(E X6 Y1) Doorgang naar level 4, als je alle 
symbolen hebt. 


Khull-Khuum'’s Tower, level 4 

Thera's en Kor-Soggoth's Orbs liggen vlak 
achter Khull-Khuum in het midden van het 
level. Om Khull-Khuum te verslaan: plaats 
3 symbolen in de uitsparingen op de grond, 
ga naar de plek van de laatste uitsparing en 
de cirkel in. Laat Khull-Khuum zijn verhaal 


vertellen en doe een stap achteruit. Plaats 


het laatste symbool en de Shadowking 
wordt vernietigd door het zilveren licht. 


| Wie het liever uit wil vechten kan in het Pa- 


lace of Shadows het Shadow Weapon zoe- 
ken (X21 Y36) en met het blauwe apparaat 
het wapen van zijn/haar keuze maken. 


Thera's Temple 

Plaats de Orbs in de volgorde van ons zon- 
nestelsel (Van Mercurius naar Pluto: 
rood/oranje, geel, blauw, rood, rood ge- 
vlekt, goud, groen, blauw, blauwgrijs) op de 
pilaren en kijk naar het eindfilmpje. 


Dit is een manier om het spel snel uit te spe- 
len, maar er zijn nog een heleboel geheime 
ruimtes, knoppen en doorgangen, die niet 
behandeld zijn. 


Jocelyn. 


OPLOSSING BATMAN 


Toen deze oplossing werd gemaakt werden 


alleen de nodige dingen gedaan. Dit bete- 


kent dat als je aan het eind van het spel 


bent, je maar 88% van de totaal score hebt. 
Er zit dus nog 12% hogere score ergens 


verborgen. 


THE BATCAVE 

Verzamel de volgende dingen: 

Batrang, Handgranade, Key, Police Badge. 
Verlaat de Batgrot. 


THE CITY SLEEPS' 
Loop rechts. Ere 
Zodra je de helicopter ontmoet, laat je je 


| POLICEBADGE zien. Blijf naar rechts lo- 
pen en pak het touw. Loop nu 10 schermen 


links en loop de trap op. Pak de fakkel. Klim 
naar beneden en loop 2 schermen rechts. 
Ga omhoog en loop naar 'THE WAREHOU- 
SE’. Gebruik hier de KEY en ga naar bin- 
nen. Eenmaal binnen loop 2 schermen 
links, ga 1 scherm naar beneden. Loop er 


nu í rechts en stop boven de lift. Gebruik 


het touw en klim naar beneden. Eenmaal 
beneden, loop 2 schermen links en pak de 
lift sleutel. Loop terug naar de lift en loop 
door de deur rechts. Ga nu 2 schermen 
naar rechts, 1 scherm omhoog, 1 scherm 
links en nogmaals 1 scherm omhoog. Ge- 
bruik nu de fakkel. Ga naar rechts totdat je 
een deur gevonden heb en ga naar binnen. 
Ga links, naar beneden en weer links. Pak 
de DART. Ga nu terug naar de lift en gebruik 
de sleutel. 


| Wanneer je boven bent loop je door de 
deur, 3 schermen naar rechts, omhoog en @ 


schermen rechts. Bij "SHADOWS 


| EVERYWHERE', ga door de deur en ge- 


bruik de DART. Je krijgt dan een pas. Ga 
naar buiten, naar beneden en loop naar de 
deur met de tekst 'A CLUE... PASS IT ON’. 
Gebruik de pas en ga door de deur. 


Loop zo ver als je kan naar links, ga door de 
deur en pak de sleutel. Verlaat de kamer en 
loop naar rechts. Ga door de achterdeur en 
loop naar links tot je de tekst tegenkomt 


‘PICTURE THIS’. Ga naar beneden, dan 
links totdat je een deur bij een trap vindt en 


ga door die deur. Ga rechts 1 scherm, naar 
voren, nogmaals rechts en naar voren. Nu 
2 schermen naar rechts en naar VOren, 
rechts 1 scherm en naar achter, links en 
naar achter. Ga 1 scherm rechts en open de 
deur met je sleutel, Ga door de deur en 1 


scherm naar rechts en pak de virus disk. Ga 


naar buiten en loop 1 scherm rechts. Loop 
door de deur. Loop 2 maal links en ga door 
de deur. 


Eindelijk, ga eenmaal rechts en plaats de 
disk in de Computer. 


Peter Geurts. 
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Williams 
ARCADE CLASSICS 


softwarehuis: Williams Elec- 
tronics. 

Min. 80386DX/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, VGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1-2. 

AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 99,= 


Aanbevolen 80486DX met 8Mb. 
Het programma draait ook on- 
OL Windows 3.1 en Windows 
Onder Windows 95 is 8Mb. ge- 
heugen noodzakelijk. 


LASSIEK 

Dit verzamelpakket bevat echte 
klassiekers uit de tijd dat in de 
speelhallen nog mechanische 
flipperkasten stonden en video- 
games nog in de kinderschoe- 
nen stonden. Sega en Nintendo 
waren nog onbekend, in de ar- 
cadehallen kwam je namen te- 
gen als Atari, Activision en Willi- 
ams, en videospellen stonden 


op één enkele chip met hooguit | 


64Kb. geheugen en werden 


vertoond op 14" TV's met zeer 


bolle beeldbuizen. 


Er is een groep spelers die be- | 
weert dat de spellen uit die tijd | 


(we hebben het over de periode 
1979-1982) vele malen beter 
zijn dan de hi-tech produkten 
van tegenwoordig en zij hebben 
aan hun TV dan ook nog steeds 
de oude spelconsoles van Phi- 
lips of Atari hangen. Wie deze 
beweringen wil toetsen, of z'n 
geheugen wil opfrissen, kan dit 
nu doen op een moderne PC 
die echter wel wat meer in huis 
moet hebben dan 1 chip en 64K 
geheugen. 


De verzameling staat op CD en 
bevat de volgende titels: 
DEFENDER 1 en 2, JOUST, 
BUBBLES, SINISTAR en RO- 
BOTRON. 

Tevens vind je op de CD ruim 


sche interviews over de ‘goede 
oude tijd’. 


De spellen zijn in de originele 


uitvoering op de CD gezet. Dat 
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betekent dat ze nog steeds ca. 
64Kb. ‘groot’ zijn en zijn uitge- 
voerd in 16 kleuren. Wel aange- 


| past is het geluid, zodat dit nu 


te horen is op AdLib of Sound- 


| blaster kaarten, en de geluids- 
files zijn aanmerkelijk groter 
| dan die van de spellen. 


Dat dergelijke spelletjes toch 
minimaal een 486 met 4Mb. no- 
| dig hebben ligt aan de video- 
films. Zonder deze films zou al- 
les in EGA op een AT te spelen | 
| moeten zijn en ik denk dat ve- 


len het betreuren dat deze spel- 
len niet op diskette voor een 
eenvoudige PC-tje zijn uitge- 


| bracht. 


Leuk voor de oudere jongeren 


met een hang naar het recente / 


verleden. Mij kan het niet meer 
boeien en ik zal me onthouden 


van een beoordeling, want 


waar moet ik deze spellen aan 
toetsen? Aan de concurrenten 


uit die tijd (Activision heeft ook | 


2 CD's met stokoude spellen op 
de markt gebracht) of aan de 
hedendaagse spellen? 

De liefhebber moet ze maar 
tussen de 45-toeren singletjes | 


en de hashpijpjes op de boe- | 
_kenplank zetten. | 


Beschikbaar gesteld door CD-Contact Data. 


THEXDER 


Softwarehuis: Sierra. 

Min. 80486DX/66Mhz., min. 
8Mb., Windows 95, SVGA, 
harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1-2. 
Windows95 compatible ge- 
luidskaarten. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Aanbevolen: Pentium proces- 
sor met 16Mb. RAM. 

2 spelers kunnen spelen via 
(nul)modem netwerk. 

Let op! Op de redaktie lukte 


het niet het spel aan de praat 
te krijgen op een computer 


met 8Mb. geheugen vanwege 
een foutmelding dat er te wei- 
nig geheugen aanwezig was! 

12Mb. (of meer) is dan ook 


noodzakelijk. 
240Mb. videofilms met nostalgi- | 
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computers. lets later is het spel 
ook uitgebracht voor MSX com- 
puters. Er zijn 5 versies van het 
spel gemaakt en de titel heeft 
een opvolger gehad (THEX- 
DER 2). 


Deze nieuwe versie van Sierra 


is echter geheel herschreven. 
Het spel draait alleen onder 
Windows95 en is voorzien van 
nieuwe graphics en nieuw ge- 
luid. THEXDER is weer te ge- 
ven in resoluties van 640x480 


t/m 1024x768 met 256 kleuren. 


Deze beelden zijn ronduit schit- 


_terend en het geluid is goed. 


THEXDER is een schiet/plat- 
formspel. Jij bestuurt een robot- 


je dat loopt, springt, bukt en 
klimt. Het robotje schiet auto- | _ 


matisch in de richting van de te- 
genstanders. Daar je zelf niet 
hoeft te schieten is het dus voor 
100% een rr 
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Ook dit is een oud spel. Het ori- | ; ATEN 


gineel stamt uit 1983 en in 1987 


is het spel herschreven voor |. 
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THEXDER heeft 50 uitgebreide 
levels, maar het spel valt wat 
tegen door het ontbreken van 
variatie. Het achtergrondver- 
haal, de introductiefilm en de 


| tussen-scênes worden getoond 


d.m.v. animatiefilms (ruim 
100Mb.). Verder staan op de 
CD diverse demo's. Een ge- 
drukte handleiding ontbreekt. 


_ THEXDER is een aardig spel, 


meer niet. Jammer dat Sierra te 
optimistisch is geweest met het 
minimale geheugen dat nood- 
zakelijk is. 

Alfred. 


BEELD: Q 
GELUID: _8 
SPELKWALITEIT: 6 
DOCUMENTATIE: 5 
PRIJS: | d- 


Beschikbaar gesteid door Computercollectief. 
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Softwarehuis: Interplay. 

Min. 80486DX/25Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, VGA, hard- 
disk, 2x speed CD- ROM drive. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 139,= 


Bovenstaande eisen gelden 
voor het spel. De Collector's CD 
heeft SVGA nodig. Van het ge- 
heugen moet 1Mb. EMS-geheu- 
gen zijn. 


Dit is een pakket voor de verza- 
melaar van alles wat maar met 
STAR TREK te maken heeft. In 
de doos vinden we de volgende 
onderdelen voor zo'n collectie: 
Een metalen broche, een VHS 
videoband, de “Collector's 
Disc" CD-ROM, een CD- ROM 
met het spel STAR TREK: 
JUDGMENT RITES en de 
handleiding voor het spel. 


Voor een beschrijving van het 
spel moeten we terug naar Gids 
nr. 24, dus 2 jaar geleden. Een 
prima spel, maar inmiddels wel 
wat achterhaald, want de beel- 
den zijn eenvoudig in VGA uit- 
gevoerd. Voor de fans is het be- 


langrijker dat muziek en stem- 


men origineel zijn. 
Op de videoband vinden we af- 


Dn ek ee Ne U er a a es ET mt dn 


WHITE LABEL 


In- Gids nummer 34 maakte ik al 


melding van de WHITE LABEL 
serie van Virgin. In deze serie « 
worden bekende titels voor een 


zacht prijsje uitgebracht, maar, 
in tegenstelling tot OEM-ver- 
sies, worden de spellen in deze 
serie met de originele docu- 
mentatie geleverd. Alleen de 
doos wijkt af van het origineel. 
Voor de ‘Trekkers’ is in deze se- 
rie het hierboven genoemde 
STAR TREK spel “25th Anni- 
versary" uitgebracht; en wel de 
CD-ROM versie met spraak en 
muziek uit de TV-serie (zie Soft- 
ware Gids nr. 13 en nr. 26). Dit 
spel neemt genoegen met een 
80386SX processor en 2MD. 
geheugen. 
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Alko 


levering 27 (“Errand of mercy") 


en 28 (“The city on the edge of 
forever”) uit de STAR TREK TV 
serie. Het zijn PAL/VHS ver- 
sies, maar origineel, dus zon- 
der ondertiteling. 

Beide titels stammen uit 1967 
en dat is goed te zien. De ac- 
teurs zijn nog jong, vele decors 
zijn duidelijk van karton en 


piepschuim gemaakt en de ap- 


paratuur is ouderwets. Toch 
hebben deze oude afleveringen 
een voordeel: er wordt gevoch- 
ten, er zijn oorlogen, er vallen 
doden! Ja, toen mocht dat nog. 
Ik ben geen bloeddorstig tiepje, 
maar het gezwemel in de huidi- 
ge serie is me toch iets te zoet- 
sappig. 

Op de Collector's Disc vinden 
we interviews met Gene Rod- 


denberry en Leonard Nimoy. 


Verder een film met “The Ma- 
king Of Judgment Rites” en tot 
slot een biografie van de origi- 
nele STAR TREK cast. 


Dit alles zit verpakt in een luxe 


zwarte doos. Op de spel-CD 
staan nog wat demo's, en wat 
mij betreft had daarvoor in de 


De serie loopt goed, want er is 


| veel belangstelling voor wat ou- 


dere en goedkope spellen. Die 
belangstelling komt voorname- 
lijk van de grote groep PC- ge- 
bruikers, die (nog) niet in het 


Stk TREK 
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LIMITED CD-ROM COLLECTOR’S EDITION 


plaats het eerste spel uit de se- 
rie (STAR TREK: 25th ANNI- 


VERSARY) opgenomen mogen / 


worden: desnoods de oude dis- 
ketteversie. Dit spel is vrijwel 


gelijk aan het tweede deel en | 


dat speelt lekker door, Beide 
spellen hebben namelijk dezelf- 
de interface en dezelfde spelin- 


houd. Het gaat bij beide titels 


om een combinatie van vlieg- 
en- schietwerk met grafische 
adventures. Beide recensies, in 
Software Gids nr. 13 en 24, 


hebben dan ook dezelfde kop |M 


boven het artikel: “Wing Com- 


| mander, afgewisseld met een 
achttal adventures”; waarbij ui- 


teraard Wing Commander 1 be- 
doeld is. Belangrijk is bij deze 


spellen, dat het vlieggedeelte 


instelbaar is in 3 moeilijkheids- 


graden. Wie niet van aktie 


houdt kan ze vrijwel uitschake- 
len, wie wil vliegen, sturen en 


vechten kan deze onderdelen 


behoorlijk pittig maken. 


De broche is speciaal ontwor- 
pen voor deze collectie, maar 
komt uit een serie van 8 ver- 
schillende. Hier gaan de rugha- 





bezit is van een DX2 of Pentium 
gestuurde machine. De serie 
loopt dus nog wel even door en 


is inmiddels uitgebreid met 


DAWN PATROL, een titel die 
de vorige keer nog niet in de 


empire 
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ren van de ‘Trekkers’ Aar elen 
“Hoe kom ik aan de overige ze- 
ven broches?" Dit wordt zoe- 
ken, handelen en grof geld ver- 
dienen of kwijtraken. Ja, laat de 
Amerikanen maar schuiven als 
ze commercieel bezig zijn, ze 
zullen er wel op gokken dat de 
echte verzamelaar 8 pakketten 
koopt met 8 verschillende bro- 
ches. Het valt me nog mee dat 
alle pakketten wel dezelfde af- 
leveringen van de serie bevat- 
ten. Och jee, nu breng ik ze 
misschien nog op een idee…… 


Dit pakket is echt bedoeld voor 
de verzamelaar, want wie het 


|_ spel wil spelen kan dit voor veel 


minder geld doen. 25th Anni- 
versary is b.v. verkrijgbaar | in de 


| | “White Label" serie van Virgin 
| (zie hieronder). 


De liefhebber krijgt wel een 
fraai geheel, maar helaas zon- 
der het eerste deel van het 
spel. En dat had, wat mij be- 


Ee | treft, wel gemogen voor deze 


prijs. 


Alfred. 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


opsomming van de White Label 
titels stond. De recensie van 


deze flightsim. kun je lezen in 


Gids nr. 29. 


Het spel heeft voldoende aan 
een 386/25Mhz. processor en 
4Mb. geheugen, waarvan SMD. 
EMS-geheugen moet zijn. Voor 


| vliegen met SVGA graphics 


(640x480) is echter een 
486/66Mhz. processor nodig. 

Ook dit spel is weer voorzien 
van een keurige handleiding, 
technische gegevens en instal- 
latie instructies. De prijzen In 
deze serie variëren nogal, maar 


voor 4 à 5 tientjes kun je deze 


prima flightsimulator wel op de 
kop tikken, 


Alfred. 
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PRO PINBALL, THE WEB 
Softwarehuis: Empire. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, CD-ROM drive, key- 
board. 

Aantal spelers: 1-4. | 
Sound Blaster, Gravis Ultra- 
sound. 

Richtprijs: FL. 89,= 


Deze pinball-simulator werkt al- 
leen in SVGA in diverse grafi- 
sche modes. Afhankelijk van 
het videogeheugen kun je kie- 
zen tussen 640Xx480, 800x600, 


TILT! 
Softwarehuis: NMS/Virgin In- 
teractive Entertainment. 
Min. 80486DX, min. 8Mb., 
DOS 5.0+, VGA, SVGA, hard- 
disk, 2x speed CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1-4. 
Sound Blaster en compati- 
bles. 
Richtprijs: FL. 69,= 


Deze flipperkast-simulator 


werkt in 2-D of 3-D in de volgen- | 


de grafische modes: 

VGA 320x200 3-D scrollend. 
SVGA 640x480 2-D scrollend, 
3-D scrollend en 3-D full- 
screen. 

SVGA 800x600 3-D full-screen. 
Alle drie met 256 kleuren. 


Dit is het echt!! 


Om te beginnen werkt deze si- 
mulator op al onze computers 
bij alle grafische mogelijkhe- 
den. Mochten er toch proble- 
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1024x768 en 256 of 32768 


| kleuren. 
Om de snelheid aan te passen | | 


aan de computer kan gekozen 


worden uit 3 grafische details | 


en 4 geluidskwaliteiten. 


Deze kast is 3-D uitgevoerd, 


dusdanig, dat je op het scherm 
hetzelfde overzicht hebt als op 
een echte kast in een arcade- 
hal. Je kunt kiezen uit 3 ‘views’ 
met elk 2 varianten. De ‘views’ 


zijn de hoeken van waaruit je de | 
| kast bekijkt in jouw speelpositie. 


PRO PINBALL ís het eindel…. 


mits je een configuratie hebt die 
je kunt aanpassen aan het ge- 
brekkige programma. 


| Op onze 486/33 machine met 


een ATI MACH32 grafische 


kaart kunnen we alleen flippe- 


ren in 640x480 of 800x600 met 
256 kleuren. 

Hoe? Schitterend! Prima balsi- 
mulatie, zeer goede balcontrole 
en leuke bonussen, maar meer 
varianten zijn niet mogelijk, om- 
dat het spel op de Mach32 kaart 
andere resoluties niet aankan, 
ook niet met de bijgeleverde 
universele VESA-driver of met 


| UNIVBE. 


men zijn met grafische kaarten, 


dan is de universele VESA-dri- 


ver UNIVBE bijgeleverd en die 
kan echt heel wat problemen 
oplossen. Muziek komt van de 


| CD, geluidseffecten via de ge- 
luidskaart en beiden zijn uitste- 
kend. Het contrast van het | 
beeld(scherm) is regelbaar en 


het programma is opgesmukt 
met videofilms. Zo krijg je b.v. 
een animatiefilmpje te zien als 


de bal ergens in een kast uit het | 


zicht verdwijnt. 


TILT! biedt 6 totaal verschillen- 
de flipperkasten! Dat is al heel 


wat aantrekkelijker dan die ene 
| kast van PRO PINBALL. We 


hadden eerder al een demo van 


één van deze kasten gehad en 


daar vloog de bal als een dolle 


muis over het scherm. Gelukkig | 


loopt de kogel in het uiteindelij- 
ke product heel wat beter over 
het scherm. Bij sommige kasten 
gaat dit toch nog wel wat snel, 
maar volgens de makers is dit 


werkelijk de snelheid die de ko- 


gel in de echte pinball-kasten, 


die model hebben gestaan voor | | 


deze collectie, ook heeft. 

De kasten zijn zeer verschillend 
(ook van formaat) en variëren 
van eenvoudig tot lastig. De bal- 
simulatie is goed en de balcon- 
trole ook, al is dit laatste bij en- 
kele kasten erg lastig onder de 
flippers te krijgen. In werkelijk- 


| heid zullen dit dan ook wel lastig 
te spelen pinball-machines zijn. 
De geluidseffecten zijn subliem | 


weergegeven. Alle kasten heb- 
ben verborgen bonussen of on- 
derdelen die alleen te vinden 
zijn als je de kast goed onder de 








No problemo, we installeren het 
spel op onze ‘makkelijke’ com- 
puter: een 486/66 machine met 
een Paradise grafische kaart. 
Op deze machine werkt het spel 
ca. 10 minuten en loopt dan 
vast. Een tweede keer loopt de 
boel na ca. 5 minuten al vast. 


De speeltijd loopt zo snel terug 


naar enkele seconden en spe- 
len wordt onmogelijk. 


| O.k., ík installeer 'PINBAAL op 
m'n DTP-machine. Pentium | 
processor en ATI Mach64 kaart | 


met 4Mb. videoram; voldoende 
om met de maximale kwaliteiten 
te kunnen flipperen. Helaas. 
knudde met een rietje. Al instal- 


| leer ik het programma in de 


vingers hebt. Deze kasten - 


3 manieren beïnvloed worden 
(of op tilt gaan): stoten tegen de 


linkerkant. 

Bij het spel zit een duidelijke 
handleiding, waarin ook tips 
voor zowel beginners als gevor- 
derden. 


CONCLUSIE 

Ondanks het ontbreken van 
zeer mooie beelden in 32768 
kleuren krijgen we bij TILT! 








maar ook THE WEB- kunnen op 


onderkant, de rechterkant of de 


laagste resolutie zonder geluid, 
de bal beweegt als een trein op 
vierkante wielen. Het ziet er al- 
lemaal schitterend uit, maar van 


| flipperen is geen sprake. 


CONCLIJSIE 


PRO PINBALL geeft je slechts 
eén kast. Dat is al een teleur- 


| stelling. Als je dan ook nog met 


je computer onder je arm naar 


| de winkel moet om te beoorde- 


len of het spel geschikt is voor 
jouw configuratie wordt het wel 
heel vervelend. De documenta- 
tie is slecht, omdat wordt verwe- 
zen naar tekstbestanden, die 
niet op de CD aanwezig zijn. 
Heb je de juiste computer, dan 
is dit een fliptopper. Ik heb ech- 
ter geen flauw idee waar zo'n 
computer aan moet voldoen. 


Alfred. 


BEELD: g 
GELUID: _6 
SPELKWALITELIT: 7 
DOCUMENTATIE: 3 
PRIJS: 5 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 





kunnen we ook nog kiezen of 
we deze scrollend of scherm- 
vullend willen hebben. De balsi- 
mulatie is goed, de balcontrole 


| varieert per kast, maar dat ligt 


aan de pinballkasten die door 


àl de makers als voorbeeld geko- 


zen zijn. De 6 kasten werken bij 
ons gewoon erg goed en dat is 
veel belangrijker! 

Ik heb meteen alle Epic en 21st 
Century flipperkasten van m'n 
harddisk gewist en vervangen 
door TILT! 

Ik kan dit spel echt aanbevelen. 
Dikke pret voor weinig geld! 


Alfred. 


BEELD: 8 
GELUID: 9 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE: 9 
PRIJS: | 


Beschikbaar gesteld door Virgin Interactive 
Entertainment. 
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INDYCAR RACING 2 


Softwarehuis: Papyrus. 

DOS 5.0+, harddisk, 2x haas 
CD-ROM drive. 

VGA: min. 80486DX/33Mhz., 
min. 8MD. 

SVGA: min. B0486DX2/66Mhz. 
min. 8Mb. _ 

Keyboard/j oystick/muis. 
Aantal spelers: 1-2. 
sound Blaster en compati- 
bles, 

Richtprijs: FL. 89,= 


Aanbevolen voor SVGA: Penti- 
um processor en 10Mb. geheu- 
gen. 

Het programma kan draaien on- 


der Windows 95, maar dan is 
motoren die ook nog een turbo 


12Mb. geheugen nodig. 


2 spelers kunnen rijden via een | 


(nul)modem. 
Het spel is ook uitgebracht voor 
Power Macintosh computers. 


Pas op! 


Wanneer het programma bij het | 


installeren een actieve game- 


port vindt, wordt automatisch | 


joystick-software geïnstalleerd. 
Is op deze poort echter geen 
joystick aanwezig, dan kun je 
niets met het spel beginnen. Wil 
je dus met het toetsenbord het 
spel bedienen dan moet óf de 


gameport uitgeschakeld wor- | 


den, óf een joystick aangeslo- 
ten worden; pas dan is het mo- 
gelijk het toetsenbord als bestu- 
ringseenheid te kiezen. 


In Software gids nr. 23 be- 
schreef en bejubelde ik INDY- 
CAR RACING, het eerste deel 
van dit spel. Toen nog alleen op 
diskette en alleen in VGA. Wie 


dit eerste deel kent zal zich met- | 
een thuis voelen in de menu's 


en bij de bediening, want hier is 
nauwelijks iets aan veranderd. 
Ook niet veranderd zijn de spel- 
onderdelen en de ‘replays’ van 
de, met externe camera's opge- 
nomen, racemomenten. Wel is 
er gesleuteld aan de beeldkwa- 
liteit en zijn allerlei verbeterin- 


gen doorgevoerd als het gaat |: 
om de kwaliteit van de simula- | 


tor. Dit heeft consequenties: het 
spel heeft meer processor-po- 


wer nodig. De minimum eisen | ì 


geven dan ook nog minimum 
beeldkwaliteit. Wil je VGA met 
maximale kwaliteit, dan is een 


Software Gids 


SVGA met alle details is een 
Pentium van minstens 100Mhz. 
noodzakelijk. 

Deze CD-ROM versie geeft wel 
alle circuits (16) van het race- 


seizoen 1995. Er hoeven dus 


geen banen bijgekocht te wor- 
den zoals bij het vorige spel het 
geval was. 


SIMULATOR 
INDYCAR RACING 2 is een 


echte simulator. Je kunt wel 


voor. de lol een paar baantjes 
scheuren maar dan ben je gauw 
uitgespeeld, ook al omdat er 
veel minder details ín de achter- 
gronden zitten dan bij andere 


spellen zoals THE NEED FOR 


SPEED. Nee, hier moet je echt 


‚voor gaan zitten en bijna net zo 


hard voor werken als de cou- 
reurs en monteurs in werkelijk- 
heid doen. Wil je optimaal ple- 


| zier hebben van dit pakket dan 
| zul je de diverse circuits eerst 


moeten leren kennen, en ver- 
volgens de wagen moeten aan- 


passen aan de baan, de weers- 


omstandigheden en andere za- 


| ken die invloed hebben op het 


weggedrag. INDY GARS zijn 
zeer snelle. wagens met potige 


aan boord hebben. Op 'ovals' 


CHOOSE TRACK; 
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worden gemiddelden van ca. 
300km/pu gehaald en met ver- 


keerde afstellingen is het niet 
moeilijk om bij zulke snelheden 


een wagen te laten vliegen. For- 


mule 1 wagens zijn hierbij ver- 
geleken boodschappen wa- 
gentjes. Om dit geweld in toom 


te houden moeten banden, 
schokdempers, vleugels, etc. 
zeer nauwkeurig aan de baan 


aangepast worden. Zo zul je op. | 


de 5 'ovals' je wagen heel an- 
ders moeten instellen, omdat 
deze circuits alleen linker boch- 
ten bevatten die met zeer hoge 


snelheden worden genomen. 


Voor deze circuits moet b.v. het 
differentieel apart ingesteld 
worden voor de linker- en de 
rechter kant van de wagen. Ook 
moet de bolide voor deze 
speedways heel anders ge- 


dempt worden en zitten aan de 


linker kant andere banden dan 
| pits, verbeteringen aan te bren- 


aan de rechter kant. 


Om een lang en technisch ver-_ 


haal kort te maken: vrijwel alles 


wat in werkelijkheid aan de wa- | 


gen veranderd kan worden, kan 


ook met dit programma gedaan 
ze ‚ten rondlopen. 


worden. Wie nu toch wat ang- 
stig wordt kan ik gerust stellen: 
het hoeft niet zo moeilijk. Enke- 
le zaken kun je door de compu- 
ter laten behartigen. 
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In de wagen heb je, net als ín 


| werkelijkheid, een boordcom- 


puter waarmee je de afstellin- 


|_ gen, temperaturen en gedragin- 


gen kunt aflezen om later, ín de 


gen. Het spel bevat zelfs een 
‘paint-kit waarmee je een wa- 
gen zelf kunt beschilderen en 
verder ook je monteurs in eigen 
gekozen renstalkleuren kunt la- 


Eenmaal op de baan is de simu- 


latie ver doorgevoerd. Optrek- 


ken, remmen, wielspin, etc., het 
is allemaal merkbaar tijdens het 


rijden. Het enige dat nog ont- 


breekt zijn de G-krachten of ver- 
wondingen ten gevolge van een 
crash, maar daar vinden ze ook 
nog wel een virtual-helmpje 
voor uit. 


| Ben je eenmaal zover dat je 


echt kunt gaan racen, dan rij je 
ook tegen een volledig bezet 


veld met tegenstanders (maxi- 


maal 31) en dat heeft conse- 


| | quenties. Al deze mogelijkhe- 


den en simulaties gaan ten kos- 
te van de beeldkwaliteit. VGA of 


| SVGA, de achtergronden zijn 
| wat magertjes. Geen wolken in 


de lucht en strakke, kale gebou- 
wen. Wel veel details op de wa- 
gens en op de baan. Het geluid 
is voldoende, maar niet echt in- 
drukwekkend. 

Maar zoals al gezegd: dit spel 
moet je kopen voor de simula- 


tor, en deze is perfect! Je krijgt 


er een 160 pagina’s dikke hand- 
leiding bij waar echt alles in 
staat om te leren racen en je 
wagen te verbeteren. 


‘| Met z'n tweetjes rijden via een 


(nul)modem is helemaal het 


| einde, maar dat kon bij deel 1 
| ook al. 


_{ Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: | 


Beschikbaar gesteld door 
Virgin Interactive Entertainment. 
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ADVANCED CIVILIZATION 


Softwarehuis: Avalon Hill. 
Min. 80486DX, min. 8Mb., 
DOS 5.0+, SVGA, harddisk, 
CD-ROM drive, muis. 

Aantal spelers: 1-8. 

Roland MT-32/LAPC-1, AdLib 
Gold, Sound Blaster, Pro Au- 
dio Spectrum, Gravis Ultra- 
sound, Ensonig Soundscape, 
Tandy sound. 

Richtprijs: FL. 108,= 


Meerdere spelers kunnen spe- 


len via E-MAIL of om beurten op 


dezelfde computer. 


Sid Meier's CGIVILIZATION 
(Software Gids nr. 12) was ge- 
baseerd op een oud bordspel. 
Avalon Hill brengt nu de com- 
puterversie van dit bordspel uit 


en de titel verbergt dus geen | 


opvolger, of enhanced versie, 
van het spel dat Sid Meier, via 
Microprose, eerder uitbracht. 

Het spel moet met minimaal S 
spelers gespeeld worden, 
waarbij de computer voor te- 
genstanders zorgt als je alleen 
of met 2 personen wilt spelen. 
Maximaal kunnen 8 Peron 


pe we lar 


- “aint ” NEE 


(of computerpartijen) aan het 


spel deelnemen. De computer- 
partijen kunnen op 3 niveaus 
spelen en er zijn 5 extra spelva- 


_rianten in- of uit te schakelen. 


De landkaart van dit spel strekt 
zich uit van Spanje tot de Perzi- 
sche Golf. Er wordt gespeeld in 


beurten, waarbij het de bedoe- 


ling is zoveel mogelijk ‘Victory- 
points’ te behalen d.m.v. het in- 


| lijven van landen, het bevorde- 


ren van de bevolkingsgroei en 
het drijven van handel. Dit alles 
wordt voor een groot deel door 
de computer geregeld, want 


waar de speler niets aan kan 
veranderen. Je verplaatst 'to- 
kens’ over het land of via sche- 


pen over zee. Net als bij het 


bordspel worden ook kaartjes 
gebruikt, die bij deze computer- 


| variant zijn bijgeleverd. Het spel 


lijkt sterk op het hier beter be- 
kende RISK, maar met minder 


|_ nadruk op oorlogvoering. Er zijn 
uiteraard wel conflicten, maar 


deze worden grotendeels door 
de computer, volgens de spel- 
regels, opgelost. Wie het spel 
met alleen vechten tot een 
goed einde wil brengen zal uit- 


eindelijk verliezen, en moet er 


rekening mee houden dat in het 
begin van het spel oorlog voe- 
ren helemaal niet mogelijk is. 
Het handelen is het onderdeel 
waar je zelf het meeste te doen 
hebt. Leuk hierbij is, dat via het 
handel drijven de spelers elkaar 
met rampen kunnen opzadelen. 


Het spel wordt geleverd met 
een keurige handleiding waar 
echter te weinig informatie in 
staat. De spelregels zijn niet -of 


moeizaam- te vinden, een tuto- | 
rial ontbreekt eveneens, dus 


zonder voorkennis is het niet 
makkelijk om het spel te begin- 
nen omdat enkele eenvoudige, 


| doch essentiële spelonderde- 


len zelf uitgedokterd moeten 


worden. Wie het bordspel kent | 
zal er allemaal geen moeite 


Be | mee hebben, maar voor de 


5 nr || 
ANNM: 5 | 
TN MCSE 








Software Gids 


nieuwelingen in dit spel had de 
documentatie gewoon beter |! 


moeten zijn. 


stel | Op het beeldscherm is ADVAN- | | 
TE || CED CIVILIZATION een bord- | / 
si | spel gebleven, en dat is toch 


wel een tegenvaller. Tegen- 


| woordig willen we wat leuke | 
| plaatjes, animaties en geluids- 


effecten, maar helaas is dit hier 


tot een minimum beperkt. Het 
spel zelf is aardig, maar kent | 
geen scenario's of campaigns, | 
dus we kunnen alleen het bord- 


spel spelen vanaf de beginsi- 


| tuatie. Op de landkaart zien we 
symbolen en getallen, verdere 


gegevens halen we uit diverse 
menu's en uit statistieken. 


deze behartigt de spelregels, | [ae 


CONCLUSIE 
We zijn er -met vallen en op- 


staan- een beetje uitgekomen 
hoe dit spel gespeeld moet wor- 
den en dan blijkt het best aardig 


| te zijn, maar meer niet. Het blijft 


een bordspel, het spelverloop ís 
traag, en het heeft soms meer 
weg van het voeren van een 
boekhouding. Wie het spel niet 
kent zal er een harde dobber 
aan hebben, of zelfs helemaal 
niet begrijpen want nu precies 
gedaan moet worden. Hier is de 


documentatie debet aan, deze 
is gewoon slecht en vooral on- 


volledig. Op de CD staan de- 


mo's, screenshots en reclame- 
materiaal; in de doos vinden we 
| ook veel extra rommel. Deze 


ruimte had beter gevuld kunnen 
worden met duidelijke spelre- 


gels en b.v. een ls -refer- 


ET eeen 
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áftwarehuis: Microprose. 
Min. 80386DX/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, VGA, SVGA, 
harddisk, CD-ROM drive, 


muis. 

Roland MT-32/LAPC-1, AdLib, 
Sound Blaster. 

Richtprijs: FL. 99,95 


Nu de naam Sid Meier toch is 


ie ” 
ee ner enn nn nn mn ne er nnn nnen nne See nnn a 


Krt me sn. TUTA 


gevallen zal ik meteen maar 
| even dit verzamelpakket onder 


de aandacht brengen. Het pak- 
ket bevat 4 softwaretitels van 
Sid Meier en wordt geleverd 
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ence-chart’. De liefhebber van 
dergelijke bordspellen zal deze 
uitvoering van Avalon Hill mis- 
schien wel kunnen waarderen, 
maar ik vind het spel saai, traag 
en te statisch. De computer 
doet het meest, en die zal het 
spel dan ook wel erg leuk vin- 


den. 


CIVILIZATION van Sid Meier is, 


na 4 jaar, nog steeds leuk en 


heel wat aantrekkelijker om op 
een computer te spelen dan dit 
spel. 


BEELD: 6 
GELUID: 4 
SPELKWALITEIT: 6 
DOCUMENTATIE: 1 
PRIJS: | 6 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 


je me ee edn ER mk mn, md dt en gd glen dee wenge | 
pe me me gn, gmt pre gdeen ke nnen 


SID MEIER’ S CLASSIC COLLECTION 


met complete documentatie, 
zodat de doos ruim een kilo 
weegt. Het pakket bevat boven- 
genoemd spel GIVILIZATION 
en verder de spellen COLONI- 
ZATION (zie Software Gids 
nr.28), PIRATES! GOLD (zie 
Gids nr. 25) en RAILROAD TY- 
COON DELUXE (Gids nr. 22). 
Je moet wel heel erg verslaafd 
zijn aan het bordspel hierboven 
als je dat verkiest boven dit ver- 
zamelpakket met 4 soortgelijke 
spellen, die op alle fronten nog 
iets beter zijn ook. 


Zoals de laatste tijd gebruikelijk 
is krijgen we ook bij dit verza- 
melpakket weer veel (spel)kwa- 
liteit voor weinig geld. 


Alfred. 
BEELD: 0 4e 
GELUID: zee 


SPELKWALITEIT: 10 
DOCUMENTATIE: —_ 9 
PRIJS: Ed 0: 


Beschikbaar gesteld door HiomeeoR. | 
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WARCRAFT 2 
WARCRAFT 2, 






Else Unestrtden Deus Aars aarde 
Pha hlfikhitiah Mals als 
larmvt. ven arval ale 


Softwarehuis: Blizzard Enter- 
tainment. _ 

Min. 80486/33Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1-8. 

Adlib, Sound Blaster en com- 
patibet, Gravis Ultrasound, 
General Midi. 

Richtprijs: FL. 89,95 


Het programma werkt ook onder 
Windows 95. 

2 spelers kunnen spelen via een 
(nul)modem, 2-8 spelers via een 
PX netwerk. 

VESA Localbus videokaart aan- 
bevolen. 

WARCRAFT 2 heeft een “map- 


and sound-editor* die alleen 


werkt onder Windows. Bij Win- 


dows 3.1 heeft deze editor 


Win32S en WinG nodig. Deze 
programma's zijn niet bijgele- 
verd. | 


WARCRAFT 2 is de opvolger 


van deel 1 dat we in Software 


Gids nr. 30 beschreven. Echt 
opzienbarende veranderingen 
zijn er niet, dus wie deel 1 goed 
vindt kan rustig verdergaan met 
dit tweede deel. Liefhebbers 
van b.v. DUNE 2, COMMAND & 
CONQUER en HEROES of 
MIGHT & MAGIC zullen zich 
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Tides of Darkness 


| echter ook thuisvoelen bij dit 
programma. | 


knipoog naar RPG's. De lief- 
hebber van puur militaire strate- 
gie zal WARCRAFT dan ook 


stellingen en het opbouwen, 
| trainen en uitrusten van legers 
wordt in WARCRAFT 2 ook ge- 
bruik gemaakt van magie en 


om met zwaardvechters en 


met hulp van luchtverkenners, 
maar wel erg leuk. Net als bij 
het eerste deel draait het spel 


| waarbij maximaal 7 partijen 
door de computer bestuurd 


deel zijn ook NPC's (Non-Play- 
ing-Characters) in diverse sce- 
nario's te vinden. Vaak doen 
deze niet veel, maar bij de lasti- 
ge scenarios blijken ze ge- 


er scenario's waarbij je ‘eigen’ 
NPC's hebt. In dat geval kun je 
ze opdrachten geven of voor je 
laten vechten. Deze NPC's zijn 
figuren (meest dieren) die niet 
tot de vaste legers behoren, 
welke de partijen in het spel 
hebben. Ze kunnen dus niet 


aangemaakt of getraind wor- 


den. 


Er is een Campaign voor 1 spe-_ 


ler, waarbij de moeilijkheids- 
graad missie voor missie wordt 


voltooid zijn. Deze Campaign 
kan 2x gespeeld worden: met 


Humans of met Orcs en deze | 


twee verschillen behoorlijk. Bui- 
| ten de Campaign heeft het spel 


® * _ - rÀ kl 5 e p he heel - 
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WARCRAFT is een strategisch 
programma met een duidelijke 


niet leuk vinden. Buiten het 
bouwen van dorpen, militaire | 


| variëren de wapensystemen 
van pijl en boog t/m vliegtuigen | 
en duikboten. Niet realistisch 


boogschutters aan te vallen 


om de Orcs en de Humans, 
maar er kan nu met maximaal 8 
personen gespeeld worden 


kunnen worden. Bij dit tweede 


duchte tegenstanders. Ook zijn | 


opgebouwd. Elke missie is af- |_ 
gelopen als de opdrachten, die 
aan het begin worden gegeven, 
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28 losse scenario’s voor 1 t/m 8 
spelers, waarbij via een menu 


| diverse onderdelen van zo'n 


scenario gewijzigd kunnen wor- 


den. Zo kun je de omvang van 


de kaart aanpassen, beginkapi- 
taal wijzigen, vaardigheden van 
manschappen aanpassen, etc. 
Via een netwerk of (nul)modem 
kunnen deze scenario's ook ge- 
speeld worden. Speel je zo met 
b.v. 2 personen, dan kunnen de 
andere partijen door de compu- 
ter bestuurd worden. 


Wie alles zelf wil opbouwen kan 
dit doen via de map- and 
sound-editor die echter alleen 
onder Windows werkt. Deze 


| editor heeft al 8 scenario’s aan 


boord voor het geval je een spel 
niet geheel van de grond af aan 


wilt opbouwen. Met deze editor 


kun je de mafste scenario's ont- 


el he A er EEE Orr ide Le str on ole tooss 
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werpen. Wie wil kan met ma- 
giërs de strijd aanbinden met 
boogschutters of een zeemacht 
het op laten nemen tegen land- 
strijdkrachten. Tevens kan met 
deze editor geknoeid worden 
met alle waardes en beginstan- 
den van gebouwen, legers, ka- 
pitaal, etc. Bovendien is de 
kunstmatige intelligentie van di- 
verse figuren in te stellen. Je 
kunt zo b.v. een deel van je le- 
gers automatisch laten vech- 
ten. 

Al met al mogelijkheden en va- 
riatie zat, zodat dit spel, zelfs na 
vele maanden spelen, niet zal 
vervelen. 


De beelden zijn verbeterd, om- 


dat nu in SVGA wordt gespeeld 
zodat je meer overzicht hebt op 
de hoofdkaart. Net als bij deel í 
wordt gewerkt in vogelperspec- 


pd 
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tief waarbij je iets schuin op het 
veld neerkijkt, zodat een 3-D 
beeld wordt verkregen. Er is 
een prettig achtergrondmuziek- 
je en het spel zit vol geluids- 
effecten en gesproken teksten. 


Alle geluiden zijn in sterkte re- 


gelbaar. 

De menu's en de iconen zijn 
overzichtelijk en begrijpelijk. De 
bediening kan geheel met de 


muis, maar om extra snel te « 


werken heeft het programma 
diverse ‘hot-keys’ die veel 
muisbewegingen kunnen ver- 
vangen door een enkele toets 
te activeren. Het spel is voor- 
zien van een andeng met 





maar liefst 80 pagina's, waarin 
alle spelonderdelen zeer uitge- 
breid aan bod komen. De editor 
staat niet in de handleiding. De 
documentatie daarvan moet 


onder een 'help-optie’ binnen | | 


Windows opgevraagd worden. 
Uitstekend spell! 


| Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


Ao 0 WW OW 


MILLENNIA ALTERED DESTINIES 


gen, kennis vergaren en te be- | | 


middelen bij vijandelijkheden. 
Elke verandering van jouw kant 
brengt een schokgolf teweeg 
doordat ook de toekomst wordt 
veranderd. Ga je te snel of te 


agressief te werk dan veroor- | 


> | zaakt zo'n schokgolf de vernie- 





softwarehuis: Take-Two Inter- 
active. 

Min. 80386SX/33Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, VGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster, Pro Audio 
Spectrum, Gravis Ultrasound. 
Richtprijs: FL. 99,95 


Aanbevolen: 80486DX/33 en 2x 
dd CD-ROM drive. 





MILLENNIA is een soort CIVILI- 
ZATION, maar dan met een 
science-fiction achtergrondver- 
haal. In een zonnestelsel heb- 


ben de Viroids alle andere le- 


vensvormen vernietigd (ze heb- 
ben dus duidelijk menselijke 
trekjes). Jij krijgt de opdracht 
10000 jaar terug te reizen in de 


tijd en de andere 4 rassen te 


helpen bij hun ontwikkeling zo- 
dat er een zonnestelsel ont- 
staat waarin alle rassen kunnen 
blijven bestaan. Dit gebeurt 
door veranderingen in de leef- 
omstandigheden aan te bren- 
gen, te helpen bij ontwikkelin- 
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tiging van jouw schip en moetje | | 
opnieuw beginnen. Help je een | | 
volk teveel, dan denken ze dat | & 


ze het alleen wel afkunnen en 
worden ze jouw vijand en te- 
vens de nieuwe agressor in het 


| zonnestelsel. Als een soort god 
moet je dus alles in goede ba- | 


nen leiden tot er een stabiele 
leefomgeving ontstaat voor alle 
rassen. 


Dit alles gebeurt door heen en 


weer te reizen tussen de vele 


planeten, te observeren en ont- 


wikkelingen te stimuleren of 
juist af te remmen. Soms zul je 
ruimtegevechten moeten voe- 


ren of op een planeet moeten 


vechten, maar meestal bestaat 


het werk uit handelen, kennis 
| overdragen en veel communi- | 
ceren met de diverse rassen. 


Op verschillende manieren zul 
je regelmatig moeten ingrijpen. 


Zo kan het gebeuren dat een 
|} volk een uitvinding te snel doet. 


Aan jou de taak om deze kennis 
te stelen en door te spelen aan 
de andere volken zodat de boel 


weer in balans is. Heb je een 


stabiele omgeving opgebouwd, 


| dan moet je tot slot zorgen dat 


de volkeren dusdanige technie- 
ken ontwikkelen dat jij kunt te- 
rugreizen naar je eigen tijd. 


Tijdens het gehele spel kun je 
door de tijd reizen om te kijken 
wat b.v. een bepaalde uitvin- 


ding, of hulp van jou, voor in-_ 


vloed heeft in de toekomst. Aan 


de hand van die ervaring kun je 


teruggaan en b.v. jouw hulp 
niet, of anders, toepassen of 
zorgen dat een uitvinding wordt 
vernietigd of later pas ‘op de 
markt komt’. Dit alles kost veel 
zoekwerk en je zult dan ook niet 
snel klaar zijn met het spel. 
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Helaas is de handleiding slecht. 
In 8 pagina's wordt verteld wat 


| de diverse schermen, menu's 


en iconen betekenen, maar dat 
is geheel overbodig, omdat dit 
op het beeldscherm ook wordt 
aangegeven. Wat je echter 
moet doen (waar en hoe) ont- 
breekt in de documentatie, dus 
met veel vallen en opstaan 
moet je zelf leren wat alles be- 
tekent en vooral waarvoor ob- 
jecten bedoeld zijn en hoe ze 
gebruikt moeten worden. 

De beelden zijn redelijk en al- 
leen in VGA, wat wel het voor- 
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deel heeft dat geen high-end 
computer noodzakelijk is. Ver- 


der spraak, geluidseffecten en 


achtergrondmuziek. De bedie- 
ning is redelijk, mits je de tijd 
neemt om met alles te leren 
omgaan. 

Het spel is aardig maar wat wa- 


zig. Echt strategie is het niet, 


daarvoor moet je teveel experi- 
menteren, echt leuk is het ook 
niet, daarvoor moet je teveel 
‘werken’. Wel komen we wat 
animaties tegen en horen we 
enkele humoristische opmer- 
kingen. Wie het aantrekkelijk 
vindt om zich moeizaam naar 
een einddoel te puzzelen, en 
ook nog flink wat wil schieten is 
met MILLENNIA vele weken 
zoet. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoftt. 
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STAR RANGERS 
Softwarehuis: Interactive Ma- 


gic. | | 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
BMb., DOS 5.0+, SVGA, hard- - 
disk, 2x speed CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Roland RAP-10, Sound Blas- 
ter, Pro Audio Spectrum, Gra- 
vis Ultrasound, Ensoniq 
Soundscape, General Midi, 
WaveJammer, ES688. 
Richtprijs: FL. 89,95 


nodig. Voor optimale beeldkwa- 


liteit (SVGA 640x480) en maxi- | 


mum snelheid is een Pentium 
processor noodzakelijk. Op de 
minimale configuratie zijn de 
actiescènes in VGA uitgevoerd. 
Het programma ondersteunt 
standaard joystick (2 en 4- but- 
ton versies), ThrustMaster FCS 
en FLCS, Gravis Phoenix, CH 


Flightstick(Pro).- Onder ‘stan- | 


daard joystick’ kan ook een joy- 
pad gebruikt worden. 


De Star Rangers zijn grenspa- 


trouille teams, die in de ruimte 
de grenzen van de Melkweg 
controleren op indringers. Het 
spel begint met een kaart waar- 


op de planeten en zonnestel- 


sels zijn weergegeven en de 
vele sonar-boeien die alarm 
geven wanneer ze vreemde 


ruimteschepen lokaliseren. Jij 


moet reageren op deze signa- 
len en de vijandelijke ruimte- 
schepen vernietigen of verdrij- 
ven voordat ze zonnestelsels, 
planeten of eigen ruimtesche- 
pen kunnen bereiken of kunnen 
aanvallen. 


De gevechtshandelingen ken- 


nen we al van spellen als Wing 


Commander en Tie Fighter, 
maar strategisch heeft dit spel 


meer te bieden. Je moet voor- 


komen dat planeten en bases 
bezet of aangevallen worden, 


omdat anders je eigen terrein | @ 


steeds kleiner wordt. Elke mis- 
sie kan slechts volbracht wor- 


den door het regelmatig tanken | | 


| bases of planeten. Hoe meer 
5 | bases je verliest, hoe kleiner 
en | het gebied wordt dat je kunt 


verdedigen en hoe slechter je 


5 | bewapening wordt, Je kunt de 
„missies dan ook niet volbren- 


gen door gewoon op de eerste 


|| de beste vijand af te gaan, 
‚{ maar alleen door een strategie 


op te zetten die voor jou en de 


| { eigen bases zo gunstig moge- 
B | lijk is en die de vijanden zo ver 
mogelijk van jouw werelden 
| houdt. Naarmate het spel vor- 


dert wordt het lastiger en soms 
zul je bases moeten opgeven 


| om een belangrijkere post te 
| kunnen verdedigen. Beschik- 


bare tijd en de voorraad brand- 
stof gaan steeds meer het spel 
beïnvloeden. 


echter niet alleen te doen. Je 
gaat altijd op pad met een 


| wing-man en je hebt hierbij 
| keuze uit 5 piloten met verschil- 
lende capaciteiten. Afhankelijk 


van een missie moet je de 


Be | meest geschikte vlieger als 
Op de harddisk is 35Mb. ruimte _ 


wing-man meenemen. Net als 


bij soortgelijke spellen kun je 
communiceren met deze pilo- | 


ten en ze opdrachten geven, 
maar bij STAR RANGERS is dit 
iets uitgebreid. Je kunt in be- 


paalde situaties b.v. beslissen 
zelf vijanden in een bepaalde 


sector aan te vallen en je wing- 
man opdracht geven naar een 
andere sector te gaan en hem 
laten opknappen. 

Ik heb het tot nu toe steeds ge- 


had over de campaign in dit 


spel. Deze campaign heeft 17 


missies, waarvan elke bestaat | 


uit meerdere opdrachten. Bij de 
campaign kan gekozen worden 


uit 3 moeilijkheidsgraden en op 
elk moment kan het spel geSA- 


VEd worden, zodat een missie 


niet vanaf het begin overge- |_ 
daan hoeft te worden als er iets 


van brandstof en het aanvullen | be 


van je wapenarsenaal bij eigen | 
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mis gaat. | 

Het spel heeft echter ook een 
‘arcade-mode'. Hier zijn geen 
missies en kun je eindeloos vij- 


anden opsporen en ruimtege- 


vechten leveren. Brandstofge- 
brek of tekort aan wapens komt 
bij deze arcade-mode niet voor; 
dit onderdeel is bedoeld om te 


oefenen of om te spelen als je 
puur gevechten wilt leveren en 


geen behoefte hebt aan op- 
drachten, prestatie-overzichten 
of tussenanimaties. 

De campaign begint met een 
basisuitrusting van je schip. 
Verbeteringen aan schip en 
wapensystemen kun je berei- 


ken door opdrachten volledig | 


uit te voeren. Wapensystemen 


kun je b.v. krijgen door trans- / 


Elke missie wordt afgesloten | 
met een overzicht van je pres- | 
| taties en eventueel een bevor- 
dering in rang. Je hoeft alles | 


portschepen heelhuids naar 
een basis te loodsen of door 
een planeet te ontzetten van 
vijandelijke ruimteschepen. 


De presentatie van het spel is 


zondermeer goed, mits in 


SVGA wordt gevlogen op een 
snelle machine, want in VGA is 
het allemaal wat magertjes en 
je. mist dan ook nog wat 
scherm-informatie. Het is alle- 


maal niet zo fraai als bij WING 
COMMANDER 4, maar de 
demo hiervan is op onze Penti- 


um90 ín SVGA niet vooruit te 


branden, terwijl STAR RAN- 


GERS optimaal werkt op deze 
configuratie. De geluiden zijn 
origineel en denderen in stereo 
uit de boxen. Er zijn een hele- 
boel views en veel instelmoge- 


| lijkheden zodat je, buiten je joy- 
daar ook alles in z'n eentje te 


stick, ook nog een 40-tal toet- 
sen van het toetsenbord moet 


gebruiken. Hiervoor heeft de 








documentatie gelukkig een 
aparte Control Card, zodat je 
niet steeds in de 78 pagina's 


dikke handleiding hoeft te zoe- 


ken. In deze handleiding vind je 


trouwens alle noodzakelijke in- 


formatie over het spel, gege- 
vens over de diverse joysticks 


en een achtergrondverhaal. 


Verder informatie over de ruim- 
teschepen en de wapensyste- 
men. 

STAR RANGERS is als spel 
net iets anders dan vergelijkba- 


re spellen als b.v. WING GOM- 


MANDER. In de stand 'easy’ 


| kan een beginner de gevechten 


makkelijk winnen. Dit komt ook 
doordat een automatische pi- 
loot in te schakelen is tijdens 
de gevechten. Deze achter- 
volgt een vijand en brengt deze 
in het vizier; jij hoeft alleen 
maar te schieten. In de stand 
‘hard’ is het spel lastiger dan 
WING GOMMANDER en ook 
TIE FIGHTER omdat je hier 
steeds met een brandstof pro- 
bleem te maken hebt en zelf 
een strategie moet bepalen. 
Een belangrijk voordeel van dit 


spel is de vrijheid die je hebt. 


Buiten het feit dat je zelf de 
strategie en de lokaties bepaalt 
kun je op eigen houtje ook nog 
lokaties bezoeken of patrouilles 
maken. Zolang je de opdrach- 
ten per missie maar volbrengt 
is er niets aan de hand en kun 
je gerust uitstapjes maken of 
b.v. een vijand aanvallen, die 
door een sonar is gelokaliseerd 
maar niet tot de opdrachten 
van een missie behoort. 

Het vliegen, sturen en schieten 
verloopt zeer soepel, waarbij 
het niet uitmaakt of je dit doet 
met een joystick, een joypad of 


Ss | met het toetsenbord. De rest 


van de toetsen is vergelijkbaar 
met die in andere spellen, dus 
als je wat ervaring hebt is dat 


| een makkie. 


CONCLUSIE 
Dit spel is voor de liefhebbers 


inde genre een echte must! 
| Het spel is goed, de beelden 


zijn in SVGA heel netjes en de 
geluiden zijn ronduit indruk- 
wekkend, al zitten er enkele 
vreemde bliepjes tussen, die uit 


| de toon vallen. De vrijheid en 


de keuze uit 5 verschillende 
wing-men zijn heel sterke pun- 
ten in dit spel. | 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT : 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 
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| | Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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VIRTUAL KARTS 


softwarehuis: MicroProse. 
Min. 80486DX/66Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.04, MSCDEX 
22+, VGA, SVGA, harddisk, 
2x speed CD-ROM drive, 
muis. 

Aantal spelers: 1-8. 

Sound Blaster en compatibel, 
Ensoniq Soundscape, Gravis 
Ultrasound. 

Richtprijs: FL. 99,95 


Uit bovenstaande gegevens 
valt op te maken dat het spel 
met een muis bestuurd moet 
worden. Bij dergelijke racespel- 





len is het vrijwel onmogelijk om 
met een muis een voertuig (hier 
een kart of skelter) te besturen 
en ook nu is dit het geval. Ge- 
lukkig kunnen we andere een- 


den is echter niet mogelijk en 
daar kan ik nu net zo lekker 


mee overweg. Met een joypad 


of joystick kan het wel, ware het 


| niet dat het programma niet in 


staat is de middenstand van 
keypad of joystick goed te krij- 
gen. Hoe je ook callibreert, het 


karretje rijdt altijd naar links en 


je moet dus steeds bijsturen. 
Gas geven moet ook met de 


joystick, en kan niet met een | | 
toets of een button, dus het rij- 


den wordt een lastige en 
krampachtige toestand en door 
het steeds bijsturen is winnen 
vrijwel onmogelijk. Verder kan 
nog met een ‘steeringwheel’ 


| worden gereden maar dat heb- 
ben we niet kunnen testen. Wel 
weten we van berichten in 


Compuserve dat bezitters van 


een Thrustmaster T2 Steering- 


wheel dezelfde problemen on- 
dervinden. Op onze klacht rea- 





heden kiezen. Met keyboard rij- en | 





geerde Microprose met de vol- 
gende oplossing: “gebruik geen 
gameport op de geluidskaart”. 
Helaas voor hen gebruiken we 


die niet, dus daar hebben we ! 


ook niet veel aan. Verder had- 
den we nog diverse vastlopers 
dus we zijn maar snel gestopt 
met dit spel. 


SUPER KARTS van Maniac 
Media (zie Software Gids nr. 


32) is zondermeer beter. Dit 





spel is dan wel alleen in VGA 
uitgevoerd, maar er kan ten- 
minste lekker mee gereden 


| worden. 


Beeld en geluid zijn niet meer 


… | dan redelijk maar met onze er- 


varingen kan ik voor de spel- 
kwaliteit en de prijs niet meer 
dan een vette onvoldoende ge- 
ven. Dit moet beter kunnen! 
Misschien met een patch, maar 
dan nag is het geen dijenklet- 
ser. 


Alfred. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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GEDULD IS DE MOEDER VAN DE SOFTWAREKAST 


Wie geduldig heeft gewacht op 
de verzamelpakketten kan 


weer zeer fraaie collecties 


aanschaffen. We hebben voor 
deze pagina een paar heel 
mooie pakketten geselecteerd. 
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MEGAPAK 4 


softwarehuis: Megamedia. 
Min. 80486DX/33Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, Windows 
31+, MSCDEX 2.21 +, SVGA, 
harddisk, 2x speed CD-ROM 
drive, 

Keyboard/muis. _ 
Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 99,= 


Net als bij de voorgaande 3 de- 
len ook nu weer 10 topspellen 
voor een belachelijk lage prijs. 
We noemen ze even op met 
tussen haakjes het nummer 
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van de Software Gids waarin de 
titels zijn gerecenseerd: 


AEGIS: Guardian of the Fleet 


(26), BLACK KNIGHT: Marine 
Strike Fighter, DAWN PATROL 
(29), DRAGON LORE (30), 
EMPIRE SOCCER (27), ORI- 


ON CONSPIRACY (33), PAN- | {S AN 


ZER GENERAL (31), SAVAGE | # 


WARRIORS (33), SPACE ACE, 


TORNADO: Operation Desert ets 


Storm (25). 

SPACE ACE is gerecenseerd in 
Gids nr. 7 en nr. 26 aan de hand 
van de MPEG en de CD-| ver- 
sie. De versie in dit pakket is als 


spel gelijk, doch het program-_ 


ma is herschreven en werkt nu 
zonder MPEG-uitbreiding. SA- 
VAGE WARRIORS is bij ons 
uitgebracht als WARRIORS. 


BLACK KNIGHT is een flightsi- | 
mulator van FormGen. Deze | 
flightsim is uitgevoerd in VGA _ 


met goed geluid. Er zijn diverse 
missies, er is een lesprogram- 
ma en een missie-editor. 


De CD's (11 stuks) zijn heel 


eenvoudig verpakt en van de 


| handleidingen zijn uittreksels in 


een 88 pagina's dik boekje op- 
genomen. Maar voor nog geen 
tientje per titel is dit eigenlijk 


| heel luxe. Zeker als je in ogen- 


schouw neemt dat ook deze 


verzameling weer zeer recente 


titels bevat, die vrijwel allemaal 
van goede kwaliteit zijn. 








TWENTY WARGAME CLASSICS 


Softwarehuis: S.S.l. 

Min. 80386, min. 2Mb., DOS 

50+, VGA, harddisk, CD-ROM 
drive, muis. 

Sound Blaster en compatibel. 

Richtprijs: FL. 99,= 


Bovenstaande eisen gelden | 


voor alle titels behalve PANZER 
GENERAL. Deze laatste heeft 
een 386DX/33Mhz. met mini- 


maal 4Mb. geheugen en een 


SVGA videokaart nodig. 


Dit is nog ongelooflijker: 20 
war- en strategiespellen zijn in 
dit pakket opgenomen op 4 
CD's. Daar gaan we weer: 

Van Impressions: D-DAY The 
Beginning Of The End (27), 
CONQUEST OF JAPAN (18), 
GLOBAL DOMINATION, 


| WHEN TWO WORLDS WAR. 





Van S.S.G.: DECISIVE BATT- 
LES OF THE AMERICAN CIVIL 
WAR Vols. 1, 2 en 3, GOLD OF 
THE AMERICAS, REACH FOR 
THE STARS, WARLORDS (7), 
BAT TLEFRONT. 

Van S.S.l.: BATTLES OF NA- 
POLEON, CARRIER STRIKE 
(15), WESTERN FRONT (16), 
SWORD OF ARAGON, PACI- 
FIC WAR (19), WAR IN RUS- 
SIA (22), WARGAME CGON- 
STRUCTION SET 2 TANKS! 
(27), CLASH OF STEEL (22), 
CONFLICT MIDDLE EAST, 


=| CONFLICT KOREA (15), PAN- 
| ZER GENERAL (31). 


Verder nog enkele demo's 
waaronder SILENT HUNTER 
en SU-27 FLANKER. 


Er zitten tussen deze 20 titels 
enkele zeer belegen spellen, 
zoals SWORD OF ARAGON uit 
1989, maar als je 5 titels van je 
gading kunt vinden is dit pakket 
het bedrag al waard. 

Alle spellen staan op één CD. 
Op een tweede CD staan de 


demo’s, de derde en vierde CD 


van dit pakket bevatten de 
handleidingen, waarbij de DOS 
en de WINDOWS versies van 
de documentatie op aparte 
CD's zijn ondergebracht. 

Ik denk dat je wel een jaartje 
zoet bent, als je van elk spel de 
missies of de campaign rond. 


speelt. 
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MISSION CRITICAL 


Softwarehuis: Legend, 
Min. 80486/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, CD-ROM drive, muis. 
Windows 95: ja. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster/PRO/16 en 
compatibel, Sound Blaster 
AWE32, Ensoniq Sounds- 
cape, Roland RAP-10. 
Richtprijs: FL. 109,= 


MISSION CRITICAL, een 
science-fiction avontuur, be- 
staat uit 3 CD's in een plastic 
opbergbox met 4-talige handlei- 
ding (Nederlands ontbreekt) 
met daaromheen de kartonnen 
boxverpakking die je in je 
pronkkastje kunt zetten. Tijdens 
de installatie kun je kiezen voor 
‘minimum-install’ of ‘optimum 


performance-install’. De eerste | 


kost je ongeveer 4Mb. van je 
harddisk en alles draait dan 
vanaf CD ROM. De tweede 
kost je ongeveer 54MD. hard- 
disk-ruimte. Ik raad je aan dit 
laatste te kiezen, het spel loopt 
dan wat lekkerder. De laatste 
tijd is het meer en meer gebrui- 
kelijk bekende acteurs en actri- 
ces te contracteren voor hun 
medewerking. Bij MISSION 
CRITICAL is dit ook het geval. 
We zien o.a. Michael Dorn (van | 
de serie Star Trek TNG) en Pa- | 
tricia Charbonneau (o.a. uit | 
ROBOCOP 2). Stel je daar niet 
al te veel van voor, want hun 
optreden is secundair en zo 
hoort het ook. 

Het jaar 2134. Het heelal is in 
de ban van een allesvernieti- 
gende oorlog tussen 2 partijen, 
de United Nations en de zoge- 
naamde Alliantie, De U.N. heb- | 
ben zich in dit verhaal ontwik- 
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| keld tot een totalitair, uiterst 


conservatief regeringssysteem 
dat gedwarsboomd wordt door 


een alliantie van staten, die vrij- | 
heid en vernieuwing hoog in het 


vaandel hebben staan. 2 ruim- 


| teschepen van de Alliantie na- 


deren de planeet Persephone, 


| 68 lichtjaren van de aarde ver- 
| wijderd. Het zijn de Lexington, 
‚een escorte-schip, en de Jeri- 


cho, een wetenschaps-ruimte- 
schip. Zij zijn op een geheime 
missie, codename Pandora. 


Deze missie heeft alles te ma- 


ken met de planeet Persepho- 


ne en zou een einde moeten 


kunnen maken aan alle oorlog 


en geweld. Plots verschijnt de 


vijand. Een spectaculair ge- 


| vecht ontspint zich en eindigt 


met winst voor de U.N.-forces. 


| De Lexington rest slechts over- 
| gave. Kapitein Dayna, bevel- 


hebber, besluit tot een zelf- 
moordactie. Een atoombom 


| wordt geactiveerd aan boord 


gebracht van een pendelshuttle 


| waarmee men overvliegt naar 


het commandoschip van de 
U.N. forces. Een explosie volgt. 
The end… ware het niet dat één 
persoon in ‘bewusteloze’ toe- 
stand op de Lexington werd 
achtergelaten om de missie 
voort te zetten. Je snapt het al: 
die persoon ben jij! Je ontwaakt 
en je avontuur begint. 





geheim, dus weet je niets en je 
zult heel wat moeten onderzoe- 
ken teneinde te achterhalen 
wat er aan de hand is en wat je 
moet doen. Je eerste proble- 
men zijn o.a. een lekkage, een 


defecte kernreactor en een on- 
| willige hoofdcomputer. Het lek- 


kage-probleem is snel opge- 
lost. Dan begint het pas echt. 
Een poos ronddolen in ruimte- 


schip Lexington levert je een 
flinke voorraad voorwerpen op, 
maar waar alles voor dient is in 


BER 8 | een multiple-choice systeem. | 
 ! Het voortbewegen gaat aller- | 
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den beginne nog een raadsel. 
De problemen in het ruimte- 
schip stapelen zich verder op, 
zelfs een bom, geplaatst door 
een spion van de U.N. zal on- 
schadelijk gemaakt moeten 
worden. Diverse voorwerpen 
heb je niet nodig, maar zetten je 
af en toe danig op een dwaal- 
spoor. Voor je naar Persephone 
vertrekt zul je in moeten breken 
in het geavanceerde wapen- 
systeem van de Lexington om 
een aanval van de U.N. af te 
slaan. 


Op de planeet Persephone zul 
je een bijzondere ontdekking 
doen. Je zult reizen door de tijd 
maken. Uiteindelijk zal je de ge- 
schiedenis herschrijven en de 
wereld en het heelal behoeden 
voor de totale ondergang. Kor- 
tom: maak je borst maar weer 
nat. 


a 
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Na de zeer lange intro beland je | 


in het spel zelf, Spelers die on- 


bekend zijn met het adventure- 


genre schuiven de muis naar 
boven en kunnen via aanklik- 
ken van ‘help’ onderricht krij- 
gen. Onder in beeld zie je een 
balk (kun je links of rechts door- 
scrollen) waar je de broodnodi- 
ge voorwerpen verzamelt. 
Schuif je de muis over het beeld 
zul je tekst zien oplichten. Klik 
op tekst en je krijgt een subme- 
nu (look, open, use, take, etc, 
telkens anders). Maak keuzes 
in die submenu's. Bij het aan- 


klikken van voorwerpen in je in-_ 
_{ ventory gebeurt hetzelfde. Ook 
communicatie met computers 


gaat op dezelfde wijze, alleen 


| krijg je hier te maken met mo- 


gelijke vragen en antwoorden in 


vriendelijkst, daar waar een pijl- 
tje oplicht kun je vooruit, rechts 


of links. Speel je het spel een 


tweede keer, start het program- 
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ma dan op met CD nr.2 in je dri- 
ve om op deze wijze de intro 
over te slaan. Tot slot beschikt 
het spel over een uitstekende 
mapping die je oproept door 
simpel je muis rechtsboven in 


beeld te zetten. 


De acteurs spelen in een decor 


van 3-D gerenderde beelden en 


nu eens niet picture-in-picture, 
maar ín schermvullende video- 
beelden. Alles wat je te zien 


krijgt is tot in de kleinste details 


uitgewerkt. Het spel wordt ver- 
der gekenmerkt door een soe- 
pele scrolling. Dit alles wordt 
ondersteund met prima stereo- 
geluid. Voorkomende spraak is 
duidelijk en helder en beslist 


geen luxe, want je moet be- 


hoorlijk thuis zijn in het Engels 
(en dan bedoel ik niet huis-tuin- 
en-keuken Engels). Dit blijkt al 


snel uit de communicatie die je 


moet voeren met een computer 
in het begin van het spel. Hele 
lappen tekst vliegen over je 
scherm. En naarmate je vordert 
in het spel nemen ook de te vol- 
gen teksten toe, met name bij 


| conversaties met hologram- 
| men, het onderzoeken van de 
| enorme hoeveelheid technical 


stuff en de vele schriftelijke info. 
Niet altijd is er dan sprake van 


| ondertiteling. 
CONCLUSIE 


MISSION CRITICAL is een 
high-tech science-fiction ad- 
venture waaraan veel zorg is 


| besteed. Een must voor zowel 


beginners als gevorderden en 
een lust voor het oog. Het enige 


min-puntje van het programma 
zijn de af en toe lichte haperin- 


gen in geluid en spraak, over- 
igens niet echt storend, die ik er 
niet uitkreeg. De moelilijkheids- 
graad is niet al te hoog en wordt 
hoofdzakelijk bepaald door het 


wel of niet begrijpen van de En- 


gelstalige info. Goede kennis 
van de Engelse taal is daarom 


| een vereiste! 


Peter Postma. 


BEELD: 

GELUID: | 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 

PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door 
Virgin Interactive Entertainment. 


Software Gids 


Therhdvencdks on 
pn. Viaaketeer, 


Softwarehuis: Clipper Soft- 
ware. 

Min. 80386DX/33Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, CD-ROM drive, muis. 
Aantal spelers: 1. 

AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 99,= 


De kartonnen verpakking bevat 


naast de CD in plastic hoesje 


een 5-talige handleiding (Ne- 


derlands ontbreekt) en een 


boekje over andere reeds be- 
| als geflipte dichter/musicus. 


staande of in de maak zijnde 
producties van US Gold. De 75 
blz. tellende handleiding lijkt op 
het eerste gezicht indrukwek- 
kend, bij nadere beschouwing 


echter blijkt dat je slechts 10 
| den en technische Re 


bladzijdes hoeft door te nemen 





TOUCHÉ: The Adventures of the Fifth Musketeer. 


rijs. Jij kruipt in de rol van Geof- 
froi en neemt deze, naar later 


zal blijken, niet al te eenvoudige 


taak op je. Tot zo ver het ver- 


haal in het kort. Uiteraard valt er 
heel wat meer te beleven dan 


dat en zul je een verrassend 


Wj | eind beleven. 
Re | TOUCHE is overduidelijk (de 


subtitel verraadt het al) een per- 
siflage op de bekende boeken 
van Alexandre Dumas (wie kent 
niet de verhalen van d'Artagnan 
en de 3 musketiers: Athos, 
Porthos en Aramis, ook reeds 
meerdere malen verfilmd) in de 
vorm van een prima grafisch 
adventure. In de oorspronke- 


lijke verhalen krijg je te maken 
| met kardinaal Richelieu (in dit 
verhaal De Guise) en lady de 
Winter (Juliette). Athos ontmoet 


je in de gedaante van Atoff en 
ook d'Artagnan himself ont- 


breekt niet. Eén van de leukste 


jokes vond ik de ontmoeting in 
het spel met Alexandre Dumas 


De ondersteunende muziek is 
je achterhaald kunnen noemen 


in de huidige tijd van adventu- 
res, doorspekt met video-beel- 


en dat geldt dan eigenlijk alleen | mer 


voor beginners in dit genre. Het 


installeren (auto-detect) duurt 
nog geen 3 seconden. 


1562 Frankrijk: Hoofdpersoon | & 


Geoffroi le Brun, musketier des 


konings, altijd op zoek naar 
nieuwe avonturen, komt aan in 
Rouen en valt met zijn neus in 


de boter. Er is zojuist een aan- | e= 


slag gepleegd op hertog le Peu- 


ple die nu zieltogend ter aarde | 
ligt voor een taveerne in het bij- | & 
zijn van een merkwaardige be- | & 


delaar, Henri genaamd. Deze 
Henri wordt later je dienaar. Je 
belooft de stervende hertog zijn 
afhandig gemaakte testament 
op te sporen en dit te overhan- 
ERE aan de REREEne te ha: 





yuvor want 
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dap Vage haa sana te ae ont 
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jes. Maar wat voor adventure!! 
Al na 5 minuten spelen raakte ik 
geheel ín de ban van dit uiterst 
humoristische verhaal. Direct 
viel mij op dat gesprekken 
(Monty Python-achtige stem- 


metjes) met personages tel- | 
kens anders verliepen. Op- | 
nieuw beginnen, weer praten 
en sommige gesprekken ne- | 


men dan een andere wending. 
De handleiding verzekert je 
echter dat je absoluut niets fout 


kan doen. Gelukkig maar, an- 
ders zie je door de bomen het | 
bos niet meer en blijf je bezig 
met save en load (wel loop je 


dan een kans bepaalde info te 
missen, maar dat is dus geen 
ramp). Een voorbeeld om dit 
laatste nog eens te illustreren is 


het volgende. Juliette (liefde 


ontbreekt ook niet in het ver- 
haal, persiflage Romeo en Ju- 
lia) woont in Rouen. Om haar 
een tweede keer te bereiken 


kun je een gebroken ladder 
aanklikken op het balkon onder 


haar raam. Speel je echter een 


| vrij eenvoudig, de beelden zou | Stuk verder en kom je terug, | 


dan lukt dit niet meer. En heb je 
in Parijs je gebroken ladder om- 
getoverd tot een stok met aan- 
plakbiljet dan kun je het hele- 
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maal vergeten. Althans, dat 
denk je! Gewoon doorspelen!! 
Een invitatie-briefje brengt dan 
later uitkomst. 


De gesprekken zijn alleraar- 
digst om te volgen. Bij de ster- 
vende hertog de Peuple in het 
begin van het spel staat Henri. 
Wanneer je de hertog vraagt 
(een dolk steekt in zijn borst): 


| “waar doet het zeer", antwoordt 


Henri: ‘mijn rug doet zeer". 
Deze Henri bemoeit zich tel- 
kens weer op komische wijze 
met jouw conversatie (maak 
hem wel de zilveren munt af- 
handig). Later zal Henri bij je 
onderzoekingen commentaar 
blijven geven, leuk! Humor 
komt veelvuldig voor maar kan 


| je door toeval missen, het hangt 


er maar vanaf hoe je bepaalde 
probleempjes oplost. Een paar 
grappen die je in het begin ze- 
ker eens moet doen zijn de vol- 
gende: kijk in Juliette's kamer 
eens uit het raampje, vraag di- 
rect na Henri's recrutering eens 
of hij je helpt om bij Juliette's 
raam te komen en gluur vooral 
eens door het raampje van de 
Scalded Pig. Zo wemelt het 
spel van grappen en nodigt het 
je uit om het later nog eens te 
spelen. Persoonlijk vond ik het 
voorkomen van anachronismes 


erg leuk (een Juliette die een 


deuntje van Madonna zingt 
bijv.). 

De bediening van dit alles is ge- 
bruiksvriendelijk (het omgaan 
met je inventory is wel even 
wennen) en verschilt weinig 


j | van de andere alternatieven op 


grafisch adventure gebied. Je 


beweegt de muis over het 


scherm en daar waar tekst op- 
licht klik je rechter muisknop: je 
krijgt een beschrijving. Doe je 
hetzelfde, maar dan met je 
rechter muisknop ingedrukt 
houdend, krijg je een submenu 
met mogelijke opties (zoals 
examine, climb, open, etc.). 
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Door nu te schuiven met de 
muis lichten de diverse opties 
op: laat je knop los en zie hoe 
Geoffroi wel of niet in actie 
komt. Uiteraard zul je weer heel 


wat voorwerpen verzamelen in 
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je inventory (onder in beeld) 


maar vergeet niet dat je soms 


voorwerp op voorwerp kunt ge- 


bruiken. Geld speelt een be- 
langrijke rol in het leven van 


Geoffroi. Helaas zul je in de ta- | 





veerne alles kwijtraken (onder- 


B | zoek de vloer van Geoffroi's ka- 


mer en je vindt je eerste franc). 


Linksonder in beeld zie je Geof- 


froi's hoofd: klik hier op voor 
save/load menu (kan ook met 


F5-toets). Hier kun je tevens 


geluidsvolume regelen (zet dit 
niet te hoog, anders overstemt 
muziek de spraak!) en raad ik je 
aan ‘text and voice’ te active- 
ren, ondertiteling maakt vaak 


| veel duidelijk. Goede kennis 


van de Engelse taal is niet echt 
noodzakelijk, het voorkomende 
Engels is niet al te complex of 


| hoogdravend. Een bijzonder- 
| heid van TOUCHE is dat je je 


maatje Henri altijd om uitkomst 
kunt vragen en hij tevens een 
voorraad voorwerpen in zijn in- 


 ventory zal bijhouden. Tot slot: 


doe je dingen goed of los je wat 
op, dan krijg je er lokaties op je 
overzichtskaart bij. De eerste is 


Parijs en krijg je na het gesprek 


met hertog de Peuple. 


CONCLUSIE 


Alhoewel TOUCHE op het eer- 
ste gezicht misschien wat ge- 
dateerd overkomt is het toch 
een absolute aanrader voor de 
adventure-fanaat, die van hu- 
mor houdt en deze bijzondere 
vorm van humor ook weet te 


waarderen. Interpreteer daar- 
| om de beoordelingscijfers aan 


de hand van het voorgaande. 
De beelden vallen best mee en 
de komisch toegevoegde 
spraak maakt veel goed. TOU- 
CHE is gewoon hardstikke leuk! 


Peter Postma. 


BEELD: 


7 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door CD-Contact Data. 





De aanbevolen 16Mb. RAM 


staat er niet voor niets. Onder 


| 8Mb. gaat het scrollen en het 


de 4 - - * 
| inladen van nieuwe plaatjes 





THE DARK EYE 


softwarehuis: Inscape. 

MS-DOS: min. 
80486DX/33Mhz., min. 8Mb., 

Windows 3.1/95, SVGA, hard- 
disk, 2x speed CD-ROM dri- 
ve, muis, 

16-bit Windows compatibele 
geluidskaart. 

Macintosh: 68030/33Mhz., 
System 7.1+, 8Mb., 2x speed 
ien „ROM drive, 640x480 hi-co- 
or. 

Aantal spelers: 1. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Aanbevolen: 16Mb. of meer ge- 


heugen. 


De CD zit in een plastic doosje 
met daaromheen, zoals de laat- 
ste tijd wel vaker, een overdre- | 


ven grote doos. De handleiding 


bestaat uit een tiental pagina's 


tellend boekje. Na installatie 
tref je. een programmagroep 
aan met vier pictogrammen: de 
opstart, een readme (wel even 
lezen), een uninstall (keurig!) 
en een ‘wordt verwacht. De 


laatste toont je niet-speelbare 


demo's van 2 andere spellen 
van InScape, beiden grafisch 


van hetzelfde laken een pak. 
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moeizaam, het geheel loopt 


dan niet echt soepeltjes. 


THE DARK EYE is een grafisch 
adventure met daarin de vol- 


gende ingrediënten: 
1. Frenologie. Een toentertijd 


(19de eeuw) populaire weten- 


| schap te vertalen met schedel- | 
| leer. Uit de vorm van iemands 


schedel kan men het bezit van 
bepaalde eigenschappen aflei- 
den. Aan deze analyse van de 


| persoonlijkheidsstructuur aan 
de hand van de schedel wordt 


tegenwoordig geen waarde 
meer gehecht en (kwinkslag 


mijnerzijds), kunnen bepaalde 
huidige politici, wier namen ik 
maar achterwege laat, dus ge- 


rust zijn. 
2. Inspiratie die je opdoet aan 


de hand van de werken van 


schrijver Edgar Allan Poe, een 


| meester op het gebied van het | 


genre griezelverhalen. 


3. De stemmen van bekende | 
acteurs zoals William S.Bur- | 
| roughs en Jessica Hecht. 

4. De animatietrucages van 


Doug Beswick, bekend van 
films als Aliens en Addam's Fa- 
mily. 


schedel nadat je het spel be- 


gonnen bent) is verdeeld in |_ 
twee bewustzijnsstadia: het | 


oog symboliseert de werkelijk- 


heid, de diverse schedeldelen 


symboliseren de droomwereld. 


| Je reist voortdurend op en neer |_ 
in deze nachtmerrie-achtige | & 


De wereld van THE DARK EYE |_ 
(gevisualiseerd d.m.v. een | R 


_Voortbewegen en handelingen 


uitvoeren doe je d.m.v. je muis- 
pointer in de vorm van een 
hand en behoeft geen verdere 
uitleg. Na onderzoek en be- 
paalde handelingen moet je 
keer op keer terug naar vorige 
lokaties. Telkens verandert er 
wel weer wat en om te vorderen 


moetje echt alles onderzoeken. 


Dit alles speelt zich af in een 
landhuis en gaat gepaard met 
mooie sfeervolle muziek en ge- 
luiden. TDE maakt gebruik van 


_auto-save. Je kunt niets fout 
doen, het bijhouden van een in- 
ventory ontbreekt en van puz- 
zelen is ook amper sprake. De 


weg wijst zich vanzelf. 
CONCLUSIE 
THE DARK EYE is een 3-D 


grafisch adventure, duidelijk 
bedoeld voor een wat ouder pu- 


| bliek. De beelden zijn zeer 


goed vanwege het gebruik van 


hi-res plaatjes met 65000 kleu- 
ren, de rest is zwak. De thema- 


omgeving waar boosaardigheid | ": 


| en moordintriges de boventoon 
| voeren. 
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tiek moet je wel aanspreken. 
De personages die je tegen- 
komt ogen als marionetten en 
de bewegingen zijn goed, maar 
het komt allemaal wat onrealis- 
tisch over. Zeker geschikt voor 
beginners in het genre. 


Peter Postma. 


BEELD: 8 
GELUID: 7 
… SPELKWALITEIT: 5 
DOCUMENTATIE: 6 
PRIJS: ee) 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 
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VaasaAarst otearafvidn rt CeMr ihr Perera ister. 


THE DIG 


Softwarehuis: LucasArts. 
Min. 80486DX/66Mhz., min. 
8Mb., DOS 6.0+, VGA, hard- 
disk, 2x speed CD-ROM dri- 
ve, muis. 

Windows 95: ja. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster/PRO/16/AWE 
en compatibel, Gravis Ultra- 
sound, Ensonig Soundscape. 
Richtprijs: FL. 79,95 


THE DIG wordt geleverd met 
een Nederlandstalige handlei- 
ding, het spel is echter geheel 
in het Engels en is gebaseerd 
op een verhaal van Steven 
opielberg dat op zijn beurt mo- 
del stond voor de huidige tv-se- 
rie “Amazing Stories”. Aanvan- 
kelijk wilde Spielberg het ver- 
haal verfilmen, maar wegens 
geldgebrek ging dit filmproject 
niet door. Spielberg stapte naar 
zijn vriend Sean Clark, project- 
leider bij LucasArts, met wie hij 


in het verleden al eens meer | 


had samengewerkt (Indiana Jo- 
nes) en uiteindelijk met wat 
aanpassingen van Orson Scott 
Card (verantwoordelijk voor de 
dialogen maar zich toch hou- 
dend aan het origineel concept 
van Spielberg) resulteerde dit in 
THE DIG, een grafisch science- 
fiction adventure. De mooie di- 
gitale muziek die je hoort is 
geïnspireerd op de werken van 


Richard Wagner. Eris een nieu- | 


we manier van ‘renderen’ toe- 
gepast waardoor bepaalde ac- 
centen en schaduwwerkingen 


_nog realistischer werken. Dit | 
laatste volgens Sean Clark, 


waarbij ik opmerk dat overdrij- 


ven ook een kunst is. In de | 


praktijk valt die zogenaamde 





tra passagiers: Ludger Brink 


| (geoloog) en Maggie Robbins 
(journaliste) vertrekt met een |. 
| ruimteveer richting Atilla. In een 
| persconferentie maak je wat |_ 
‚uitgebreider kennis met de ka- | 


| huid je kruipt) die met nog 2 ex- 


rakters van de 3 hoofdrolspe- 


lers. 


Het ruimteveer nadert Atilla-en 
vanaf dit moment begint het 


spel en is je eerste taak het 


plaatsen van 2 atoombomme- 
tjes. Je penultimate, een soort 
veredelde walkie-talkie, brengt 
uitkomst. Laat de flying pig 
(roept bij mij associaties op met 
Rex Nebular, wie kent hem 
nog?) loskoppelen en beroof de 
“pig” van zijn inhoud. Vergeet 
vooral niet de schop te gebrui- 
ken. Na de detonatie volgt een 


explosie en is de klus geklaard. 


Missie afgesloten? Vergeet het 


maar. Het avontuur gaat nu | ; 


pas echt beginnen. Het drietal 


zet koers naar Atilla en ontdekt | 


een viertal vreemde metalen 


drukplaten in een tunnel, vrijge- 


komen door de explosie. Je 


rommelt er wat mee en een 


donkere opening verschijnt. 
Een nieuw onderzoek brengt je 


bij je eerste "puzzel": 4 drukpla- 


ten tot een geheel maken, vrij 
simpel. Plots gebeurt er van al- 


Uiteindelijk belandt ons drietal 
op een ogenschijnlijk verlaten 
buitenaardse wereld. Hier ont- 
dekken ze de sporen van een 


| andere beschaving en gaan ze 


verder op onderzoek uit. Of ze 


| ooit nog terug zullen keren? 
Wie weet. In ieder geval wordt 


het er niet makkelijker op wan- 


| neer Ludger al gauw sneuvelt 


en Maggie, eigenwijs als ze is, 
vertrekt om op eigen houtje 
naar een uitweg te zoeken. Op 
wonderbaarlijke wijze (m.b.v. 
levenskristallen) zal Ludger la- 


ter weer tot leven gewekt wor- 


den, maar zoals je ontdekken 


| zult, brengt dit je van de regen 


in de drup. 


Spel en bediening: Het eerste 
wat je opvalt is de indringende 


nieuwe techniek enigszins te- | f del] EA idd 


gen. | 


SPACESHIP ATILLA 

Intro: Een asteroïde, genaamd 
Atilla, geraakt in een baan om 
onze aardkloot en zet koers 
naar het aardoppervlak. Een 
zich vervelende technicus op 
Borneo doet deze ontdekking 


en zorgt op deze wijze voor een 


flinke dosis paniek. Atilla's 


koers moet gewijzigd worden. | : 
Gelukkig is daar NASA-com- | ; 
mander Boston Low (in wiens |_ 
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sfeervolle muziek en de heldere 
spraak die je aan je monitor 


kluisteren. De beelden doen 
wat ouderwets aan, maar dat 


“| mag de pret niet drukken. Ver- 
les en blijkt Atilla een soort bui- bam 


Á haal en spanningsopbouw zijn 
tenaards ruimteschip te zijn. ortelihdeta 


great! Ook de gebruikelijke hu- 


mor ontbreekt niet; het maakt 


de vele gesprekken ín het begin | 
aantrekkelijk. M.b.v. de F5- | 
toets kom je in een menu (zoals 


bij LucasArts gebruikelijk) 
waarin je muziek, spraak en ge- 
luidseffecten apart in volume 
kunt regelen; in dit menu kun je 
tevens ondertiteling activeren. 
Je inventory roep je op d.m.v. 


het aanklikken van een i-icoon- 





Atl 


tje (rechter muisknop kan ook) 
| dat constant linksonder in beeld | 
| zichtbaar blijft. Het praten gaat 
d.m.v. icoon-opties (vergelijk 


| een Sam and Max). Het bijzon- CONCLUSIE 


dere hier is dat wanneer geen 


nieuwe info meer volgt de _ 


icoon-opties oplichten. Erg han- 
dig, maar al snel blijkt dat dit 
niet altijd werkt; soms blijft dat 


| 
d 


' 
| 








oplichten achterwege. Met je 
penultimate tenslotte kun je, 


wanneer je je gaat vervelen 


(kan ik me niet voorstellen), een 
spelletje asteroidlander gaan 
spelen (flauw). Sommige puz- 
zels waar je mee te maken 
krijgt zijn behoorlijk pittig. Die 
puzzels variëren van het in el- 
kaar knutselen van een schild- 
padskelet tot het plaatsen van 


een lens in een houder m.b.v. 


een stuk ingenieus afstandbe- 
stuurbaar buitenaards gereed- 
schap. 

THE DIG zal menig adventurer 


heel wat uurtjes bezighouden 
_want naarmate het spel vordert 


wordt de moeilijkheidsgraad 
hager en zul je, net als ik, regel- 
matig met je handen in het haar 
zitten. 


THE DIG is een grafisch scien- 
ce-fiction adventure dat het 


| vooral moet hebben van het 


verhaal. De ondersteunende di- 
gitale spraak en muziek zijn 
goed, het grafisch gedeelte iet- 
wat minder. Ondanks dit laatste 


| toch een absolute aanrader 


voor de liefhebber van het gen- 


| | re. Het bedrag dat je ervoor 


| neer moet tellen is beslist niet 
$ | te hoog. 


Koop het en laat je meeslepen! 


4 { Peter Postma. 


BEELD: 
GELUID: - | 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: — 
PRIJSi Ge: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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| „) } / Ë ‚| van de auto's is het hoofddoel in 


dn | de Destruction Derby, waarbij in 
| een open arena wordt gereden |_ 
„en je punten krijgt voor het mol- 


ed 


nnen men 


DESTRUCTION DERBY 


Softwarehuis: Psygnosis. 
Min. 80486DX/66Mhz., min. 
8Mb., DOS 5,0+, VGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1-2. 

Roland, AdLib, Sound Blaster 
en compatibel. 

Richtprijs: FL. 79,= 
DESTRUCTION DERBY is 
ook uitgebracht voor de Sony 
Playstation. 


DESTRUCTION DERBY is een 
racespel waarbij het gaat om 
uithoudingsvermogen, stuur- en 


remkunst. Het programma kent 


4 spelvarianten: Wreckin' Ra- 
cing, Stock Car Racing, De- 
struction Derby en Time Trial. 
De laatste is een race tegen de 
klok, voor de rest gaat het voor- 
namelijk om botsen. Er wordt 
gereden op kleine banen met 
liefst gelijkvloerse kruisingen 
zodat je de wagens makkelijk in 
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SIM CLAS SSICS 5 
COLLECTION 2 


softwarehuis: Maxis. 

Min. 80286/16Mhz., min. 
1Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 79,= 


Aanbevolen: 80386DX proces- 
sor. 
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len van de andere wagens. Eris 
ook nog wat tactiek nodig, want 


de meeste punten krijg je als je 


een andere auto kunt laten 
rondtollen. Het is-dus de kunst 
om een auto met een flinke 


vaart ter hoogte van een achter- | 


wiel te raken. Dan is het moge- 
lijk een andere wagen 360° te 


| laten draaien en dat levert de | 


meeste punten op. Ook veel 


punten krijg je voor het total- 


loss rijden vaneen tegenstan- 
der. Bij dit alles moet je de neus 
van je wagen sparen, want zon- 


| der motor of met b.v een lekke 


radiator doe je niet veel meer. 


Het minst agressief is het Stock 


ze | puin Kunt rijden. Het vernielen | == 


Car racen. Hier wordt wel ge- | an 


botst, maar dit levert geen pun- 
ten op. 


Er zijn 5 banen, 2 moeilijkheids- 


graden, 2 personen kunnen rij- 
den via een (nul)modem en 
meerdere personen kunnen om 


beurten rijden. Het spel kan ge- 


speeld worden met muis, key- 
board, joypad, analoge joystick 
of digitale joystick. Met de muis 


is het bijna onmogelijk. Met het 


keyboard gaat het goed en met 
de diverse joydingen ronduit uit- 
stekend. Muziek komt van de 
CD-ROM, de geluidseffecten 
zijn redelijk en het spel is uitge- 





„Wie het allemaal wat rustiger 


aan wil doen kan dit nu heel 
goedkoop met de 2e verzamel- 
collectie van Maxis: SIM CLAS- 
SICS 2. Dit pakket bevat de vol- 
gende spellen: 

A-TRAIN (zie Software Gids nr. 
15), SIM EARTH en SIM FARM 
(zie Gids nr. 22). 

De spellen zijn niet al te nieuw 
en lijken erg op elkaar, maar de 
prijs maakt heel wat goed en we 
mogen ook niet vergeten dat de 
systeemeisen dusdanig zijn dat 


de bezitters van een wat oudere. 


computer ook weer eens aan de 
bak komen. 


voerd in VGA. De beelden zijn 
zeer goed ondanks dat slechts 
VGA is gebruikt, maar bevatten 
enkele schoonheidsfoutjes. 
Deze foutjes hebben geen in- 
vloed op het spel, maar het is 


|_ gewoon een stom gezicht om je 


auto aan beide zijden van een 
omheining te zien rijden of om je 
voorwielen in de cabine van een 
tegenstander te zien draaien. 

Er is een 'action-replay’ met 


vele ‘views’ en de spelsituatie 


kan bewaard worden als je b.v. 
aan een kampioenschap mee- 
doet. 


| Het spel is aardig, bevat weinig 


variatie, maar om een of andere 


duistere reden (zal wel een hor- 


moon of een hersenschors- 
knobbel zijn) heeft het spel een 
enorme aantrekkingskracht. 


Sj | Volgens collega's uit de V.S. 


Het akker! is, ondanks de prijs, 
zeer compleet, want je krijgt de 
volledige documentatie. Dit is 
duidelijk te merken aan het ge- 
wicht van de doos: ruim een 
kilo! 


De liefhebbers van dit genre 
moeten dan eigenlijk ook SIM 
CLASSICS 1 (zie Gids nr. 28) 
aanschaffen. Dit eerste deel be- 
vat de spellen-SIM CITY, SIM 
ANT en SIM LIFE. De prijs van 
dit vorige deel is inmiddels ge- 


zakt naar FL. 89,=. 


22 








vooral op mannen, volgens mij 
op eenieder die dit het liefst op 
de openbare weg zou doen 


maar zich constant vreselijk be- 


heerst. Deze lieden kunnen zich 
nu eindelijk uitleven! Verder is 
het spel ook leuk als tussen- 
doortje ter afwisseling van de 


vele lastige spellen die momen- 


teel op de markt gebracht wor- 
den, of als je toch al regelmatig 
je auto in de prak rijdt. 

De handleiding is geheel in het 
Nederlands. 


Alfred. 


BEELD: 7 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 7 
PRIJS: 7 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 
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Softwarehuis: Team 17. | 


Min. 80486/33Mhz., min. 4Mb., 


DOS 5.0+, VGA, harddisk, 2x 
speed CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1-16. | 
Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 89,95 

Dit spel wordt ook uitgegeven 
voor de Amiga en de Amiga 
CD-32, | | 

Tevens is een diskversie op _ 
de markt gebracht. 


Zoals uit de specificatie blijkt is 
Worms te spelen met 4MD. In- 
dien je echter de beschikking 


teerd op humoristische en gra- 
fisch goede filmpjes. | 
De verpakking van WORMS is 


bd 
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POWER, CORRUPTION & LIES 


Softwarehuis: Virgin. 

Min. 80386DX/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, VGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Roland, AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 69,95 
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netjes. In de doos treffen we 


een goed verzorgde handlei- 


ding aan, een garantiekaart en | 
| natuurlijk de CD. Deze laatste | 


zit in een CD-doosje. De hand- 


leiding is uitgevoerd in 4 talen, { W 
te weten Engels, Duits, Frans | 


en Italiaans. Hierin wordt o.a. 


| de installatieprocedure voor zo- 


wel de PC-versie (CD en disk) 
als de Amiga-versies duidelijk 
uitgelegd. Dit, in combinatie met 


de uitleg van het spel, maakt dat - 


deze handleiding duidelijk e 
compleet is. | | 


Nadat je het spel opstart en ver- 


der overal afblijft volgt er na de 
‚ grappige intro een filmpje (mits 
(_8Mb. geheugen) en een demo. 


Het is aan te bevelen deze 
demo eens rustig te bekijken. 


Wanneer je dit doet in combina- 
| tie met het doorbladeren van de 


handleiding is het spelen van 


| WORMS een fluitje van een 
| cent. le 


| Om het spel, voor de eerste 


keer, te kunnen spelen moet je 


| vanuit het menu eerst je team 

uitkiezen. Dit team bestaat uit 4 
wormpjes. Je kunt nu ieder 
| wormpje van je team, alsmede 


je team, voorzien van een eigen 
naam. Áls dit is gebeurd moet je 
minimaal nog een tweede team 
uitkiezen. Dit team kun je door 
de computer of door een men- 
selijke tegenstander laten be- 
sturen. Maximaal kunnen er 4 
teams tegelijk tegen elkaar uit- 
komen. De wormpjes krijgen ie- 
der om de beurt de kans zich te 
bewijzen door het elimineren 


van de tegenstander(s). Het 


doel van het spel is dus simpel. 


hebt over BMD. word je getrak- | Jouw gekozen team moet het 


(de) andere team(s) naar het 
wormenparadijs helpen. Om dit 


| te doen heb je de beschikking 
over een aantal hulpmiddelen 


| Ditis een indrukwekkend verza- 
melpakket. Ten eerste omdat |. 
het geheel ruim een kilo weegt, 5: 


J : 
| 
ee 


daar de CD's vergezeld gaan 
van de volledige en originele 
documentatie. Ten tweede om- 


| dat het pakket 4 ijzersterke titels | B 


bevat, te weten: 
DUNE 2: Battle for Arrakis (zie 
de recensie in Software Gids nr. 


| 18), BENEATH A STEEL SKY, 


F14 FLEET DEFENDER en 
UFO Enemy Unknown. De re- 
censies van de laatste 3 vind je 


in Gids nr. 26. Elke titel op zich 


is het bedrag al waard want het 


zijn allemaal dure jongens (ge- 


weest). De 4 tesamen voor dit 
bedrag is dus echt een spot- 
koopje dat zeer veel spelkwali- 


teit te bieden heeft en zeer ge- 
_varieerd is qua samenstelling. 


Aanrader! 
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waaronder een bazooka, een 
uzi, een handgranaat, een frag- 
mentatiebom, een luchtaanval, 
diverse touwen en een schaap 
(geheim wapen). Er zijn nog 


| meer wapens maar het zijn er 


teveel om ze allemaal op te 
noemen. De aantallen en het 
aantal levenspunten zijn vooraf 
in te stellen. Tijdens het spel 
worden er regelmatig kisten aan 


een parachute gedropt. Hierin 


zitten wapens verborgen. Soms 
heb je het geluk dat er een su- 


per wapen inzit. De inhoud van 


deze kisten krijg je door er met 


je worm overheen te kruipen. 


De omgeving waar het zich alle- 
maal afspeelt wordt door de 
computer iedere keer aange- 


past en veranderd, zodat er le- 


gio achtergronden mogelijk zijn. | 


WORMS is een kruising tussen 
CANNON FODDER (geweld) 


_en LEMMINGS (beeld en ge- 


luid). 

Beeld en geluid zijn beide zon- 
dermeer goed. Er is zelfs een 
speciale soundtrack voor dit 
spel geschreven. Er is weinig 


MICRO MACHINES 
Softwarehuis: Codemasters. 


Afstandsbediening, Touchpad. 
Aantal spelers: 1-2. 
spraak en schermteksten: En- 


gels. | 
Handleiding: Nederlands, En- 
gels, Frans, Duits. 

Richtprijs: FL. 99,95 


Dit autoracespel is gerecen- 


seerd in Software Gids nr. 29. 
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spraak in het spel, maar de 
spraak die er is, is in verschil- 
lende talen te horen en dat is 
best grappig. 

WORMS is een leuk spel, dat 
vooral geschikt is om even tus- 
sendoor te spelen. Het geweld 
dat je moet gebruiken is grappig 
en overdreven. Dit maakt het 
spel geschikt voor alle leeftij- 
den. Het verslavende element 
heb ik toch gemist, omdat de 
gevechten bijna niet verschillen 
van elkaar. De achtergronden 
daarentegen zijn praktisch on- 
telbaar. Ben je een fan van spel- 
len als CANNON FODDER, dan 
kun je WORMS met een gerust 
hart aanschaffen. 


Erik Sonnega. 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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Het spel kreeg bij de PC-versie 


| een slechte beoordeling voor 


het geluid, maar op de CD-I 
klinkt het allemaal wat beter en 
is het geluid vergelijkbaar met 


dat van de Amiga en SEGA ver- 


sies. 


| Om goed met de wagentjes te 


kunnen rijden heb je een Touch- 
pad nodig; met de afstandsbe- 
diening gaat het niet echt goed. 
Wil je met z'n tweetjes spelen, 
dan is de speler met de af- 
standsbediening duidelijk in het 
nadeel. 2 joypads via een split- 


| ter is dan de ideale oplossing. 


Het spel is zondermeer leuk en 
de besturing op de CD-| is uit- 


| stekend; iets beter dan bij de 


PC versie. 


__ BEELD: 

…— GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 

Beschikbaar gesteld door MVSP. 
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ROAD WARRIOR 
(QUARANTINE 2) 


Softwarehuis: Gametek. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 99,95 


Aanbevolen 80486DX/66 en een 
double-speed CD-ROM drive. 


De hoofdpersoon in ROAD 
WARRIOR is Drake Edgewater, 
die in dit deel is ontsnapt uit de 
Kemo gevangenis. Hij sluit zich 
aan bij de Rebellen, die als le- 


vensdoel hebben het omver- 
werpen van het Omnicorp Em-_ 


pire. Om dat voor elkaar te krij- 
gen moet Drake ze helpen door 


diverse opdrachten uit te voe- | 
ren met een taxi als vervoermid- 


del. Bij elke opdracht moet hij 
zich met veel geweld een weg 
banen door de stad, waarbij hij 


voortdurend lastiggevallen 


wordt door tegenstanders. Dat 
hij hierbij regelmatig voetgan- 


gers tot gort rijdt hoort tot de 


minder vrolijke kanten van het 
verhaal en dat wordt geïllus- 








LOST EDEN 
softwarehuis: CRYO. 

CD-l + Digital Video Cartridge. 
Afstandsbediening. 

Aantal spelers: 1. 

Spraak: Engels. 
schermteksten: Nederlands, 
Engels, Frans, Duits. 
Handleiding: Nederlands. 
Richtprijs: FL, 99,95 
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treerd door bloedvlekken op de 


ruiten van de wagen en gezich- 


ten die doodsangst uitstralen. 
Als Drake de opdrachten tot 
een goed einde brengt verdient 


hij geld om zijn taxi te onderhou- 


den. Dat hierbij tientallen doden 
zijn gevallen zal de rebellen een 
zorg zijn en jij hoeft je dus niet 


druk te maken om strafpunten 


o.i.d. 


Om de opdrachten te volbren- 
| gen is de taxi uitgerust met de 


meest waanzinnige wapens. 
Deze variëren van een machi- 
negeweer en een raketwerper 


tot vlammenwerpers en stalen 


spiezen. Bij ROAD WARRIOR 
kijk je door de ogen van Drake. 


Je ziet dus de voorruit, het 


dashboard en een deel van het 
stuurwiel. Het dashboard ver- 
schaft je nuttige informatie 
m.b.t. de positie van vijanden”, 


klanten en gebouwen. Tevens is 


er een snelheidsmeter, een af- 
standsmeter, een plattegrond 
waar je positie wordt aangege- 
ven en een display waar je op 
kan zien welk wapen geacti- 
veerd is. Verder kun je aflezen 
in welke mate je taxi bescha- 
digd is. Recht naar voren kijken 


k 


Let op! LOST EDEN heeft een 
MPEG-cartridge nodig. Dit staat 
echter niet op de verpakking! 


De recensie van dit grafische 
adventure is te vinden in Soft- 
ware gids nr. 32. In de evaluatie, 


van Arjan Dasselaar, in dat 
nummer niets dan lof over dit 
programma. Wel heeft hij 2 be- 
denkingen: de verpakking en 
het ontbreken van ondertiteling. 
Welnu, bij deze CD-l versie is 
dat verholpen: ondertitels in 4 
talen (waaronder Nederlands) 
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is niet de enige optie. Je kunt 
ook links en rechts uit de zijra- 
men kijken en zelfs door de 
achterruit een kijkje nemen. 


Een bovenaanzicht behoort ook 


tot de mogelijkheden. Al deze 
opties zijn op te roepen via de 
functietoetsen. 


Tijdens elke opdracht zaai je 
dood en verderf met je tot de 


nok toe bewapende taxi. Het 
verhaal in ROAD WARRIOR | 


wordt uit de doeken gedaan 


middels een stripverhaal. Na ie- 


dere opdracht, en na de instal- 
latie, krijg je een stukje van dit 
beeldverhaal te zien. 


Je kunt het spel spelen in VGA 
en SVGÁ. Ik heb in SVGA het 
spel uitgeprobeerd en zelfs dan 


stelt het grafisch niet veel voor. | 
Van alles wat we gewend zijn de 
laatste tijd is ROAD WARRIOR 


grafisch onder de maat. Het is 


niet echt slecht, maar ik heb het 
idee dat Gametek snel een op- | 


volger voor Quarantine wilde 
uitbrengen. En dat snelle gaat 


ten koste van, in dit geval, het 


grafische geweld. Toch een 


plusje voor dit spel, namelijk het | 
geluid. Er zijn tijdens het spel | 


nl 
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er een nn leen OF en pn nee en Bn mjn 


en geen belachelijke doos. Om- 


dat de CD-l versie gebruik 


maakt van de MPEG-cartridge 


is de scrolling ronduit schitte- | 


rend! 


LOST EDEN was een half jaar | 


geleden op de PC een der bes- 
ten volgens Arjan, en op de CD- 
| is dit meteen het beste pro- 
gramma tot nu toe, want voor 
deze machine zijn nog geen 


vergelijkbare grafische adven- 
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van dit spel passen. Ruige mu- 
ziek in dit geval. 


Nog een minpuntje is de bestu- 


ring. Het ís erg lastig om de taxi 
B | goed op de weg te houden, als 
B | je de weg tenminste al herkent. 


Snel bochtenwerk is mij niet ge- 
lukt. Even vlot de ankers uit- 


ER | gooien om vervolgens met pie- 


pende banden een smalle zij- 
straat in te sturen kun je wel ver- 


| geten. De wagen rijdt gewoon 


veel te snel en reageert ook 
veel te agressief op stuurbewe- 
gingen. | 


CONCLUSIE 


Dit spel is naar mijn mening te 
haastig op de markt gebracht 
en biedt weinig extra ten op- 
zichte van Quarantine (deel 1). 
Het beeld past niet meer in deze 
tijd en de spelkwaliteit laat te 
wensen over. De besturing is 
niet zoals hij wezen moet. Er 
zijn collega's die dit spel met 
DOOM vergelijken, maar ik vind 
dat die vergelijking mank gaat 
op alle fronten. DOOM was op 
alle punten stukken beter. 
ROAD WARRIOR kon mij op 
geen enkele manier (blijven) 
boeien, want buiten bovenge- 


[| noemde ergernissen ontbreekt 


variatie, uitdaging, spanning of 
wat je ook maar in een spel 
zoekt. Als je een echte fan bent 
van Quarantine kun je ROAD 
WARRIOR best eens proberen. 
Anders geef ik je echter het ad- 
vies: LEKKER LATEN LIGGEN. 


Erik Sonnega. 


BEELD: 


6 

GELUID: 8 
SPELKWALITEIT: 5 
_: DOCUMENTATIE: 7 
ded ze 


PRIJS: 







Kopen en genieten! 
Dit is echt mooi en boeiend! 


_ BEELD: | ag 
GELUID: 0 
_SPELKWALITEIT: 8 
_ DOCUMENTATIE: 8 

PRIJS: 8 


Beschikbaar gesteld door MVSP. ee 
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CAPITALISM 


Softwarehuis: Enlight Soft- 
ware. 

Min. 80386DX/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 89,95 


Aanbevolen 8Mb. geheugen 


Achterop de doos staat dat dit 
spel een introductie voor je kan 
zijn voor de kapitalistische we- 
reld. Dit is wel leuk en aardig, 
maar ik weet zeker dat een he- 
leboel mensen niet geïnteres- 
seerd zijn in een kennismaking 
met de wereld waar alles om 
geld draait. Ik, bijvoorbeeld, zit 
niet te wachten op een compu- 
terprogramma dat mij zou kun- 
nen leren hoe ik een groot be- 
drijf zou moeten leiden; en dat 
is nu -helaas voor mij- precies 
wat dit programma inhoudt. Je 
begint een bedrijfje en moet dat 
uitbouwen tot een multinational 
die alle touwtjes in handen 


heeft. Dit is althans de bedoe- | | IË 


ling wanneer je een ‘normaal’ 


bellen en menu's. Je moet je 
Jt} | met zoveel zaken bezighouden 
‚8 | dat het (voor mij in ieder geval) 


| righeid ter illustratie. 
De aandelen van je bedrijf kun 


| want dan ben je je bedrijf kwijt 


| kapitaal te krijgen om bijvoor- 
| beeld een onderzoek of uitbrei- 


| het aantal vaststellen. Het na- 
| deel van nieuwe aandelen 
| tage aandelen in jouw bedrijf 
| in andere bedrijven en deze zo 


| betalen aan de aandeelhou- 


Je ziet dat dit programma vrij- 


| kent het niet altijd dat het mak- 


schrikkelijk veel statistieken, ta- 


niet leuk meer is. Even wat na- 


je verkopen en terugkopen. Je 
moet oppassen dat niet één 
persoon of een bedrijf 50% van 
jouw aandelen in handen krijgt 


en is het ‘game over’. Om extra 
ding te financieren kun je nieu- 
we aandelen creëren. Wanneer 
je dit doet moet je de prijs en | 
creêren is, dat je eigen percen- 


ook minder wordt. Je kunt na- | 
tuurlijk ook zelf aandelen kopen 


proberen over te nemen. Bo- 
vendien moet je, wanneer je 
aandelen uitgeeft, ook dividend 


ders. 
wel alleen te ‘spelen’ is wan- 


neer je ooit economie-lessen 
hebt gevolgd en zelfs dan bete- 





spel speelt. Je kunt ook be- | MIS 


paalde opdrachten krijgen door 


de scenario's te kiezen. Dan | 


moet je het bedrijf bijvoorbeeld 


van de ondergang redden of | 


bepaalde specifieke doelen 
verwezenlijken. Beide varian- 
ten zijn erg moeilijk. 


Helemaal nieuw is een pro- | : 


gramma als dit natuurlijk niet. 
Ik noem het een programma 
want volgens mijn definitie is 
een spel iets heel anders. 

DETROIT (zie Software Gids 


nr. 28) was in mijn ogen een | ! 
spel. Hier was je baas overeen | : 


autofabriek. Dat spel had, net 


eens NE z 


de en, Ì md a — me ke == = en ne n 
er Eire measte hee Ke ee ek Ae Re el en nn ee a 
1 





Denken 





a tf wrr e® 


kelijk is, laat staan dat het een 
aangename manier is om je 
vrije tijd door te komen. Het 


voorbeeld van de aandelen is | 
slechts een klein gedeelte van 
_het programma. Deze software | ; 
| heeft tal van dit soort aspecten. | & 
Denk b.v. aan de werknemers | fli. 
die je kunt aannemen, ont- | ; 


slaan, opleiden en moet beta- 


| len. Je voorraden die je moet 


bijhouden, je producten die je 


moet produceren, verkopen en | f__— 


verbeteren. Vergeet de concur- 
rentie van de andere bedrijven 
niet, die hetzelfde doel als jij 
nastreven: dominantie. _ 


Dit programma is te uitgebreid 
om het hier helemaal te be- 


schrijven. Als je denkt dat je het |_ 
aankunt en zin hebt om dagen 


achter elkaar naar grafieken en 


tabellen te staren dan heb je 


hier een prachtig pakket, maar 
ik denk dat de meeste mensen 
liever een minder serieus pak- 


ket willen, dat meer gericht is 


op vermaak na een lange werk- 
of schooldag. De handleiding 
legt alles uit over alle aspecten 
van het programma en het spel 


| heeft een tutorial dat je in het 


begin kunt gebruiken om de 


weg tussen de menu's te leren 
kennen. De handleiding blijft 


a 





mn nen en 


| ES out zedreng 


, ge | en 


als dit programma, vele aspec- | S= 


ten zoals ontwikkelen van pro- 


ducten, verbeteren van de pro- | * 
ducten, reclame maken, nieu- | ; 
we fabrieken opzetten, enz. In_ je 
tegenstelling tot dit product is _ 
DETROIT goed te spelen door | # 


middel van makkelijke menu's, 


en de handelingen die je moet | | 


verrichten wijzen zichzelf. 


CAPITALISM bestaat uit ver- | “5 
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Er in EEE als het gaat 
om technische informatie en/of 
hulp en dat had ik nu juist heel 
goed kunnen gebruiken bij de 
installatie. Telkens als ik soft- 


ware gebruik, die van dit soort 


technische ongemakken heeft, 
moet ik aan de mensen denken 
die net een PC hebben gekocht 
en geen idee hebben wat ze 
moeten doen. Veel software- 
huizen houden geen rekening 
met de ‘gewone’ gebruikers 
van de software, net als vele 
programmeurs. Zij vergeten dat 
niet iedereen veel verstand van 
computers heeft. Dit program- 
ma is hiervan een duidelijk 
voorbeeld. Prima handleiding 
bij het spel, hopeloze docu- 
mentatie als het gaat om de 
technische kanten van het in- 
stalleren, opstarten, aanpassen 
etc. 


Bij dit soort programma's is het 


beeld en geluid altijd onderge- 


schikt aan de spelkwaliteit. 


Toch zijn de beelden van dit 


spel niet slecht te noemen. Het 
geluid is niet bijzonder maar 
ook weer niet echt slecht. 

Ik vind dit programma nauwe- 


ee ij | lijks speelbaar, maar ik kan mij 


voorstellen dat andere mensen 
dit leuk vinden. De menus zijn 
niet moeilijk te bedienen, maar 


voor mij zijn het er teveel. De 


prijs is voor zo'n uitgebreid -en 
voor sommigen misschien 
boeiend- pakket wel aantrekke- 
lijk. Wie dus houdt van een kei- 
harde business-simulator, en 


| een puur zakelijke uitdaging 


zoekt kan z'n hart -en zn aan- 

delen- ophalen. 

Martijn van Gessel. 
BEELD: 
GELUID: | 
SPELKWALITEIT: 


DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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Ut. Hie 
WORLD CIRCUIT RACING 


onze Jos een nieuwe kans. | 
| De regels van de FIA geven de 
limiet aan voor de technische 
| ontwikkelingen. Binnen deze 


grenzen is het aan jou als ma- 


_nager om je development- en_ 
| research beleid uit te stippelen. 

Geef je de ontwikkelingskamers | 
de opdracht om te werken aan 
| een turbo of een automatische 


Kk || versnellingsbak? Ook kun je 


GRAND PRIX MANAGER 


Softwarehuis: Edcom Ltd. 
Min. 80486DX/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, Windows 
3.1/95, MSCDEX 21+, SVGA, 
harddisk, 2x speed CD-ROM 
drive, muis. 

Aantal spelers: 1. 

Windows compatibele ge- 
luidskaart. 

Richtprijs: FL. 99,95 


Aanbevolen 80486/66Mhz. met 


8Mb. geheugen. 
Jarenlang zijn de voetbalfans 


op hun wenken bediend met de 
scholen, is onder in het beeld 


| aangegeven. In het begin is het 


vele soccermanagers die op de 
markt zijn verschenen. Micro- 
prose vond het tijd geworden 
om ook de fans van het Formule 
1 circuit eens de mogelijkheid te 
bieden om zelf als manager van 
een team je kwaliteiten te tes- 
ten. GRAND PRIX MANAGER 
heeft een officiële licensie en dit 


heeft als groot pluspunt dat de | 


namen van de coureurs, team- 
managers en natuurlijk de race- 
circuits allemaal echt zijn. Ge- 
heel up to date is deze informa- 
tie echter niet, want zoals de 
meesten van u weten rijdt Mi- 
chael Schumacher volgend sei- 
zoen niet meer in de Benetton 
maar in een Ferrari, en is Sim- 
tek al geruime tijd failliet. 


Voor een team-manager zijn er 
vele zaken die geregeld moeten 
worden. Als belangrijkste kun- 
nen genoemd worden het aan- 
trekken van goede coureurs en 
het sluiten van lucratieve spon- 


sorcontracten. Wat betreft het | = 


laatste geldt dat dit eigenlijk de 
spil is van GRAND PRIX MA- 
NAGER. Lukt het namelijk niet 
om sponsors te vinden, dan ben 
je binnen de kortste keren fail- 
liet verklaard, en mag je het 
nogmaals proberen. 


Het contracteren van coureurs | 
is voor de meeste mensen het | # 


leukste gedeelte van het spel, 
uiteraard tezamen met de race, 


want het is voor de toekomst | 


van het team natuurlijk ook van 
het grootste belang dat er goe- 
de coureurs plaatsnemen in je 
dure bolides, Hier stel je je ei- 
gen dream-team samen. Laat 


Schumacher en Hill gezellig bij |_ 
elkaar in het team rijden, of geef 
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nieuwe technieken verkrijgen 


door spionage bij de andere 
teams. Dit is een goedkope en 


zeer effectieve manier om mee 
te gaan met de technische voor- 


uitgang. Luister bovendien 
goed naar de adviseurs, want 
die geven belangrijke informa- 
tie. 


Als het tijd is voor de race kun je 
aangeven of je alle stadia van 
de race wilt ‘bijwonen’, van trai- 


| ning, kwalificatie, warm-up lap _ 
| tot uiteraard de race zelf. Je 
| kunt, voordat de race begint, de 
_pitstrategie uitstippelen. Als de 
race begint krijg je een over- 


zicht van het circuit met daarop, 
piepklein aangegeven, de race- 
wagens. Een iconenbalkje, met 
diverse functies daaronder ver- 


erg handig om te handleiding er 
bij te houden, want daarin staat 


Help 
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duidelijk aangegeven onder 


| welke icoon welke functie ver- 


stopt zit. De race zelf is niet be- 
paald spectaculair te noemen. 
Het enige wat je ziet is een aan- 
tal autootjes rondrijdend op een 
mini-circuit. Je kunt door middel 
van enkele commando's wel 
enigszins het rijgedrag van je 
coureurs bepalen, maar erg 


veel effect heeft het niet. Geluk- 
kig hoef je niet de volledige 
| wedstrijd te bekijken, maar je 
kunt door op het zwart-wit ge- | 
blokte vlaggetje te klikken stop- 


pen met de race. Dan krijg je te 


zien wie er gewonnen heeft en | 
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| File Options Next GP: Interlagos 
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de finish-tijden staan aangege- 


ven. Daarna volgt dan weer het 


gebruikelijke rondje langs de 
sponsorcontracten, het bijstel- 


fen van de auto, trachten nieu- 


we technische snufjes te be- 
machtigen en een testrondje te 


maken op het thuiscircuit om de 
| prestaties van de auto en de 


manschappen verder op te 
schroeven. 


CONCLUSIE 


GRAND PRIX MANAGER ís 
een leuke afwisseling van de 
vele voetbalmanagers, en is -tot 
nog toe- de enige in zijn soort, 
maar scoort toch niet de volle 
punten. Het spel is namelijk 
maar voor een bepaalde tijd 
aantrekkelijk. Het is best een 
uitdaging om ervoor te zorgen 
dat je het kampioenschap bin- 


_nenhaalt, maar als je dit een- 


maal is gelukt, gaat de lol er vrij 


{| snel af. Het spel mist echte uit- 
| straling, de graphics zijn niet 


echt fantastisch, een lekker mu- 
ziekje of enige gesproken woor- 
den komen in het spel helemaal 
niet voor, en als je GP MANA- 
GER een aantal seizoenen hebt 
gespeeld wordt het een beetje 
saai. Waarom saai? Omdat het 
telkens weer standaard hande- 
lingen zijn, die je moet uitvoeren 


| en omdat het race-gedeelte 


nauwelijks betrokkenheid van 
de spelers verlangt. 


Voor fl 99,- is dit spel te koop. 
Een duidelijke handleiding en 


een eenvoudige installatie zijn 


pluspunten, een minpunt is dat 


het spel alleen is weggelegd 
voor Windows gebruikers! Voor 
Formule 1 fans is dit spel een 
| aanrader; het is immers nog de 


enige F1-manager die er op de 
markt is. 


Steven. 
BEELD: 7 
GELUID: eV PN ol 


SPELKWALITEIT: 7 
DOCUMENTATIE: 8 
PRIJS: 6 


j | Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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SHANNARA 


Softwarehuis: Legend. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

Windows 95: ja. 

Aantal spelers: 1. 

sound Blaster en compatibel, 
Gravis Ultrasound, Ensoniq 
soundscape, MediaTRIX Au- 
diotrix. 

Richtprijs: FL. 99,95 
De Legend Entertainment Com- 


pany staat van oudsher bekend 
om adventure games, waarin 


veel tekst voorkomt. In de vroe- verder vordert na het vervullen 


van opdrachten of het oplossen 
van problemen, reist het gezel- 
schap de hele kaart af en wordt | 


gere titels, zoals bijvoorbeeld 


Time Quest (Software Gids nr. 


9), werd een klein deel van het 
scherm gevuld met beeld en de 


rest bestond uit blokken tekst. 

Ook in de moderne titels van dit 
softwarehuis wordt deze traditie 
in ere gehouden (voorbeeld: 
Mission Critical op pagina 18) 


en in SHANNARA is het even- ee 
| spraak, goede muziek, maar ik } 
vind 3 dagen gewoon te kort. De / 


eens raak. 
SHANNARA is gebaseerd op 


de boeken van fantasy-auteur 


Terry Brooks, waarvan tot nu 
toe 4 delen zijn verschenen. 
Wereldwijd zijn er 12 miljoen 
exemplaren over de toonbank 
gegaan. Het nieuwste deel 
“First King of Shannara" ver- 
schijnt deze maand en is 
vreemd genoeg de inleiding tot 
de andere delen. De box van 


SHANNARA bevat o.a. een fol- | 


der met een speciale aanbie- 


ding voor de 5 boekdelen, de | 


CD in “jewel-box” en de hand- 
leiding op CD formaat. 


De speler leidt Jak Ohmsford | 
door het verhaal. Jak is de zoon 
van Shea Ohmsford, die samen 
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met Menion 20 jaar geleden 


Brona versloeg met het legen- 


| darische Zwaard van Shanna- |_ 
ra. Brona was een druïde, die 


na bestudering van oude magie 
zichzelf uitriep tot Warlock Lord 
om vervolgens dood en verderf 


te zaaien. Door een onbekende | 
oorzaak is de geest van Brona | 


tot leven gekomen en het 
Zwaard moet nogmaals ter 
hand worden genomen. Jak is 
de enige, die volgens erfrecht 


| het Zwaard kan hanteren. 
Na de indrukwekkende intro | 


(SVGA met prachtige anima- 


ties), waarin we kennismaken 


met Brona en zijn handlanger 
“The Shifter’, begint SHANNA- 


| RA als een grafisch adventure. 


Je ziet Jak op zijn visstekje bij 
een rivier en kunt voorwerpen 
oppakken en gebruiken. Daar- 


| na krijgt het spel RPG elemen- 


ten: via een overzichtskaart kun 
je Jak naar een andere lokatie 


sturen en onderweg eventueel | 
tl met monsters vechten. Links | & 


onder in het beeld zie je dat er 


ruimte is voor meer personen | WW 
{ (maximaal 6) en al gauw komt 


Jak Shella tegen, de dochter 
van Menion. Via allerlei dorpen 
en kastelen, waar het verhaal 


Brona tenslotte verslagen. NA 
DRIE DAGEN SPELEN! 


Dit bedoel ik nou bij mijn recen- 
sie van ANVIL OF DAWN (zie 
pag. 30). SHANNARA is mooi 
om te zien, alles in SVGA, veel 


lokaties, waarin het grafische 
adventure zich afspeelt, beper- 


ken zich tot een paar velden en | :° 
de puzzels zijn zeer doorzichtig, f „4k 


zelfs voor een prille beginner. 


Het RPG-aspect is eigenlijk te | 8P 


verwaarlozen en wat per saldo 
overblijft is een interactief boek. 
Vooral tegen het eind van het 


verhaal zit je als speler te vaak | | 
meer naar de ontwikkeling van # : 


de gebeurtenissen te kijken dan 


dat je er zelf invloed op kunt uit- | 


oefenen. | 
CONCLUSIE 


SHANNARA is een vluchtige er- # 


varing met mooie graphics en 
een goed verhaal met hier en 





daar zelfs een vleugje humor. 
Laat Virgin deze titel maar zo 
snel mogelijk in de “White La- 
bel” serie opnemen en de prijs 
met 3/4 verminderen. Dan is 
SHANNARA het geld waard. 


Jocelyn. 
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{| THE CIVIL WAR 


Homesoft brengt steeds vaker 
Nederlandse versies uit van be- 
kende titels, Sommige spellen 


| f zijn zelfs heel luxe uitgevoerd in 


| Ee { een exclusieve verpakking, zo- 
Een | als THE CIVIL WAR. Dit spel 


wordt geleverd ín een langwer- 
pige kartonnen omslag met een 


5 | formaat dat ongeveer overeen- 
_f komt met 2 boven elkaar ge- 


28 








BEELD: 9 
_ GELUID: 9 
‚_ SPELKWALITEIT: 6 
—_ DOCUMENTATIE: 8 
_ PRIJS: 5 


Beschikbaar gesteld door Virgin 
Interactive Entertainment. 


plaatste CD-doosjes. In de dik- 
ke kaft is ruimte voor de CD en 
in het omslag vinden we de 
handleiding, gedrukt op 55 pa- 
gina's luxe papier. Deze hand- 
leiding en de informatie op de 
verpakking zijn geheel in het 
Nederlands. 

CIVIL WAR is door ons gere- 
censeerd in Software Gids nr. 


| _34 en daar vinden we bij de be- 


oordeling dat het hier gaat om 
een “zeer geslaagd historisch 
document”. Het naslagwerk van 
dit spel is echter het enige deel 
dat niet is vertaald en dus ge- 
heel in het Engels is uitgevoerd; 
jammer, want in dat deel schuilt 
nu juist de kracht van deze soft- 
ware. Het spel zelf is wel voor- 
zien van Nederlandse teksten. 
Ondanks de Engelse database 
is CIVIL WAR, in deze uitvoe- 
ring, bijzonder geslaagd, ook al 
vanwege de opmerkelijke prijs 
(FL. 69,95). Dat geldt trouwens 
voor alle software die Homesoft 
op deze manier presenteert. De 
verpakking oogt zeer fraai in de 
boekenkast (hoe lang nog voor 
dit CD-kast gaat heten?) en is 
heel wat gebruiksvriendelijker 
dat de gewone CD-doosjes met 
de piepkleine handleidingen. 


Software Gids 








D+S Software 


OP=OP: 

AL Unsur J.R. CD 
Comanche 

Dr. Drago's Madcap Chase 
EarthSiege CD 

Heirs to the Thrane CD 
European Championship 
Goal 

Gone Fishing CD 


Interplay's 10 Year Anth. CD 


Kingmaker 


Microcosm Limited Edition CD 


Perfect General CD 
Striker 
Stunt Island 
TornadotDesert Storm CD 
Triple Action 1 CD 
Triple Action II CD 
Triple Action III CD 
Triple Action IV CD 


Who Killed Sam Ruppert CD-OEM 


‚ DIVERSEN: 


AD&D Triple Pack 35% of CD 
5 Ft 10 Pack Deel 1 10 CD's 
5 Ft 10 Pack Deel 2 10 CD's 


10 Great Titus Games CD 
11th Hour CD 
20 Wargame Classics CD 


1830 Railroad & Robbers CD 


1942: Pacific Air War 


359 
59 


69 
79 
{9 
79 
98 
O8 
98 
98 


1942: Pacific Air War Gold CD 119 


Acces Classic Collection 
Aces Collection CD 
Aces of the Pacific 


Aces o/t Pacific + 1946 CD-OEM 


Actua Soccer CD 
Advanced Civilization CD 


Air Combat Classics(LucasArts) 


Al Qadim 3%" of CD 
Alied General CD _ 
Alien Legacy 

Alien Logic CD-oem 
Alone 1/t Dark Triple CD 
Anvil of Dawn CD 

Apache Longbow Light CD 
Apache Longbow CD 
Armored Fist CD 
Ascendancy CD 
Ascendancy CD 

Ashes of Empire 

Battle Isle II 

Battle Isle III CD 
Battlecruiser 5000AD CD 


Battleground: Ardennes CD 
Battleground: Gettysburg CD 
Battteground: Waterloo CD 


tel. 0183-648787 


69 
98 
108 
59 
79 
108 
119 
98 
89 
98 
69 
119 
89 
19 
89 
89 


Sake, 


79 


49) 


89 
98 


227 


129 
129 


277 


nn = 


fax OISS: "648055 


| Bes telformulier 


Naam : 
Adres : 


Postcode en plaats 


Telefoon: 


Wenst te bestellen: 


mm mn ers enn erpen ennn 


Mijn computer-configuratie is: 80 / 
HD: ‚Mb Tdie 3, or /HD 5,25 /HD CD 


Stuur Bees bon op naar: 


D+S Software 0183 -— 648055. 


bij U thuis afgeleverd. 


nnn nnn 


nennen an 


sn een nnen Re mean Mm 


D+S Software, 


raise 250, 


Hil: adres voor al Uw PC-software bijv. 


Beneath a Steel Sky CD 
Betrayal at Krondor 
Blackthorne 

Bloodnet CD 


Bridge Champ. with O. Sharif CD 98 


Bullfrog Compilation CD 


_ Buz Aldrin's CD White Label 
C.H.A.0.S. Continium CD-OEM | 


C.I.T.Y. 2000 CD 
Cannon Fodder | 
Cannon Fodder 11 
Capitalism CD 
Carriers at War II 

CAW Construction Kit 
Ceasar II CD 
Celtic Tales CD 
Championship Manager LI 
Chessmaster 3000 CD OEM 


Chessmaster 4000 Turbo Windows 
Chessmaster 4000 Turbo CD-oem 


Civilization for Networks CD 
Civilization & Mantis CD-oem 
Colonization CD | 
Command: Aces o/t Deep CD 


Command & Conquer CD NL 


Commander Blood CD-oem 
Conquest of Japan 
Creature Shock 
Critical Path CD-oem 


79 
39 
59 
{9 
69 
69 


98 


129 
98 
{9 
98 
98 
49 
98 


Crusader: No Remorse CDtpatch 119 
Crystal Caliburn Pinball CDp-oem 49 


agr 


Cyberia CD 98 
Cybermage CD 108 
CyberRace 3%" of CD 79 
D-Day America Invades CD 119 
D-Generation 89 
Daemonsgate CD 98 
Dark Forces CD UK 119 
Dark Legions CD 98 
Dark Legions CD-OEM 59 

Dark Sun 1 CD-oem 
Dark Sun II 3%" of CD 108 
Dawn Patrol 98 
Dawn Patrol CD 49 
Day o/t Tentacle 98 
Day o/t Tentacle CD 89 
Day o/t Tentacle CD-OEM_ 69 
Day Tentacle CD White Label 59 
Deadelous Encounter CD 119 
Deathkeep CD 2272 
Definitive Wargame Coll. CD 98 
Delphine Classic Collection 89 
Descent CD /9 
Desert & Jungle Strike CD 59 
The Dig CD 79 
Discworld CD-oem 69 
Dog Fight 79 
Postbus 


504 4200AM Gorinchem 


Dog Fight CD 

Doom 40 Levels 

Doom Utility Disk CD 
Dracula Unleashed CD-OEM 
Dragon Lore CD 
Dreamweb CD 

Druid (Sir-Tech) CD 
Duke Nukem 5D 
Dungeon Keeper CD 
Dungeon Master II CD 
Dynamix Bundle 

East Front 

Ecstatica CD 

Empire II CD 

Empire Soccer '94 


Elder Scrolls: Daggerfall CD 
Entertainment Volume 1 4CD's 


Entomorph CD 

Escape from Hell 

Eye o/t Beholder III 

Eye o/t Beholder Triple CD 
F-14 Fleet Defender CD-oem 
F-15 Strike Eagle II 

F-19 Stealth Fighter 

Fade to Black CD 

Fatal Racing CD 

FIFA Soccer '96 

Flightsim Toolkit CD 


Formula One Grand Prix II CD 


Freddy Pharkas 
FX Fighter CD 
Gabriel Knight 
Gabriel Knight CD-OEM 
Gabriel Knight II CD 
Gateway II CD 
Gemfire 
Gettysburg CD Windows 
Gods of Thunder CD 
Golden 7 CD 
Gr. Naval Battles 

Super Ships 1/t Atlantic 
Gr. Naval Battles I CD-oem 
Gr. Naval Battles II CD 
Gr. Naval Battles II CD-oem 
Gr. Naval Battles IV CD 
Gr. Prix Formula One II CD 
Grand Prix Manager CD 
Hammer o/t Gods CD 
Harpoon II deluxe CD 

Harpoon II Battleset IV 
Hearts of China 
Heimdall I+II CD 
Heirs to the Throne 


Heroes of Might&Magic CD+patch 


Hexen: Beyond Heretic CD 
Hi-Octane CD 
The Horde CD 
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MHz 


VGA/SVGA 
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Uw bestelling wordt bij binnenkomst verwerkt en via de PTT (24-uurs verzending) en goed verpakt, 
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Of fax hem naar: 
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Scenario Editor CD 


LET OP 11! 


De verzendkosten bedragen Fl 10, 


Ult im CD + | 

Hubble Space Telescope CD 79 GOED LSEMAGONIEACDARUK 4 OLE 1asterDanstn CD-OEN. ‘49 

Humans 89 Eltfal Ls A Mayan: Adventure: CO - :98 Ultimate Fantasy Bundle CD 69 

Indiana Jones IV CD-oem 69 EOCEEN SATE ( Ultimate Game Collection CD 79 

Indy Car Racing 79 Police Quest Collection CD 89 ULt. Soccer Manager CD 89 
/ Track Pack 59 Populous II / Powermonger CD 49 Underworld 1+2 CD 98 

Indy Car Racing USA CD-oem 59 Prince of Persia | 42 Underworld 1+2 Classic CD 359 

Indy Car Compilation CD 79 Pro Pinball (The Web) CD (9 V for Victory Pack CD 180 

Indy Car Racing II CD 79 Iheekhopnee) ke Violence in 3-D CD 49 

Inferno CD 78 Prophecy o/t. Shadow Ue Virtual Karts CD 89 

Interactive Game Madness CD 89 Protostar CD 28 Virtual Pool CD 98 

Iron: Helix CD 108 Pure Wargame QQP CD 89 War in the Gulf 89 

Ishar III O8 Quantum Gate CD 129 Warcraft II CD 89 

Ishar III CD 69 Ravenloft: Stone Prophet CD-oem 69 Varen 29 

Jagged Alliance (Sir-Tech) CD 79 Rebel Assault II CD (2 Warlords II deLuxe 108 

Jetfighter II Adv. Missions 69 Red Crystal (2 Werewolf vs Comanche CD 89 

Jutland CD-OEM 59 Renegade CD-oem Ee 59 Wetlands CD 39 

KA-50 Hokum 69 Return to Zork 5’ of CD 108 Wing Commander Acadamy 98 

King's Quest VI CD-OEM 69 Return to Zork CD-OEM 9 Wing Commander + Ultima 6 CD 98 

King's Quest VII CD 79 Riddle of Mastere Lu CD 89 Wina Commander II 108 

King's Quest Collection CD 89 Rise KOAERRODOESKCD 67 WC II: Spec. Operation 1+2 _ 79 

Kingdom o/t Far Reaches CD 98 Rise o/t Triad 5% 67 Wing Commander III CD 119 

Lands of Lore CD White Label 49 Rise o/t Triad CD 78 Wing Commander IV CD 222 

Larry I CD 59 Sci-F1 Encyclopedia CD 5 Wings of Glory CD 119 

Larry VI CD-oem 49 Sci=F1 Powerhits 89 Witehhaven “cp 89 

Larry Collection CD 79 Sam & Max 108 Wooden Ships & Iron Men CD 222 

The Last Blitzkrieg CD 222 Sam & Max CD-oem 39 World of Trains CD 59 

Lawnmower Man CD 129 Shadow o/t Comet 8 Wrath o/t Demon 89 

Lawnmower Man CD-OEM 59 Shadow Caster 119 X-Com: Terror f/t Deep CD 98 

Legend of Valour CD 39 ShadowCaster Classic CD 49 | 

ALL New World of Lemmings CD 108 Shadow of Cairn CD 108 MAC: 

Links 386 Pro + the Belfry CD 98 Shadow Sorcerer 87 7th Guest CD-OEMN 79 
Banff Course CD 69 Shannara CD Ree Daedelous Encounter CD 119 
BigHorn Championship 59 Silent Hunter CD Aare Da Gadget CD 139 
Castle Pines CD 69 Great Disaesters for SC2000 29 Master of Orion CD ca 
Coghill CD 69 Sim Classics de Operation Crusader 139 
Devil's Iland Fantasy CD 29 Sim Classics II € Operation Crusader CD 108 
Prairie Dunes Course 59 Sim Iste CD 78 Rebel Assault CD 129 
Riviera Country Club CD 69 Slipstream 5000 CD 19 Sim City 2000 119 

Litíl Divil CD-oem 49 Space Pirates CD 108 Stalingrad CD 19 

Loadstar CD 119 Space Quest 1 CD 59 Super Wing Commander CD 129 

Lode Runner CD 98 space Quest IV 1% Syndicate 119 

Lords of Midnight CD 98 space Quest VL CD 78 World of Xeen CD 129 

Lost Admiral II CD 222 spectre VR 5% of CD _ (9 

Lucasarts Archives CD 89 Star Trek: Judgement Rites Enh. FLIGHTSIMULATOR 5: 

Lunar Command 69 Limited Edition CD 119 MS Flightsim 5.1 CD 89 

Mad Dog McCree II CD-OEM 69 Steel Panthers CD 8 Apollo Collection 1 CD 79 

Maelstrom 108 Stonekeep CD+patch USA 108 Apollo Collection 2 CD 79 

Magic Carpet CD 98 Stonekeep CD+patch RAS 10 Flightshop CD 119 

Magic Carpet II CD 119 Strike Comm + Privateer CD 129 Rea liliententpi int 79 

Masterpiece Collection SSI CD 89 Striker 95 CD 67 Scenery Europe 1 3% of CD 89 

Megapack IV 11CD 89 SubWar 2050 78 Scenery Las Vegas 35 of CD 98 

MegaRace CD-oem 39 SubWar Missions 29 Scenery Washington 119 

Mechwarrior II The Clans -CD 98 SuperHeroLegue of Hoboken 108 Scen Hawaii, HongKong, à 49 
Mechwarrior II Exp. Pack CD 49 Superkarts CD | (9 Tower CD | 129 

Merchant Prince 98 Super Streetfighter II Turbo CD 98 Scenery New Zealand CD 69 

Microcosm CD-OEM 49 Syndicate Plus Classic CD 49 | 

Mig-29 Super Fulcrum 129 System Shock s 119 DIVERSE HARDWARE: 

Might & Magic Trilogy CD 69 system DIJOEK Classic CD 59 Cyberman 219 

Mission Critical CD 28 T.F.X. 5% + patch TI GameMaster deLuxe 239 

Mortal Kombat III CD 98 T.F.X. EF 2000 CD 119 Gravis Analog Pro 98 

Nascar Racing 3%" 98 Tekwar CD ks 16-Bit Record. Option for GUS 239 

Nascar Racing CD 79 Terminator: Future Shock CD 223 Gravis Max 399 
Track Pack CD USA 69 UK 59 terminalivelocttyaCDE ns 3 MS-muis 2.0A zonder software 89 

The Need for Speed CD 119 Tie Fighter Collector s CD 129 Thrustmaster ACM Game-Card 89 

Novastorm CD 98 Tie Fighter Coll. CD NL gs Thrustmaster F-16 FCLS 299 

Operation Crusader 119 Top Gun CD | 08 Thrustmaster F-16 TQS 299 

Operation Crusader CD 108 LOP aLen Pack CD hed Thrustmaster Formula T-2 299 

Operation Europe CD 98 vorin;s kassage CD Thrustmaster Rudders 289 

The Orion Conspiracy CD 79 Touche: the 5th Musketeer CD 89 

Out of this World 98 iben, Tycoon CD ee DIVERSE BOEKEN: 

Outpost CD + patch 1.5 89 Arib Outpost Strategy Guide 59 

Pacific strike 119 U.S. Navy Fighters Gold CD VID PC Ee Bible 39 
PS: Speech 59 U.S.S. Ticonderoga CD 8 Populous 1&2 Guide | 39 

Panzer General CD 49 U.S.S. Ticonderoga CD-oem 4) Sim City 2000 Guide 39 

Patriot CD 49 Ultima VII dl. 2 119 Stonekeep Strategies 39 

Perfect General II CD 89 Ultima VIII 182 Under a Killing Moon Strategies 39 

59 Ultima 8: Speech Pack 29 


— per verzending. Verzen- 
levering geschied uit voorraad. 


(24-uurs service) en 


din via PTT | ve 
Been zijn incl. BTW en onder voorbehoud. Een acceptgiro wordt met Uw 


bestelling meegestuurd. 
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THE 11th HOUR 
Softwarehuis: Trilobyte. 
Min. 80486DX2/66Mhx., min. 
8Mb., DOS 5.0+, MSCDEX 2.2 
SVGA, harddisk, 2x speed 
CD-ROM drive, muis. 

Aantal spelers: 1. 
Windows 95: ja. _ 

Roland MT-32/LAPC-1/SCC-1, 
Sound Blaster/PRO/16/AWE 
en compatibel, Gravis Ultra- 
sound, Ensonig Soundscape. 
Richtprijs: FL. 99,95 

Homesoft levert dit spel, net als 
CIVIL WAR ( zie pagina 28) 
voor Nederland in een exclusie- 
ve verpakking met Nederlandse 
documentatie. De software 
staat op 4 CD's, die bij dit spel 
allemaal in uitsparingen in de 
kartonnen omslag zijn opgebor- 
gen. 


De volledige titel van het spel is: 


4 
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Softwarehuis: Sierra. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
8Mb., Windows 3.1+/95, 
SVGA, harddisk, 2x speed 
CD-ROM drive, muis. 
Aantal spelers: 1. 
Windows compatibel 16-bit 
geluidskaarten. 

Richtprijs: FL. 79,95 
Aanbevolen: Pentium proces- 
sor en 16Mb. geheugen. 


Ook dit spel is verre van origi- 
neel, want de makers hebben 


heel goed naar MYST gekeken. 
Gelukkig gaat het hier niet om 
dezelfde programmeurs dus er 
zijn duidelijke verschillen. Het 


_ Her vervolg op The 7" Guest 


The 11th Hour, The sequel to 
the 7th Guest". Het is 2 jaar ge- 
leden dat het eerste deel ver- 
| scheen en in die 2 jaar is er bij- 
‚ Zonder weinig gedaan door de 


weer uit een tiental puzzels. 


in het eerste deel al gehad, de 
rest is nieuw, mits je intussen 
niet één van de vele soortgelijke 
‚ puzzelspellen hebt gespeeld 











tot The 11th Hour vind je bij dit 
spel minder draai- en schuif- 
puzzels en meer denksport- 
achtige problemen. Belangrijk 
bij SHIVERS is, dat het meer- 
dere keren gespeeld kan wor- 
den omdat de opbouw enigs- 





Programmeurs. The 11th HOUR 
speelt in hetzelfde huis, heeft | 
(en dat is een pluspunt) dezelf- 
de interface, en bestaat ook nu 


Eén van de puzzels hebben we | 


die inmiddels door anderen op 








de markt zijn gebracht, want 
dan is de kans erg groot dat je 
meer dan de helft van de puz- 
| zels al eens hebt opgelost. 


De liefhebbers van The 7ih GU- 





den, maar voor ons had Triloby- 
te net zo goed een extra scena- 
rio voor The 7th Guest kunnen 
maken. 

Beeld en geluid zijn nog steeds 


uitstekend, maar de puzzels zijn | 


bekend en voor een groot deel 














SE 
| geluiden zijn ook goed 


Er de A 


n het 


‚spel is lastig. Hulp krijg je nau- 
| welijks binnen het spel; wel is er 
de mogelijkheid om door te spe- 

len als je een puzzel niet hebt 
opgelost. Deze puzzel kom je 


dan later in het spel wel op- | 
nieuw tegen op een andere lo- | 
katie. De bediening is super- 


eenvoudig, beeldkwaliteit en 


EST zullen het wel prachtig vin- | 
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| weer gebaseerd op de bekende 
_{ Schuifpuzzels, dam- en schaak- 


spellen en woordraadsels. 
Niets nieuws, en alleen interes- 
sant als je 2 jaar geen andere 
software in dit genre hebt ge- 
speeld. De prijs is in die 2 jaar 
gelukkig wel naar beneden ge- 
gaan. 

Leuk voor verzamelaars. 
BEELD: Aen 
GELUIDS 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS SE ten en 


| Beschikbaar gesteld door Homesoft. 


kkk hel 





Minder belangrijk, maar wel 
leuk is, dat op de CD nog 7 de- 
mo's staan van andere spellen 
uit de Sierra-stal en een sam- 
pler van Print Artist 3.0 om o.a. 
_(wens)kaarten, briefpapier, e.d. 
te maken. 


Aanrader voor de liefhebbers 
van MYST! 


spel speelt in een museum met | 5 RE, nigs- | geluid zijn via een menuregel- | __BeEmD: 9 
ts zalen en kamers en | Zins willekeurig is zodat puzzels | baar. Ookinteressantisdeprijs, |__ GELUID: 8 
ook bij dit spel is het een kwes- | ©? items niet altijd gelijk zijn en | want dergelijke spellen hebben | _ epELKWALITEIT: REE 
tie van rondlopen, alles aanklik- niet steeds op dezelfde lokaties | meestal een prijskaartje met | _ DOCUMENTATIE: 7 
ken, alles lezen en diverse puz- | te vinden zijn. een bedrag dat rond de hon- |__ PRIJS: 8 
zels oplossen. In tegenstelling | Bij dit alles goede beelden. De derd gulden ligt. Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
FRANKENSTEIN 


garen: Amazing Me- 
ia. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, Windows 
31+, SVGA, harddisk, 2x 
_speed CD-ROM drive, muis. 
Windows 95: ja, mits 8Mb. ge- 
heugen. 

Aantal spelers: 1. 

MPC2 compatibele geluids- 
Kaarten. | 
Richtprijs: FL. 119,95 


Ook verkrijgbaar voor Macin- 


tosh op zowel CD-ROM als dis- | Maa 


kettes, 


En nog een puzzelspel. De vol- 
ledige titel is: "Frankenstein, 
Through the Eyes of the Mon- 
ster” en daarmee krijgen we het 
‘Ulm 30 maal verfilmde gege- 
ven nu eens te zien door de 
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ER EA AONSTER 


AF Hart fam kut rv 


ogen van het monster en niet 
als toeschouwer. Ook hier moe- 





ken, alles lezen en puzzels op- 
| lossen. Bij dit spel gaat het 
voornamelijk om combinatie- 





ten we ronddolen, alles aanklik- | 


puzzels; heb je item A en leg je 


ns en en 
binnen Ee eeen ea mn ne a EN 
EER Ln He en El D rl 





dit op item B, dan kun je naar lo- 


| katie C. Het spel is makkelijk, | 


zolang je maar alles onder- 
zoekt. De beelden zijn weer 
| voortreffelijk, maar het geluid is 


{iets boven de middelmaat door 


| de stem van acteur en zanger 
| Tim Curry. De bediening is ook 
híer heel eenvoudig. 


Dit spel is zeer geschikt voor 


beginners en uiteraard een 
must voor de ‘Frankenstein ver- 
‚_zamelaars’. Voor de gevorder- 
denis het iets te makkelijk en zij 
| hebben het allemaal al eerder 
| 


m = er ne re 
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ir Pe 
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verhouding tot het gebodene: 
veel te duur voor zo’n grote kar- 

‚tonnen doos met 1 CD en een 
dun handleidinkje. 


GRRELD: 
_ SPELKWALITEIT: 


| 
gezien. 
De prijs staat tot geen enkele 


| Beschikbaar gesteld door Homesoft 
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ANVIL OF DAWN 


Softwarehuis: New World 
Computing. 

Min. 80486DX/66Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, 2x speed CD- ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 99,= 





Het Role Playing Game ANVIL 
OF DAWN wordt geleverd in 
een kartonnen doos met daarin 
de CD-ROM in “jewel box’, de 
64 pagina's tellende handlei- 
ding op A5 formaat, een instal- 


latie-, een garantie- en een re-_ 


gistratie-kaart. De installatie 
verloopt vlot en probleemloos: 


minimaal vergt 2.6Mb. van de | #= 


harddisk en maximaal 28Mb. 


Dreamforge Intertainment, dat 
deze productie verzorgde voor 
New World Computing is vooral 
bekend geworden door de Ra- 
venloft serie (bij S.S.l.) en dat 
is bij ANVIL OF DAWN o.a. te- 
rug te vinden in de automap- 


kelende kleuren met veel varia- 


tie in de diverse lokaties, maar |_ 


niet in SVGA. Dit schijnt voor 
sommige critici-een onoverko- 


‚_{ melijk bezwaar te zijn en wie 
_{ het met deze muggenzifters 


eens is, moet maar van de 
koop afzien, Wie -net als ik- 
een goed spel in mooi VGA 
prefereert boven een matig 
spel in SVGA, nodig ik uit ver- 


‚| derte lezen. 
In de introfilm zien en horen we 


de Warlord zijn troepen toe- 
spreken. Vanuit de Desolation 


wordt de laatste aanval voorbe- | 
reid op Tempest, eens een 
| bloeiende wereld, die door toe- 


doen van de boosaardige 
krachten volledig in verval is 


| geraakt. De koningin van Tem- 


pest en haar raadsman zien 
geen andere uitweg meer dan 


het inzetten van een geheim 


wapen: een eenzame held(in), 


| die moet doordringen tot bin- 
| nen de gelederen van de War- 
lord om zijn macht te breken. 

| Eris keus uit 5 hoofdpersonen: 
een kleine man met een Oriën- 
| taals uiterlijk, een beer van een 
vent, een blonde vrouw, een 


donkere vrouw en iemand die 


| er zelf uitziet als een monster. 


Hun capaciteiten zijn vooraf in- 
gesteld, maar met behulp van 


de optie “edit’ kunnen deze 


veranderd worden. In alle ge- 
vallen raad ik aan zowel 


strength, agility, stamina en po-_ 


wer 20 5 te zetten, want in dit 


ping, die vrijwel identiek is aan | HNG: 


die van bijvoorbeeld STONE 


PROPHET. Ook ANVIL OF 
DAWN is pEOvOer in spran- 


seh Ea rd EE a rennend „er e= pen vene 
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spel zijn ze allemaal belangrijk. 
Aanpassingen kun je later doen 


door middel van allerlei hulp- | 


middelen, die je onderweg 
vindt. 

Het paleis is meteen een kleine 
dungeon om vertrouwd te ra- 
ken met de bediening, waar 
niemand moeite mee zal heb- 
ben. Rondlopen (in stappen 
van 45 graden) kan met muis 


en/of keyboard, oppakken en 


gebruiken van voorwerpen en 
spreuken met linker- of rechter 
muisklik. 

Er wordt veel gesproken in AN- 
VIL OF DAWN en dit gebeurt 


| door middel van trefwoorden. 
Het krijgen van voorwerpen, in- 
formatie of nieuwe spreuken is 


afhankelijk van bepaalde han- 


delingen, die je vooraf hebt ver- | 


richt (of niet). De conversaties 


p ä de 
ej mis Bd: « - 


ed 
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worden over het algemeen dui- 
delijk ingesproken, maar wie 
het niet goed verstaat, kan te- 
vens teksten inschakelen. Aar- 
dig detail is dat de teksten van 


de hoofdpersonen driemaal zijn 


ingesproken: de heren en de 
dames hebben een eigen stem 
en dat geldt ook voor het “mon- 
ster”. 

Eerst moet je langs de hofma- 
giër om twee basisspreuken te 
leren. Een genezende spreuk 
krijg je in ieder geval, de ande- 
re kun je kiezen. Weer een wij- 
ze raad: kies de “waterspreuk", 
waarmee je tegenstanders tij- 
delijk kunt bevriezen. Ik heb 
daar tot het eind van het spel 
veel profijt van gehad. Bij het 
gebruik van magie wordt het 
symbool van de spreuk op het 
scherm “getekend”, waarna de 
uitwerking geactiveerd wordt. 
Ziet er zeer imposant uit. 
Vervolgens wordt een bezoek 
gebracht aan de wapensmid, 
waar je kiest voor het soort wa- 
pen, waarin je je wilt bekwa- 
men. Neem “slashing"; een 
held die niet met een zwaard 
kan omgaan, heeft op het laatst 
niet veel kans. 

Tenslotte zorgt de raadsheer 
ervoor dat je via een teleport in 


de eerste dungeon terecht- 


komt, waar het meteen al we- 
melt van de meest vreemd- 


j | soortige tegenstanders (o.a 


slangen met een zwaard in hun 


staart) en je geconfronteerd 





Software Gids 


wordt met het puzzel-aspect 


van ANVIL OF DAWN: gehei- 


me doorgangen, drukplaten 
(waar al dan niet stenen op ge- 
legd moeten worden), hendels, 
rollende stenen, spiezen, val- 
kuilen, teleports en spreuken 
als vliegende vuisten en la- 
chende doodskoppen. 

Via deze dungeon kun je naar 
de buitenwereld: een over- 
zichtskaart waarop enkele lo- 
katies aangegeven staan, maar 


lang niet allemaal. Over deze | 


wereld kan ook gelopen wor- 
den om een bestemming te be- 


reiken en dat is grafisch het 


mooiste, dat ik ooit in een der- 
gelijk spel heb gezien: prachtig 
getekende landschappen en 
een vloeiende scrolling. Dit is 
tevens de enige plaats, waar je 


(mits genoeg ervaringspunten) 


je vaardigheden met wapens 
en magie kunt opvoeren. 

Er zijn verschillende routes om 
het einddoel te bereiken, maar 
je zult wel alle lokaties moeten 
doorzoeken. De Warlord ont- 
leent zijn kracht aan de "Dark 
Slag”, die opgeborgen dient te 
worden in een speciale koffer 
om in het Aambeeld van de Da- 


geraad vernietigd te worden. 
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en en 


Deze koffer moet uit 8 onderde- 
len vervaardigd worden door 
de Black Gnarl (onder het zin- 
gen van een vrolijk lied; de 
RPG's beginnen de laatste tijd 
steeds meer op musicals te lij- 
ken). 


| CONCLUSIE 


ANVIL OF DAWN is geen toon- 
beeld van originaliteit in dit gen- 
re. Vooral de ervaren spelers 
hebben het allemaal al eens 
gezien (o.a. EYE OF THE BE- 


HOLDER), maar toch vond ik 
het een plezierig spel, waar ik 


een week of twee zeer intensief 


mee bezig ben geweest zonder 
enige hulp van buitenaf. Ik heb 
mijn best gedaan om geen ver- 


gelijking te maken met de knal- 
ler op RPG-gebied van de af- 


gelopen maanden: STONE- 
KEEP, maar wat moeilijkheids- 


graad en speelduur betreft zijn 


deze twee titels aan elkaar ge- 
waagd. Wie STONEKEEP dus 
inmiddels heeft uitgespeeld, 
kan ongeveer zelf uitrekenen 
hoe lang ANVIL OF DAWN 
gaat duren. 


Op het geluid van ANVIL OF « 


DAWN is weinig aan te mer- 


ken: de geluidseffecten zijn 
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goed en de muziek klinkt dis- 
creet op de achtergrond, zoals 


| het hoort. De vijandelijke oor- 


logskreten voor een confronta- 
tie verhogen de sfeer. 

De handleiding is overzichtelijk 
en duidelijk, maar eigenlijk 
overbodig: de bediening is zo 
eenvoudig, dat het spelen bijna 
vanzelf gaat. De vele gesprek- 
ken met “Non Playing Charac- 
ters" zorgen voor de ontwikke- 
ling van de verhaallijn. 

Een eervolle vermelding ten- 
slotte: geen BUGS! 


Jocelyn. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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| | of Xeen (Gids nr. 20), een cata- 


| _e- 


MIGHT & MAGIC TRILOGY 
Softwarehuis: New World 
Computing. 

Min. 80286, min. 2Mb., DOS 
5.0+, VGA, harddisk, CD-ROM 
drive. 

Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. _ 

AdLib, Sound Blaster. 
Richtprijs: FL. 69,= 


Aanbevolen: 4Mb. geheugen. 


Wat een prijsje! Wat een in-_ 


houd! Wat een klasse! 

Een verzamelpakket kan wel in 
een handzaam doosje geleverd 
worden, dat tweemaal zo dun 
is als de standaardverpakkin- 
gen van New World Compu- 
ting. Dit doosje bevat: de land- 
kaarten van Isles of Terra (zie 
Software Gids nr. 11), Land of 
Xeen (Gids nr, 17) en Darkside 
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logus met recente NWC pro- 
ducties, een installatie- en een 
registratie-kaart. Op de installa- 
tie-kaart zijn alle woorden op- 
genomen, die destijds dienden 


als beveiliging voor de diskette- 


versies. Alle spellen zijn op één 
CD ondergebracht, alsmede 
alle handleidingen, die met het 
meegeleverde Adobe Acrobat 
Reader gelezen en/of uitgeprint 
kunnen worden. 


De liefhebbers van de MIGHT 


& MAGIC serie kunnen dit ge- 
woon niet laten liggen: je bent 
van die stapel diskettes af, alle 
patches zijn in het pakket op- 


genomen en je krijgt er nog een 
| extra scenario bij onder de titel 


SWORDS OF XEEN. Dit sce- 
nario is niet van Jon van Ca- 
neghem, maar van enkele en- 
thousiastelingen die zich CAT- 


ware noemen en SWORDS OF | 


XEEN hebben geschreven als 
een hommage aan de M&M se- 


rie. De kaart van SWORDS is 


minder uitgestrekt dan die van 


de "echte" M&M afleveringen 


en er zijn slechts 3 stadjes, 





9 | 


maar de moeilijkheidsgraad is 
extra hoog. 


Voor de nieuwelingen: wie 
denkt een echte RPG-er te zijn 
na het spelen van Lands of 
Lore, Stonekeep e.d. moet hier 
maar eens aan gaan zitten. 
Vooral deel 3 (dat ik zelf nooit 
uitgespeeld heb) is gruwelijk 
moeilijk door de vele cryptische 
woordraadsels en de reken- 
puzzels. Helaas is dit deel gra- 
fisch nogal verouderd, maar de 
spelkwaliteit is zeer hoog. De 


delen 4 en 5, samen met 


WORLD OF XEEN, dat een 
verbinding vormt tussen deze 
twee, zijn al wat meer op een 
breder publiek gericht. Ze zijn 
wat minder lastig, grafisch aan- 


trekkelijker en beperkt van 


spraak voorzien. 








Wat deze oudere RPG's vooral 
kenmerkt is dat je als speler 
veel meer moet doen dan bij de 
tegenwoordige spellen, waarin 
het meeste automatisch gaat. 
Je uit 6 personen bestaande 
groep moet getraind en gevoed 
worden in de dichtstbijzijnde 
stad, je blijft heen en weer ren- 
nen naar de wapensmid en an- 
dere winkels om spullen te ko- 
pen, te verkopen of te laten re- 


| pareren. Dan naar de tempel 


om de gezondheid op peil te 
houden en naar het gilde om je 
party van spreuken te voorzien. 
Tussendoor nog vijanden ver- 
slaan en raadsels oplossen. 
Met dit soort spellen ben je (per 
deel) maanden bezig. 


Jocelyn. 
Beschikbaar gesteld doer D+S Software. 
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softwarehuis: Clockwork 
Games. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 50+, VGA, 
harddisk, CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. 

sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 79,95 


Aanbevolen: 80486DX2/66. 
Van het geheugen moet 2,5Mb. 
EMS-geheugen zijn. 


Om te achterhalen wanneer | 
Psygnosis het eerste deel van | 


de -over de gehele wereld- 
succesvolle Lemmings serie op 
de markt heeft gebracht, zul je 
heel wat jaartjes terug moeten 


gaan. In Software Gids nr. 9 | 


maakten wij voor de eerste keer 
kennis met de Lemmings, dus 
dat was in de zomer van 1991. 
Toentertijd waren vele mensen, 
jong en oud, vrijwel direct tot 


over hun oren verliefd op de | 


leuke ventjes en werd Psygno- 
sìis met een vrij eenvoudig spel 


een van de bekendste (en rijk- 


ste) softwarehuizen van die tijd. 
Nu, begin '96, is het vierde, en 
zoals beweerd, laatste Lem- 
mings spel in de winkels te vin- 
den. Alweer is het gelukt om 
een topspel op de markt te 
brengen. Dat ik niet de enige 


met die mening ben, blijkt wel | 


uit het feit dat LEMMINGS 3D is 
uitgeroepen tot het best ver- 
kochte spel in de V.S. 

Bij dit spel zijn de makers qua 
Lemmings kunstjes’ terugge- 
stapt naar het eerste Lemmings 
spel (zie foto). Hier zul je name- 
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lijk, met dezelfde ‘werkzaamhe- 


den’ die de Lemmings in het 


eerste spel al konden verrich- 


{ ten, moeten proberen om zo- 


veel mogelijk Lemmings naar 


| het einde van een level te lood- 
sen. Voor diegenen die de Lem- 
mings spellen niet kennen 


(klinkt vreemd, maar ik kwam 


| erachter dat er echt een aantal | 
mensen is) zal ik dit nog eens 
| eventjes uitleggen. 


In totaal kunnen de Lemmings 


in L3D negen verschillende 
werkzaamheden verrichten. 
Voorbeelden hiervan zijn: gra- 


| ven, routes blokkeren, een trap 


bouwen of een muur beklim- 
men. Bij ieder level zul je, zoals 
al eerder gemeld, moeten pro- 


| beren het grootste deel van de 


Lemmings naar een bepaald 
punt in een level te leiden. lede- 


re keer, wanneer je aan een le- 
| vel begint, zullen er Lemmings 
vanuit een luik naar beneden 


vallen. De hoeveelheid en de 


snelheid is afhankelijk van het 


desbetreffende level. Zodra ze 
op de grond neerkomen zullen 
ze onmiddellijk een bepaalde 


richting oplopen. Wanneer je ze « 
gewoon hun gang zou laten 
gaan, zouden ze het, dom als | 


ze zijn, onvermijdelijk met de 


dood moeten bekopen. Ze zul- | 


len dan bijvoorbeeld vanaf een 
hoge stellage naar beneden 
vallen en verpletteren. Hier kun 


je uiteraard wat aan doen, want 


je zou ze in dit geval een para- 


plu kunnen geven waarmee ze 


zachtjes afdalen. Ook zou je ze 
een brug kunnen laten bouwen 
naar een stellage aan de over- 
kant of een gang door de stella- 


ge kunnen laten graven waar- 


door ze van minder grote hoog- 
te naar beneden vallen. Wat je 
precies moet doen is afhanke- 
lijk van de mogelijkheden en de 
hoeveelheid van die mogelijk- 


| heden die je tot je beschikking | @ 
| hebt. Voor een groot deel zul je | & 


het dus zelf uit moeten zoeken. 


Behalve de klusjes die je de | 
grappige ventjes kunt opdragen | mee 


zul je ook regelmatig gebruik | ——- 


moeten maken van dingen die 


in het level voorkomen zoals 
een kabelbaan, teleport of een 


trampoline. Als het je eindelijk 
gelukt is om de Lemmings veilig 
voorbij een stellage te laten ko- 
men kom je voor het volgende 


probleem te staan dat je weer 


op een andere manier op zult 
moeten lossen. Zo zal het net 


| zolang doorgaan totdat jij een 


aantal van de Lemmings veilig 
naar het eindpunt van een level 


hebt weten te loodsen. En dit | | 


alles moet nog gedaan worden 


binnen een bepaalde tijd. Maar 


hier zul je pas vanaf pakweg le- 


vel 45 mee in de problemen ra- |_ 


ken. 
NIEUW AAN L3D 
In L3D is het mogelijk om met 


behulp van een camera te be- 
kijken wat je wilt. Je kunt 360 


graden draaien en ook kun je 


het beeld van boven naar bene- 
den laten scrollen. Met behulp 


van een optie kun je beginnen 


vanuit een bepaald camera- 


| standpunt en van daaruit kun je 


met behulp van de muis of het 
toetsenbord de camera laten 
zien wat jij wenst. Het is handig 
om hier in het begin van ieder 
level gebruik van te maken, 
want je kunt zo de gehele route 


| alvast volgen, zodat je een aar- 
| dige indruk krijgt waar je wat 
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moet doen. Bij sommige levels 
is het lastig om op tijd het juiste 
camerastandpunt te krijgen. Dit 
levert ongetwijfeld enkele frus- 
traties op omdat je weer een 
paar Lemmings de afgrond in 
ziet duikelen, maar meestal 
kom je er wel uit. Soms zal het 
onmogelijk zijn om met een ca- 
mera bij een bepaald punt te 
belanden. En dan zul je ver- 


plicht zijn om vanuit de ogen 


van een Lemming te kijken, zo- 
als je dat kent van b.v. Doom. 
huid van de ermino gekropen 
bent, kun je hem eenvoudigweg 
opdrachten geven. Dit alles is 
zeer goed gedaan en het beeld 
heeft een prima scrolling op 


ee pn An : = 
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een 486/33Mhz. computer. Op 


een 486DX2/66Mhz. computer 


zal de scrolling perfect verlo- | 
pen. Dit spel kan overigens ook | 


nog wel met een computer die 
wat minder kwaliteiten bezit ge- 


speeld worden. Het is namelijk | 5 Er, 


mogelijk om een vijftal dingen 
uit te schakelen (o.a. de lucht 
en de zee) en/of het beeld te 
verkleinen, waardoor uiteraard 
een betere scrolling ontstaat. 


Nu we het toch over het beeld 
hebben, ook nog eventjes wat 
over de grafische kwaliteiten. 
Hierover kan ik vrij kort zijn. 
Deze zijn gewoon goed; zowel 
in VGA als in SVGA. Leuk zijn 
de extra dingetjes die er aan 
LSD zijn toegevoegd. Bij een 
graver b.v. zul je eerst barsten 
in een steen zien verschijnen, 
alvorens deze verdwijnt. Verder 
zijn er bij bepaalde levels ook 





interessante en leuke trucjes | Wet 


door de makers uitgehaald. Bij 


level 8 b.v. zul je de Lemmings | Bels 
om een computer heen moeten | Mias 
leiden om ze er vervolgens in | 


een gat aan de achterkant in te | | 


laten lopen. Heel leuk gedaan 
hierbij is, dat je op het beeld- 
scherm van deze computer het- 


zelfde waarneemt als wat jij ziet | | 


(zie bijgeplaatste foto). Wan- 
neer jij je beeld een stukje naar 
links beweegt zul je dat ook op 
de computer waar kunnen ne- 
men. Dit is, samen met vele an- 
dere extraatjes die LEMMINGS 


3D bevat, knap gedaan en het 


maakt het toch al grappige spel 
extra leuk om te spelen. 


Wat ook nieuw is aan dit spel is | 
de mogelijkheid van de Lem- | 


minkjes om hoeken van 90 gra- 
den te maken. En hier hebben 


de makers natuurlijk flink veel 


gebruik van gemaakt. Regel- 
matig komt het voor dat je voor 


de Lemmings de weg moet wij- 
zigen door een soort verkeers- 
agent op te stellen. Maar ook in 
de routes die de Lemmings uit 
zichzelf bewandelen komen re- 
gelmatig voorwerpen of muur- 
tjes voor, die er voor zorgen dat 
de Lemmings een hoek moeten 
maken. Echt 3 dimensionaal 
dus. 


GELUID 

Gedurende het spelen van 
LEMMINGS 3D zal je leuk in el- 
kaar gezette melodietjes te ho- 
ren krijgen. In totaal bevat dit 
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gelukt om een level er goed 
vanaf te brengen) zul je een 
maf stemmetje horen protes- 


ij teren. 


CONCLUSIE 


LEMMINGS 3D is simpelweg 
een zeer grappig en mooi spel. 
Het geluid is goed, de grafische - 

kwaliteiten zijn prima en met 
vervelende vastlopers of ande- 
re narigheden heb ik niet te ma- 
ken gehad. Ook staat vast dat 
je dit spel niet zo 1,2,3 uitge- 
speeld zult hebben, want dit 


if | vele levels tellende spel zal qua 


spel zo’n tien verschillende mu- 
ziekstukjes, waaraan duidelijk 
te horen is dat er behoorlijk veel 
zorg aan besteed is. Er kan ge- 
kozen worden: muziek van de 


CD of muziek via de geluids- 
kaart. 


Verder zul je regelmatig ge- 
luidseffecten en gesproken 
woordjes met een grappig Lem- 


ming-accentje te horen krijgen. 
Het praten van de ventjes geeft 


_L3D een komische sfeer. Wan- 


neer ik b.v. een bom aanklik om 
alle Lemmings te laten ontplof- 
fen (het is me weer eens niet 


| moeilijkheidsgraad tegen het 


einde aan flink oplopen. Zelf 
ben ik op dit moment bij level 49 


et | beland, en ik moet zeggen dat 


het behoorlijk pittig begint te 
worden. In het begin van het 


|} spel kon ik een leveltje binnen 
vijf minuten uitspelen, nu ben ik 


bij sommige lastige levels al 


; } snel een uur kwijt. Gelukkig zul- 


len er ook nog meer dan ge- 
noeg eenvoudige levels over- 
blijven, zodat LEMMINGS 3D 
ook uitstekend geschikt is voor 
de kinderen. Als je de vorige 
Lemmings al leuk vond, dan 
kan ik je verzekeren dat je dit 
helemaal te gek zult vinden. 
Verder kan ik tegen de nieuw- 
komers onder ons maar een 


ding zeggen: lijkt L3D je wat, 


bestellen dan die hap, of ren 
naar de winkel om L3D in huis 
te halen! 


Veel succes ermee!! 
| Rik Luiten. 


BEELD: 0 
_ GELUID: Q 
SPELKWALITEIT: 8 
DOCUMENTATIE : 7 
PRIJS: g 


Beschikbaar gesteld door Computercollectief. 


SIERRA ORIGINALS: low budget, low processor 


_Na Virgin, met z'n “White Label 
serie”, ís nu ook Sierra met een 
low-budget serie spelsoftware 
op de markt gekomen. De serie 
draagt de naam ‘Sierra Origi- 





Iri irieL FECATE MA HI bibs Wa Li 


Software Gids 





nals” om aan te geven dat het 
om complete originele spellen 
gaat en dus niet om OEM- ver- 
sies of shareware-versies. Het 
gaat om wat oudere, maar be- 
kende titels. Er zijn wel enkele 
belangrijke verschillen met de 
versies zoals ze oorspronkelijk 
werden uitgebracht. Allereerst 
de verpakking: deze is nu aan- 
merkelijk kleiner en eigenlijk 
veel handiger dat de grote log- 
ge dozen waarin deze spellen 


| vroeger zijn uitgebracht. Vervol- 
| gens zien we dat van de hand- 


leiding een uittreksel is ge- 
maakt op CD-doosje-formaat. 
De rest van de informatie (als 


B | deze er is) moet van de CD ge- 


haald worden. Tot slot de prijs. 
Deze zal rond de FL. 40,= per 
titel gaan bedragen. 


In de serie zijn inmiddels de vol- 
gende titels uitgebracht: 

CAESAR 1 (19), ACES OVER 
EUROPE (24), INCA 1 (17/19), 
GOBLIINS 1 (15) en 2 (17), 
GOBLINS 3 (24), SPACE 
QUEST 4 (7/18) en 5 (19), 
LOST IN TIME (23), KINGS 


QUEST 6 (17) en BATTLE- | AE 


BUGS (29). 
Achter de titels, tussen haakjes, 


het nummer van de Software | | 


Gids waarin de spellen zijn ge- 
recenseerd. BATTLEBUGS en 
ACES OVER EUROPE hebben 
een 486 processor nodig, de 
rest neemt genoegen met een 
386 chip. Alle spellen kunnen 
draaien in VGA. Net als bij Vir- 
gin wordt ook door Sierra dui- 
delijk gemikt op het enorme 


| aantal gebruikers dat wel een 


computer heeft, maar niet een 
high- end systeem, dat tegen- 
woordig voor spellen noodza- 
kelijk is. - 
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D- „DAY 4 


RIGASENI, 
Negeer Drek 


simpel als artillerie vanaf zee. 
| De aanwezigheid van trans- 


_j portvliegtuigen betekent niet 
dat je parachutisten mag gaan 


inladen en afwerpen. Wel dat je 
troepen door de lucht mag be- 
voorraden, die via land afge- 


{| sneden zijn van toevoer van 
voedsel en materieel. De plaats 
van de invasie, die op 6 juni 


1944 zijn beslag kreeg was 


„a: | zeer zorgvuldig uitgekozen. 


D-DAY, America Invades 


Softwarehuis: The Avalon Hill 
Game Company. 

MS-DOS: min. BO386DX, min. 
8Mb., DOS 6.0+, SVGA, hard- 
disk, CD-ROM drive, muis. 
Soundblaster of compatibel. 
Macintosh: min. 68020, Sys- 
tem 7.0+, 8Mb., kleurenmonitor. 
Aantal spelers: 1 of 2. 
Richtprijs: FL. 119,= 


MS-DOS aanbevolen: 80486DX. 
Van het geheugen moet 5MDb. 
EMS-geheugen zijn. 

Mail. 

Het spel wordt vanaf de CD- 


ROM op de harddisk geïnstal- 
leerd en verder vanaf de harde | * 


schijf gespeeld. De CD-ROM 
fungeert dan alleen nog als be- 
veiliging: het spel laadt alleen 


wanneer de CD-ROM in de dri- 


ve aanwezig is. 


Alweer D-Day van Atomic Ga- | 


mes? Inderdaad, alweer D- 
Day. Utah Beach was het aller- 
eerste spel dat dit Amerikaanse 


softwarebedrijf ooit uitbracht en | 


daarna volgde nog Omaha 


Beach. En nu is er dan een | W& 


spel dat de complete invasie 


behandelt. Het gaat dan om het 


derde deel in de World at War- 
serie van Avalon Hill, de voort- 


zetting van de V for Victory-se- | 


rie. Het wordt wat eentonig 
misschien, maar het moet ge- 


zegd dat het spelsysteem 
steeds verder is geperfectio- 


neerd sinds Utah Beach. En 
het is natuurlijk altijd leuker om 


de complete invasie na te spe- | 


len dan een klein stukje ervan. 
Het nieuwe spel maakt Utah en 
Omaha feitelijk overbodig. 


Onder het bewind van Avalon 
Hill heeft de World at War-serie 


van Atomic Games een vaste 


opzet en een verzorgd uiterlijk 
gekregen. Wie Operation Cru- 
sader en Stalingrad, de voor- 


gaande twee delen, al speelde | 


kan gelijk aan de slag, want 
qua spelsysteem is er niets 
veranderd. Nieuw is hooguit de 
bijdrage van slagschepen aan 
de invasie, maar dat werkt heel 
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Het in zee uitstekende Cotentin 


schiereiland, met havenstad 


Cherbourg in het noorden, 
stond feitelijk centraal. Ten oos- 
ten van Cotentin was er relatief 
weinig golfslag, aan de kust 
van Normandië. Eenmaal ge- 
land op Utah Beach konden de 


troepen het schiereiland af- | 
 grendelen en kon de haven van 
| Cherbourg veroverd en ge- 


bruikt worden voor de verdere 
aanvoer van troepen. De elite 
parachutisten van de 82e en 
10j1e luchtlandingsdivisie wer- 
den landinwaarts gedropt en 
moesten versterkingen tegen- 


houden. Ondanks het feit dat 
de parachutisten erg verspreid 
| neerkwamen wisten ze toch 
2 spelers kunnen spelen via E- | 


hun opdracht uit te voeren. 


| De landing op Utah Beach ver- 


liep tamelijk probleemloos. Ver- 
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Phase 


der naar het oosten, op Omaha 


Beach, werden de troepen bij- 
na afgeslacht door de Duitse | 
| 352e divisie, wiens aanwezig- 


heid bij de verkenningen van 
tevoren niet was opgemerkt. 


Uiteindelijk wisten de US Ran- 
| dekking van de Duitse 352e di- 


gers een doorbraak te forceren. 


Op 9 juni konden de troepen op | 


Utah en Omaha Beach zich 


met elkaar verbinden. De ver- 
dere opmars door het Franse 


heggenlandschap was aanvan- 
kelijk moeizaam, ook omdat de 
Duitse pantserdivisies inmid- 
dels waren gearriveerd. De in- 
vasiemacht was echter niet 
meer te stoppen. Eind juni viel 
Cherbourg, op 18 juli het be- 
langrijke knooppunt St. Lo. 


De speler kan de invasie vanaf | 
verd met de gebruikelijke uitge- 


Utah Beach spelen, of vanaf 
Omaha Beach, of vanaf allebei 
de stranden. Deze scenario’s 
nemen niet minder dan 155 
beurten in beslag. Er zijn ook 


| enkele korte scenario's. Het | 
sprake van een goed product, 
maar de programmeurs van 


scenario 'Bradley's nightmare’ 
is hypothetisch en geeft weer 
wat er zou zijn gebeurd als de 
Duitsers hun pantsertroepen 


(2e Pantserdivisie en Panzer | 


Lehr) dichter bij de kust hadden 
gehad, zoals de Duitse veld- 
maarschalk Rommel wilde. 
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Verder komen de Duitse tegen- 
aanval op Carentan en de ver- 
overing van St. Lo aan bod. 


| Voorts zijn er varianten die het 


spel makkelijker of moeilijker 


| maken. Er is een variant die uit- 


gaat van de vroegtijdige ont- 


visie en het toevoegen van de 
11e luchtlandingsdivisie. Meer 
luchtsteun voor de geallieerden 


kan eveneens worden inge- 
steld. Verder enkele Duitse va- 


rianten die het spel veel moeilij- 
ker maken: De aanwezigheid 
van de 17e SS Pantser- divisie 
bij de kust bijvoorbeeld, en de 
aanwezigheid van Rommel zelf 


met pantserdivisies op het Co- 


tentin schiereiland. 
America Invades wordt gele- 


breide informatie die we van 


Avalon Hill gewend zijn. Kaart- 


jes, tutorial en een goed in- 
structieboek met veel histori- 
sche foto's. Al met al is er weer 


Atomic Games moeten onder- 
hand toch op hun tellen gaan 
passen. De concurrentie van 
Talonsoft (Battlegroup: Arden- 
nes en Gettysburg) ligt op de 
loer met een spelsysteem dat 
in veel opzichten meer te bie- 
den heeft. 


Frank Buurman. 


BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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ox; | Historical Stratefs same EA 
BATTLEGROUND: ARDENNES. 


softwarehuis: TalonSoft.- 

Min. 80386DX/33Mhz., min. 
4Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, 2x speed CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

Windows 95: Ja. _ 

Aantal spelers: 1-2. | 
Roland MT-32/LAPC-1, Sound 
Blaster en compatibel, Enso- 
nig Soundscape, General Midi. 
Richtprijs: FL. 129,= 


Twee spelers kunnen spelen 


via een (nul)modem. 


Echte Amerikaanse helden zijn 
niet te vinden op sportvelden of 


in het congres. Ze liggen begra- 


ven op militaire begraafplaat- 
sen over de hele wereld. Met 
deze relativerende en ontnuch- 
terende mededeling sluit het 
oorlogsspel BATTLEGROUND: 
ARDENNES van het Ameri- 


kaanse softwarehuis Talonsoft | 


een avondje spelen af. Daarbij 
gevoegd de mededeling dat tij- 
dens het Ardennenoffensief 


76.000 Amerikanen (en nog 


meer Duitsers) sneuvelden. De 


| door de niet al te stevig bezette 

, Amerikaanse linies. Het is de 
sx > f kunst om zo snel mogelijk Ant- 
En | werpen te bereiken en op die 
_{ manier een wig te drijven tus- 


sen de geallieerde legers. Voor 
de Amerikaanse speler is het 


een kwestie van lange adem. 


Als de Duitse opmars kan wor- 
den vertraagd geeft dat gele- 
genheid om steeds meer mate- 


_{ rieel en manschappen naar het 
_{ front te brengen en het gat in de 
| linies te sluiten. En zodra het 

weer beter wordt kan de opper- 


machtige geallieerde lucht- 
macht vernietigend toeslaan, 


zoals in het echt gebeurde. 
| De programmeurs van Talon- 


soft hebben hun best gedaan 
om het offensief nauwkeurig en 


attractief in beeld te brengen. 
Talonsoft is een betrekkelijk 
nieuw softwarehuis. Het enige 
‚andere spel dat tot nu toe ís uit- 


gebracht, volgens hetzelfde 


staan op stapel. In eerste in- 
stantie doet het spelsysteem 


denken aan de V for Victory 
reeks (Nu de World at War- | 
reeks) van Atomic Games (Ava- | 


lon Hill). Ook de vergelijking 
met een al wat ouder wargame, 


\ ‘Patton strikes back’, dringt zich 


op. Qua atmosfeer en speel- 
baarheid is BAT TLEGROUND: 
ARDENNES eigenlijk toch wel 


superieur. Niet in de laatste 


plaats door het gebruik van een 
driedimensionale kaart, tegelij- 
kertijd naast de ‘platte kaart’ die 


zo sterk aan V for Victory doet 
denken. Op de driedimensiona- 


laatste stuiptrekking van het | ies 


Derde Rijk eind 1944, begin 


1945 duurde zes weken. Meer 


dan een miljoen man waren bij 


de gevechten betrokken. Na 


anderhalve maand ploeteren in { { 
sneeuw, mist en modder stond | & 


het Duitse leger weer op zijn 
oorspronkelijke uitgangspunt 
en waren er in totaal 180.000 
slachtoffers gevallen. Hitlers 
droom om de geallieerde coali- 
tie van Britten, Canadezen en 
Amerikanen in het westen met 
een verrassende tankdoor- 
braak te splijten was geëindigd 
in een nachtmerrie. De gesneu- 
velde soldaten en het verloren 


materieel konden niet meer { W& 


worden ingezet tegen de Russi- 
sche stoomwals uit het oosten, 
die nu met grote snelheid Ber- 
lijn naderde. 


Het Ardennenoffensief is een 
populair stukje oorlogsgeschie- 
nis bij de makers van warga- 
mes. Het blijft een spectaculai- 
re veldslag om na te spelen. De 
Duitse speler kan aanvankelijk 
optimaal profiteren van het ver- 
rassingseffect en ver oprukken 
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le kaart staan de stukken letter- 
lijk als levensechte soldaatjes 


en tanks op het speelveld, maar 
wel onder een dusdanige hoek 
dat het overzichtelijk blijft. Dat 
is een duidelijke verbetering in 


vergelijking met de gebruikelij- | 
ke blokjes met een militair sym- 
_bool er op. 


HISTORISCH 


 BATTLEGROUND: ARDEN- | 


NES start spectaculair. Nadat 
het logo van Talonsoft, een ade- 
laar (talon betekent klauw) uit 
beeld is verdwenem wordt een 
historisch stukje video getoond. 
Bij de Duitsers zie je de voorbe- 
reidingen voor het Arden- 
nenoffensief compleet met 
groepen Koningstijgertanks (op 
dat moment de sterkste tanks 
ter wereld) die ten strijde trek- 
ken. Dit alles voorzien van in- 
drukwekkend wapengekletter 
(de granaten knallen bijna let- 


systeem, is de slag om Get- | terlijk van de linker- naar de 


tysburg in de Amerikaanse Bur- 
geroorlog. Nieuwe wargames 


rechterluidspreker) en het origi- 
nele tanklied ("Das sind unsere 
Panzer”) dat door de pantser- 


troepen gezongen werd. Wie 


de film ’The battle of the bulge’ 
ooit gezien heeft zal zich kun- 
nen herinneren dat dat lied ook 
door Robert Shaw in zijn rol van 


| Duits tankcommandant (ver- 


moedelijk Jochen Peiper) werd 
gezongen. 

Aan Amerikaanse kant gaat het 
er. ook spectaculair aan toe: ar- 


_chiefbeelden van vechtende 


Amerikaanse troepen met 
marsmuziek van John Philip 
Sousa. Het aardige is dat beeld 
en geluid niet beperkt blijven tot 
de introductie. Bij elk stukje 
strijd hoort een toepasselijk 


stukje historische video met ori- 
gineel geluid. Bij een artillerie- 
barrage hoor en zie je de artille- 


_risten hun stukken afvuren, bij 


een tankaanval zie en hoor je 
tanks schieten, en soldaten die 
een zware mitrailleur meedra- 


gen zie er je ook daadwerkelijk 


mee schieten. En ook de natio- 
naliteit klopt natuurlijk. 


Het spel gebruikt ondanks deze 
technische hoogstandjes nog 
steeds het hexpatroon van de 


bordspellen. In een hex kunnen 


maximaal vier eenheden wor- 
den gestapeld. Als een hex 
wordt aangeklikt met de muis 


verschijnen er tekeningen van 


het landschap, of indien aanwe- 
zig, tekeningen van de troepen 
onder aan het scherm. Deze 
geven informatie en kunnen 
worden aangeklikt om opdrach- 
ten uit te voeren. In de praktijk 
werkt dit heel prettig en zeker 
het onderdeel inladen en uitla- 
den van soldaten, altijd lastig bij 
wargames, gaat heel makkelijk. 
Het programma maakt effectief 
gebruik van vensters en verder 
is een verplaatsbare taskbar 
aanwezig, die het commande- 
ren verder vereenvoudigt. Het 
spel wordt gespeeld in een aan- 
tal fasen. Het begint altijd met 
artilleriebeschietingen, en dan 
volgt het gebruikelijke patroon 
van schieten, terugschieten, 
verplaatsen, aanvallen, verster- 
kingen aanvoeren. Luchtaan- 
vallen zijn ook mogelijk, maar 
niet talrijk vanwege het slechte 
weer. Een goede commandant 
gebruikt zijn artillerie veel en 


| concentreert aanvalskracht om 


een hex schoon te vegen. Aan- 


| geslagen troepen krijgen de 'D’ 


van ‘disrupted’ bij hun plaatje 
en moeten indien mogelijk wor- 


den ontzien, waarna ze weer 


snel opknappen. 
HEUVELHEX 


| Realistisch is het gebruik van 


hexen op verschillende hoog- 


en =e _{ ten, waarbij de heuvels in het 


Ee mnd TTE ER 
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landschap worden weergege- 


_| ven. Dit is iets om rekening mee 
‚ | te houden. In een lage hex zie 
| je bijvoorbeeld niet wat er in 


een hoge hex zit, omgekeerd 


| soms wel. 


De software bevat een reeks 


van scenario's, die steeds een 


stukje van de strijd omvatten. 


‚Daarbij ook enkele ‘wat als’- 


scenario's; wat zou er gebeurd 
zijn als bepaalde bruggen niet 
waren opgeblazen, bijvoor- 
beeld. 


| De gebruiksaanwijzing is goed 
maar nogal beknopt. Er staat 


bijvoorbeeld geen beschrijving 
van de scenario’s in en wat 
vooral ontbreekt is het feit dat 
er twee campagnes zijn: de 
slag om Bastogne en de indruk- 
wekkende opmars van SS- ko- 
lonel Jochen Peiper. Zonder die 
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campagnes zou het spel heel 
wat minder interessant zijn. De 
slag om Bastogne was het 
breekpunt in het Arden- 
nenoffensief. Het heldhaftige 
verzet van de Amerikanen 
(waaronder de bijna onoverwin- 
nelijke 101e luchtlandingsdivi- 
sie) werd operatie ‘Wacht am 
Rhein’ (de Duitse codenaam 
voor het Ardennenoffensief) uit- 
eindelijk fataal. 

Jochen Peiper is een omstre- 
den figuur. Hij zou verantwoor- 


delijk zijn geweest voor de af- 


slachting van krijgsgevangenen 


bij Malmedy. Met dit soort wan- 
daden bereikten de Duitsers al- 
leen maar dat Amerikaanse sol- 
daten veel minder geneigd wa- 
ren zich over te geven. De op- 
mars van Peiper, het speerpunt 
van de aanval, is zeer aantrek- 
kelijk om na te spelen. Peiper 
liep uiteindelijk dood omdat het 
front zich achter hem sloot, en 
daarmee de aanvoerlijnen van 
benzine en munitie werden on- 
derbroken. Zonder benzine is 
zelfs de beste tank nutteloos. 

Het spel biedt ook een uitge- 
breide editor om scenario's 


naar eigen smaak aan te pas- 
sen. Het enige minpuntje is het 
einde van het spel: een karig 
schermpje met een paar cijfers 
over ingenomen punten en ver- 
liezen en de mededeling dat je 
een gelijk spel of een kleine 


overwinning hebt behaald. 


CONCLUSIE 


Ondanks dat smaakt BATTLE- 


GROUND: ARDENNES naar 
meer. Persoonlijk vind ík het de 
beste en meest speelbare si- 
mulatie van het Arden- 
nenoffensief die ik ooit onder 


_ SPELKWALITEIT: 


ogen heb gekregen. Talonsoft 
mag wat mij betreft nog wel 
even doorgaan met het uitplui- 
zen van veldtochten volgens 
zijn nieuwe spelsysteem. 
Frank Buurman 
BEELD: — 
GELUID: 


DOCUMENTATIE: 
PRIJS 8: 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. 
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DRUID Daemons Of The Mind 


Softwarehuis: Sir-Tech. 

Min. 80486/33Mhz., min. 4Mb., 
DOS 5.0+, SVGA, harddisk, 2x 
speed CD-ROM drive, muis. 
Aantal spelers: 1. 

Roland MT-32/LAPC-1, AdLib, 
Sound Blaster, Gravis Ultra- 
sound. 

Richtprijs: FL. 79,= 


Aanbevolen: 80486DX2/66, 
8Mb., 4x speed CD-ROM drive, 
16-bits geluidskaart. 


Druïden; onlosmakelijk verbon- |_ 


wat nog erger is, hun waar- 
schijnlijke moordenaars lopen 


je constant tegen het blote lijf. 
Het zijn een soort reuzehage- 


dissen die jou liever vandaag 
dan morgen naar nog een an- 
dere wereld helpen. Vrijwel op 
elke hoek staat zo'n snuiter op 
je te wachten. Wat doe je dus? 
Hakken! Zo gezegd, maar niet 
zo gedaan. De monsters zijn 
sterker dan je denkt en je le- 
venspunten vloeien snel uit je li- 
chaam en komen maar heel 
langzaam weer terug. Voorlopig 
kun je tussen twee gevechten 
in beter een minuut of 5 pauze 
nemen. In die tijd kom je pas 
weer op volle krachten. Omdat 
er zoveel monsters rondlopen 
neemt dit nogal wat tijd in be- 


{ slag. Hou echter even vol. Er is 


namelijk 1 groene slijmbal die 
telkens weer tot leven komt, 
wanneer jij even een blokje om 


loopt. En aangezien je voor | 


elke 15 gedode tegenstanders 
1 level stijgt (en daarmee je 


den met het Keltische rijk. Hun | baas 


magische krachten haalden ze 
uit de natuur. De druïde die jij in 
dit spel speelt, heeft echter 


meer weg van een geharde 


vechtjas dan van een mysteri- 
euze boomaanbidder. 


Het begint allemaal met dro- 
men. Dromen waarin jij naar 
een andere wereld wordt ge- 
voerd. Een wereld waar magie 
een belangrijke rol speelt. Drie 
broers, drie superdruïden, heb- 
ben jou naar deze plek ge- 
voerd. Je opdracht: ontdek wat 
er met hun broer, de vierde dru- 
ide, is gebeurd. Zonder verdere 
uitleg of hulp word je op pad ge- 
stuurd. 

Buiten merk je al snel dat je je 
op een eiland bevindt. En wan- 


neer je dat eiland eenmaal rond | 


loopt, merk je vanzelf dat er 
nogal wat aan de hand is. Er lig- 
gen overal dooie mannekes en 
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kracht ookl!)… Juist. Afslachten 


die knakker. Het is denk ik ver- 


standig om dit tot ongeveer le- 
vel 20 te doen (voor de minder 
snelle rekenaars, dat zijn dus 
zo'n 300 kills!). Daarna ben je 
voorlopig onverslaanbaar. Met 
je enorme hakbijl moord je dan 
verder alles uit wat je ook maar 
even niet aanstaat. Ondertus- 
sen vind je allerlei voorwerpen. 


Ja, het is tenslotte een adventu- 


re. Wat doe je dus met al die | je gaten wat er eigenlijk alle- 


maal schort aan dit programma. 


voorwerpen? Eindeloos uitpro- 
beren. De meeste voorwerpen 
zijn logisch in het gebruik, maar 


toch liep ik zelf al vrij snel vast. 


Echt alles uitgeprobeerd, maar 
niets hielp. 


Het eiland waar je bent beland, 
heeft vier verschillende zones. 


een bibliotheek, een onder- 
zoekscentrum en een stenen 


cirkel die waarschijnlijk gebruikt | 


wordt om jezelf mee te ver- 


kracht, snelheid en magische plaatsen van eiland naar eiland. 
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Er zijn namelijk 4 eilanden om 
te verkennen (en ik strandde 
dus al op het eerste). Alles af- 
gelopen, afgeslacht en afge- 
zocht. En een spreuk die je in 
éen van de boeken in de bieb 
vind, lukt ook niet echt. Ik heb 
alleen maar iets nodig waar- 
mee ik in de gevangenis kan af- 
dalen. lets voor mijn kop, want 
die ploft steeds uit elkaar. 


Nu ik eenmaal vastzit krijg ik in 


Een beetje knokken, voorwer- 
pen zoeken met je muis (ze 
lichten vanzelf oranje op) en 
heel veel heen en weer lopen. 
Ik kan niet echt zeggen dat je 
veel plezier hebt. Zelfs wanneer 


| je iets doet waarmee je ineens 
Je begint in en rondom het huis 
van de Druïden. Verder is er | 


weer verder kunt, mis ik de op- 
luchting en opwinding die je 
normaal toch wel hebt. Komt 
nog bij dat het geluid echt niks 
voorstelt. Ja, het deuntje dat tij- 
dens het spel speelt is mooi, 
maar niet 10 uur achter elkaar. 
En zelfs wanneer er sprake is 
van “you hear a voice”, dan nog 
hoor je geen stem, maar zie je 
slechts geschreven tekst. Er 


| schijnen drie verschillende ein- 


des te zijn van het spel, maar 
zelfs wanneer ik verder kom 
hoef ik die niet te weten. Geef 
mij maar wat anders. 


Het spel ziet er ook niet echt in- 


| drukwekkend uit. Meer alsof het 


al een tijdje ergens achter in de 
schuur heeft gelegen en nu 
snel op de markt is gebracht. 
Een dun boekje waarin vooral 
zo weinig mogelijk info staat, 
geluidseffecten waar de hond 
nog niet van schrikt en SVGA 


zonder flair. De prijs maakt wel 
| wat goed, maar niet genoeg 
| voor mij. 


Bas Janssen. 


BEELD: 6 
GELUID: « 5 
_SPELKWALITEIT: 5 

6 


___DOCUMENTATIE: 


PRIJS: 


| Beschikbaar oasteld door Sir-Tech Soitware. 
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REBEL ASSAULT 2 & ALIENS, A Comic Book Adventure. 


HEIEN 


A Comic Book Adventure 


Deze twee totaal verschillende spellen hebben één overeenkomst: ze 
zijn afgeleid van klassieke SF films: Star Wars en Aliens. Beide spellen 
spelen zich af in de werelden die we kennen uit de films. Rebel Assault 
is een extra episode in het hele Darth Vader vs De Rebellenclub gedoe 
en Aliens is gebaseerd op de aliens-strip van Dark Horse Comics. Rebel 
Assault is een actiespel met veel schieten en vliegwerk, terwijl Aliens 
B een grafisch adventure met actie-elementen is. | 
g \ve beginnen met Rebel Assault 2, Het verborgen Rijk (door Vincent 
Lee). 





REBEL ASSAULT 2 


softwarehuis: LucasArts. 
Min. 80486/50Mhz., min. 
8Mb., DOS 6.0+, VGA, SVGA, 
harddisk, 2x speed CD-ROM 
drive. 
Keyboard/joystick/muis, 
Windows 95: ja. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster en compatibel, 
Ensoniq Soundscape. 
Richtprijs: FL, 79,95 


Joystick aanbevolen. Het pro- 
gramma is door Homesoft uitge- 
bracht met Nederlandse docu 
mentatie, | 





| niet om nieuwe ontwikkelingen 
in de eeuwige heelal-sage, en 
ook niet om het feit dat je nu in 
_{ de Milennium Falcon mag vlie- 


gen, maar om zaken als spel- 


|_kwaliteit, originaliteit, etc. 


Na een geweldige intro mag je 


dan (als Rookie One, net zoals 


in deel 1; waarom niet Rookie 
Two, om maar eens wat te noe- 
men, of een nog fantasievollere 


PS | naam?) plaatsnemen in een 





_ Deel 1 van deze serie werd in 
software Gids nr. 23 bijna de 


hemel in geprezen; dus het ver- 


volg beloofde veel. Rebel As- | 


sault 2 behandelt net als deel 1 
een episode uit de strijd van 
“The Rebellion" tegen “The Em- 
pire”. Deze episode zul je niet 


in de films tegenkomen, voor de 


fans dus een leuke bijkomstig- 
heid. Voor alle niet-fans gaat 
het natuurlijk in eerste instantie 
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scheepje dat zo uit Wing Com-_ 
mander weggevlogen zou kun- 
nen zijn. Je speelt daarna. 


steeds een episode van het 


spel, dat eigenlijk meer een film 
is waarin de speler sporadisch 
wat te vertellen heeft, afgewis- 
seld door stukjes video. Deze 


episodes zijn vlieg- en/of 
schietrondes, waarbij obstakels 
ontweken en ruimtescheepjes 
doodgeschoten moeten wor- 


den, afgewisseld met enkele 


NEMEN. Jt 
KIKI JJ 4 …d 











vuurgevechtrondes in de stijl 
van Operation Wulf. Voor ons 
waren de leukste episodes die, 


waarin de Milennium Falcon, en 
later een X-wing, door een mij- 


nenstelsel respectievelijk cany- 
on gevlogen moet worden, en 


die waarin je iemand op een 
speeder-byke door een bos 
moet achtervolgen. Lekker 
moeilijk ook! 


Overigens heeft de speler niet 


zo veel in te brengen in de film: 


de koers die gevlogen moet 


worden staat al vast, de speler 
mag alleen nog wat uitwijkpo- 
gingen doen en af en toe wat 
schieten. Ook is de verhaallijn 
volkomen lineair: geen inbreng 
in de plot dus. 


Wij merkten tijdens het vliegen 


stick (liefst analoog) te spelen. 
Maar deze worden niet tegelijk 
ondersteund, dus zul je even uit 


het spel moeten, om het om te 


zetten naar het gewenste be- 


sturingsmechanisme: niet bij- 
ster handig. Het tweede nadeel | 
is de vereiste configuratie: al- | 


leen op een Pentium (liefst 


| meer dan 90Mhz. ook nog) wil 


het spel lekker snel lopen, op 


een 486 gaat het te traag om 
| echt leuk te zijn. en te blijven. 


Dit is ook meteen het derde na- 


| deel: het spel gaat, hoe mooi 
het ook is, al vrij snel vervelen. 
Als je steeds af gaat in dezelfde 
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a | 








episode, zal deze je snel de 
keel uithangen; en als je het 
spel hebt uitgespeeld, zul je er 
al gauw niet meer aan begin- 
nen: je kent de afloop van de 
“film* en alle tussenstukjes im- 
mers al. Je kunt het jezelf nog 
wat moeilijker maken met de 
speciale moeilijkheidseditor, 
maar toen we daar aan toe wa- 
ren, hadden we het eigenlijk 
wel gezien. 


De achterkant van de CD ver- 
meld trots: “je eigen Star Wars 
film, de meest bij de strot grij- 
pende space combat in deze en 
elke andere melkweg’. In deze 
melkweg hadden ze even ge- 
lijk: op volle snelheid (133Mhz. 
Pentium, 16Mb. EDO ram en 
een quadspeed CD-Romspe- 


en schieten al snel het grootste | ler) greep het ons wel degelijk 
nadeel van dit spel: het ene | 
hoofdstuk is het best met muis, 


| het volgende beter met een joy- 


even bij onze strotten, maar dat 
duurde ongeveer 1 avond. Toen 
was het uit met de pret. Noch in 
deze melkweg, noch in welke 
melkweg dan ook (zijn er die ei- 


| genlijk wel?) is dit een verras- 


send spel, en nergens kan een 
level veel langer dan één keer 
boeien. Het hele spel moet het 
hebben van de snelheid die al- 
leen een monstermachine kan 
bieden. 

Teleurstellend dus als spel, wel 
amusant als film -waarin-je- 
ook-nog- een-beetje-mee-mag- 
doen. 

Wel mooi, zeker met hoge reso- 
lutie graphics en tof geluid. 
Maar toch…. 

Volgende spel graag. 
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ALIENS 


softwarehuis: Cryo. 

Min. 80486DX2/66Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, 2x speed CD- ROM dri- 
ve, muis. 

Windows 95: ja. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 99,95 


Bij deze review wilden we de 
procedure eens een beetje om- 


draaien en meteen maar eens _ 
naar de achterkant van de doos 


kijken. Daar lezen we: “No war- 
ning - No mercy - No escape”. 
Aha, meteen drie belangrijke 
aanwijzingen. 

“No warning”. Dat moet op de 
zeer korte intro slaan, die je 
meteen meedogenloos het spel 
in werpt. 

“No mercy”. Dat slaat vast en 
zeker op de tijdslimiet. ledere 


uitdaging (landen op planeet | 


54, of planeet 52, de verteller 


van de intro is het niet helemaal _ 


eens met de commander van 


de USS Sheridan) moet name- | 
lijk in een beperkt aantal stap- 


pen worden uitgevoerd, anders 
is het afgelopen. 

"No escape“. Dat is dan ook de 
enige ontsnapping aan het 
spel, want zolang je niet dood 
bent, is er (behalve een reset) 


geen manier om het spel te ver- | WM 


laten. 


“For the average player, that 
means no chance”, Misschien _ 


slaat deze opmerking op het in- 
gebouwde extraatje: het spel 
'Reversi'. 
een beetje hoog gegrepen, 


voorlopig. Helaas schijnt het | 
wel een extra tip op te leveren. 


En nu we wat verder zijn, de 
plot meer om het lijf krijgt en de 
moeilijkheidsgraad oploopt, is 


iedere tip welkom. Toch maar |_ 


even snel Reversi opstarten via 
spacenet? Helaas, dat duurt 
lichtjaren (ha, ha). 


_ Dan komt de doos met een heel | 


verhaal: “the ultimate nightma- 
e… bla, bla. ultra-fast point- 
and-click interface”. Ja, daar 


had waarschijnlijk moeten | 
staan: “this point-and-click-in- | 
terface is the ultimate nightma- 


re" 


Zelden zijn we zo'n trage en 
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Dat is voor ons nog 


vervelende interface tegenge- | 


komen. Vervelend op bovenge- 


| noemde Pentium133, ergerlijk 
op een DX2-66. 
| “You move around”. Dat klopt in 


ieder geval. Op een 7th-Guest- 


| achtige wijze door gerenderde | 


gangen en kamers, heel mooi, 
maar weer: op een DX2-66 


| gaat het met een slakkengang. 
| Ligt waarschijnlijk aan de high- 


res graphics, die toch juist de 
charme zijn van dit spel. 


In nogal overbodige ‘actie-scê- | 
nes’ moet men in een 3d-iso- | 
metrisch veldje, éen klein pop- 


petje laten lopen en schieten. 


Had moeten lijken op Syndica- | 


te, maar lijkt nu nergens op. 
De dialogen hadden wel een 


dosis Quentin Tarantino kunnen 


gebruiken, nu slaan ze nergens 


op, en de keuze-opties in de | 
dialoogvensters (ook weer zo | | 


moeizaam in het gebruik, maar 


dat was te verwachten) zijn ín 
iedere situatie identiek. Er is 


bovendien constant ruzie tus- 
sen de bemanningsleden, dus 
veel wijzer word je er ook niet 
van. En het manipuleren be- 


staat vooral uit het laten dragen | 


van voorwerpen door de drie 
andere bemanningsleden, want 
het is en blijft een eerste per- 


soon perspectief. En geen leu- 


ke video-beelden hier van ech- 


te mensen, maar striphoofden 
| clame-slogans? 


met elk 2 gezichtsuitdrukkingen 
want… “based on Dark horse 
comics“ En “combines a cine- 
matic style adventure with a 
spine-chilling interactive storyli- 


ne”. Juist ja. Oftewel een mooi 





grafisch enn met een lí- 
neaire plot, dat wel leuk is, 
maar vrij lang de tijd neemt om 
zich te ontwikkelen. Wat heb- 
ben we nu geleerd van deze re- 


kunnen zo de koppen van de 


roddelbladen gaan schrijven. - 


2. Ze hebben het niet over mu- 
ziek, spraak en geluidseffecten. 


| Daar is namelijk ook moeilijk 
over op te scheppen, zo be- 
| perkt is daar gebruik van ge- 
maakt in dit spel. 

3. Zonder action-scenes, strip- 
dialogen en Reversi, maar met 
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een betere interface was dit 


een geweldig adventure ge- 
weest. 

Maar... eerlijk gezegd, it grows 
on you, zoals de Amerikanen 


zeggen, gaandeweg wordt de 
1. De schrijvers van deze tekst 


plot beter en het spel wordt wa- 
rempel nog spannend, de inter- 
face went ook wel en Reversi is 
te leren. Je moet er dus echt 
even voor gaan zitten en er 
liefst nog een vlotte computer 
bij kopen. 

Joepie. Eigenlijk toch wel een 
aardig adventure dus. 

Tot slot nog even: een volledig 
automatische installatie, die wel 
even duurt, en een goede 
handleiding versterken de uit- 
eindelijk toch wel gunstige in- 
druk. 


Stijn en Martijn. 
De scores zijn voor deze twee 


| SF spellen als volgt uitgevallen: 


REBEL A SSAULI À 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE ; 
PRIJS: 


JOD UI 9 W 


— BEELD: 

_ GELUID: | 
_SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 
. PRIJS: | 


Baschikhaat gesteld door Homesoit. 


dn 
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verder nog vrij weinig te doen 
totdat er een nieuw vliegtuig in 


de lucht verschijnt. Terwijl je 


ook dit vliegtuig richting een 
landingsbaan stuurt, krijg je het 
idee dat we hier met een simpe- 


ik | le opdracht te maken hebben. 
| Een kwartier later begint de 


TOWER 

softwarehuis: BAO. 

Min. 80486SX, min. 8Mb., 
DOS 5,0+, Windows 3.1/95, 
SVGA, harddisk, CD-ROM dri- 
ve, muis. 

Aantal spelers: 1-2. 

sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 149,= 


Ha, POWER. Duizenden men- | 


senlevens die van mij kunnen 
afhangen. Deze instelling had 
ik toen ik de doos van BAO's 
TOWER onder ogen kreeg. 


Verwar het spel niet met Maxis’ |_ 


SimTower, want we hebben hier 


te maken met een Flightsimula- 


tor onderdeel. BAO staat bij de | 


Microsoft Flightsimulator ge- 
bruikers al bekend als degene | 


die al verschillende scenario's 
heeft uitgebracht en BAO is ook 
verantwoordelijk voor Flightsi- 
mulator zelf, hoewel deze on- 
der de naam van Microsoft 
wordt uitgebracht. 

Bij het opstarten van het spel 


wordt het al snel duidelijk dat 


we het hier over een simulator 
hebben van een verkeerstoren 


op een vliegveld. In het opstart- 


scherm heb je de mogelijkheid 


om een vliegveld uit te kiezen 


waar je werkzaam wilt zijn. Ver- | 


volgens klim je de verkeersto- 
ren in en kun je aan de slag. 
HET SPEL 

Zodra het spel zelf begonnen is 
kijk je wel even je ogen uit. 
Haarscherpe graphics van het 
vliegveld in een onafhankelijke 
resolutie (d.w.z. dat het pro- 
gramma zich niets aantrekt van 
de resolutie waarin je speelt. 
Hoe hoger de resolutie, hoe 
meer beeld je in een oogopslag 
kunt krijgen). Je hebt hierbij de 
mogelijkheid om je 360 graden 
rond te draaien en het complete 
uitzicht te bewonderen. Maar 


stress te komen als er tien 


| vliegtuigen rondvliegen en vijf 
& | vliegtuigen op willen stijgen en 
F | ze allemaal tegelijkertijd ant- 
| woord van je willen. 


Als je niet vooruit kunt denken, 
zal dit een groot nadeel in het 


| spel kunnen zijn, want dan kan 
{_de boel ontaarden in een gigan- 


tische chaos. Hoewel dit je mis- 
schien zal afschrikken kan ik je 
nu al zeggen dat ik na een half 


uurtje verslaafd was. Ondanks 


het feit dat het spel zeer eento- 


| nig is, hield het mij twee volle 


dagen achter de monitor. - 


| BEELD & GELUID 
| Eris een verschil in grafische 


weergave per vliegveld. Er zijn 


‚Chicage grwend, N22 IWT ready fer tod with infermatsen A. 


LG is Dn. | | bf 
(Chicage wwer. DALZII wt yen 20 mies Neree st welt Intermerdon A. | [el [2 





in totaal drie vliegvelden waar 
je uit kunt kiezen: Chicago 
OHara, Washington National en 


Canyon Field. Chicago en Was- 


| hington zijn bitmap vliegvelden 


| waarvan het uitzicht bestaat uit 


| originele foto's; dus een zeer 


| realistisch uiterlijk. Canyon 
Field is echter een vliegveld dat _ 


is opgebouwd uit polygoon gra- 
phics. Het uiterlijk van Canyon 
Field valt hierdoor enorm tegen. 
Het enige dat enigszins uitge- 
werkt is, is het vliegveld zelf. 


| Verder bestaat de omgeving uit 
| een groen veld; geen heuvels 


hier heb je echter weinig tijd | 


voor, aangezien je al direct een 
melding van een arriverend 
vliegtuig krijgt. Het vliegt op 
twaalf mijl afstand en het wordt 
eens tijd om te melden dat het 
op de landingsbaan moet aan- 
vliegen. Op dit moment is er 
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| 
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geen textures niets. Qua speel- 


snelheid verschilt Canyon Field 


niet met de overige vliegvelden. 


vliegveld is dat je meer opties 
hebt. Zo kun je bijvoorbeeld 
met de piloot van een aanko- 
mend vliegtuig meekijken en 


heb je de mogelijkheid om in 


beelden te kunnen ín-zoomen. 
Dit is echter zeker niet realis- 
tisch. Het is dan ook ten stellig- 








ste aante raden om met de bit- 
map-vliegvelden te werken. 


Het spel werkt in Windows 3.1 
of Windows 95. Met dit pakket 


is dit een enorm voordeel, daar | 


er met een hoeveelheid win- 
dows gewerkt moet worden. 
Elke optie, zoals het Brite en de 
ASDE radar, vereist een apart 


window. Deze opties zijn alle- 


maal erg natuurgetrouw nage- 
maakt en zeer duidelijk. 
Het geluid is sober, maar goed. 


Alle berichten van de vliegtui- 
gen zijn ingesproken en zijn 
duidelijk te verstaan. Tevens 


staan deze teksten in beeld ver- 
meld, zodat hier geen proble- 
men mee kunnen ontstaan. 


SPELKWALITEIT 


De spelkwaliteit is hoog, maar 
bij een simulator gaat het erom 


| of de simulatie van goede kwa- 
| liteit is. Dit is echter niet het ge- 


val. Je bent bijvoorbeeld ver- 
plicht de hoeveelheid vliegtui- 


nn nen nnen nn enn en nn me 


n mn nn 


gen in te stellen, waarmee je 


per X aantal minuten te maken 
wilt krijgen. Er is dus geen spra- 


ke van rustige perioden en 
drukke perioden zoals dat ín 
werkelijkheid is. Er is altijd spra- | 


ke van een bepaald aantal 
vliegtuigen per minuut. 

Of dit niet erg genoeg is, heb je 
ook de mogelijkheid om vlieg- 
tuigen te deleten. Oftewel, heb 
je problemen met een zeker 
vliegtuig, dan kun je het ge- 
woon uit het spel verwijderen: 
creëer je eigen Bermuda Trian- 
gie, | 
Een optie ín het spel is om TO- 


WER te linken met FS5. Om | 
| deze optie eens uit te proberen 


Het enige voordeel van het | pep ik twee PC's met elkaar ge- | 


koppeld d.m.v. van een nul-mo- 
dem; de ene met FS5 en de an- 


| dere met TOWER. Ondanks |_ 


dat we werken met een pro- 
gramma dat onder DOS werkt 
en het andere onder Windows 
is de link makkelijk gemaakt 
zonder dat enig programma er 
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snelheidsproblemen mee krijgt. 
Om ook over de link gelijk maar 
iets negatiefs te zeggen: deze 


| is zeer matig. Als FS5 aan het 


vliegveld vraagt of men mag 
landen, krijgt TOWER deze 
melding niet door. Wel kan TO- 
WER communiceren met FS5, 
maar FS5 kan hier niet op rea- 
geren. Wanneer de speler van 
TOWER wil dat ik een reactie 
geef als ik klaar ben om te lan- 


| den, kan ik van alles proberen 


zonder dat dit enig resultaat 
heeft. Wordt er in FS5 ge- 
vraagd om toestemming voor 
het opstijgen, dan reageert FS5 


| zelf met dezelfde reacties als 


altijd al gedaan werd. Het enige 
dat TOWER als voordeel heeft 
is dat men inderdaad het vlieg- 


| tuig van FSS rond ziet vliegen, 


maar daarmee is het ook ge- 
zegd. 


DOCUMENTATIE 


De documentatie is goed. Alles 
wat nodig is, staat hierin ver- 
meld. Daar het spel zowel on- 
der Windows 3.1 en Windows 
95 draait, is de documentatie 
hier ook op aangepast. Elke 
handeling die in Windows ver- 
richt moet worden, wordt apart 
beschreven voor beide versies. 
Zelf speelde ik dit spel onder 


Windows 95, waarbij werkelijk 


alles vanzelf gaat zonder enige 


problemen. Ook alle comman- 
‚do's die men kan geven in TO- 


WER staan hier duidelijk in be- 
schreven en tevens de toepas- 
sing hiervan in het spel. 
CONCLUSIE 


Hoewel er veel negatieve pun- 
ten zijn uitgelicht in deze recen- 


| sie, is TOWER zeker geen 
slecht product. Het is alleen 


jammer dat de simulatie niet 
helemaal juist is. Maar ondanks 
dat heb ik me zeer vermaakt 
met dit programma en ben ik er 


enkele dagen werkelijk ver- 


slaafd aan geweest ondanks 
deze minpunten. Het spel is 
een verplichte aanschaf voor 
iedereen die, zoals ik, iets heeft 
met vliegvelden. Ook is dit spel 
zeer geslaagd als je eens iets 
anders wilt doen dan piloot zijn 


ín FS5. | 
| De prijs van Fl. 149,= is echter 


veel te hoog voor dit product. 
Voor 40 gulden minder wordt dit 


| een zeer interessant pakket. 


Peter Zuidema. 


_ BEELD: 

GELUID: 
SPELKWALITETIT: 
SIMULATTE : 
DOCUMENTATTE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Gomputercollectief. 
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ENTOMORPH, PLAGUE OF THE DARKFALL 


softwarehuis: 5.S.l. Min. 
80486DX2/66Mhz., min. 8Mb., 
Windows 3.1/95, SVGA, hard- 
_disk, 2x speed CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1. 

Windows compatibele ge- 
luidskaarten. 

Richtprijs: FL. 119,= 


Aanbevolen Pentium processor. 
Op de redactie werkte het pro- 


gramma niet op een Pentium 
met Mach 64 kaart. Op een 
DX2/66 met Paradise kaart werk- 


te het programma alleen met de 
universele SVGA drivers van 
Windows. Dit laatste kan dus 


een oplossing zijn als het pro- | 


gramma op andere kaarten ook 
niet wil werken. 


Eris iets gaande op Aiden. Nie- 


mand weet precies wat. Jij bent 
natuurlijk de aangewezen per- 
soon om alles op te helderen en 
op te lossen, al heb je voorlopig 
nog geen flauw idee wat je pre- 
cies moet doen. 


Je wordt op een eiland gedropt 


en na wat omzwervingen kom 
je erachter dat een horde reu- 
zebijen een gedeelte van de 


bevolking heeft uitgemoord. De 
rest van de bewoners, waaron- 


der je oom en tante, stuurt je op 
weg naar je zus die aan de cha- 
os ontsnapt is. Nadat je eerst 
het eiland veilig hebt gesteld (je 


roept via een overleden priester 
een zeegod op, een reusachti- 


insectenspray bij je hebt, maar | Mam’ 


met je vuisten kom je ook een 
heel eind. Jij slaat je weg door 


deze insectenplaag en probeert 
een uitweg uit deze hel te vin- 


den. Intussen gaan bijna al je 
vrienden dood, of worden in 


| van die ondieren veranderd, en |, 
ga je zelf steeds meer op een |; 


uit de kluiten gewassen sprink- 
haan lijken. Je blijft wel je eigen 


hersens houden, zodat je nog | 


steeds hoop koestert. 


Dit nieuwe S.S.l. spel verschilt | 


nogal van zijn voorgangers. Ten 
eerste speel je in een compleet 
nieuwe wereld, waarin geen 
plaats is voor ridders. Het is 
een wereld waar de natuur nog 
bloeit en boeren voor het eten 
zorgen. Je zou kunnen zeggen 
dat jij als held geen ridder of 
magiër bent, maar een doodge- 
wone jongen op zoek naar rust. 


Vreemd genoeg is er bij Ento- | 


morph ook geen sprake van le- 
vels of eigenschappen. Je hebt 
kracht, levensenergie en magi- 
sche energie. That's it. Deze 
krachten worden wel steeds 
groter naarmate je meer insect 
wordt, maar worden niet beter 


naarmate je meer tegenstan- 


ders uitschakelt. Toch wel een 


beetje een teleurstelling voor 





ge inktvis, die van nu af aan het | lg 


eiland tegen indringers be- 
schermt) reis je met een boot af 
naar een nabijgelegen eiland. 
Hier beginnen de echte proble- 
men pas, want je ontdekt dat er 


een complot aan de gang is, | 
waardoor alle inwoners lang- | # 
zaam maar zeker in insecten 


veranderd worden. Ook jijzelf! | 


Natuurlijk kom jij hiertegen in 
verzet. Blijkbaar zit dit verzet in 
het bloed, want inmiddels is je 
zus lid geworden van een on- 


dergrondse beweging die ook 


heeft ontdekt wat er gaande is. 


Samen met hen trek je ten strij- 


de tegen het kwaad. 


Dit kwaad komt in nogal wat ge- 
daantes. De gevaarlijkste zijn 
natuurlijk de breinen achter de 
operatie: de Nobles. Zij hebben 


een drankje ontwikkeld dat de 


veranderingen teweegbrengt. 


Zo willen zij de macht in handen { # 


krijgen. Het loopt echter alle- 
maal een beetje uit de hand. De 
insecten gaan hun eigen weg 


en moorden alles uit wat ze te- | | 


genkomen, ook hun bazen. En 
er lopen nogal wat van die ge- 


drochten rond, het ene nog gro- | | 


ter en gevaarlijker dan het an- 
dere. Spinnen, bijen, muggen, 
torren en sprinkhanen; noem 


maar op. Jammer dat je geen | 
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de echte fanaten. Geen getalle- 





tjes meer voor wijsheid en intel- | 
ligentie, geen puntjes meer | 


voor dooie spinnetjes. Jammer. 
Ik moet echter wel toegeven dat 
je daardoor beter de indruk 
krijgt dat het spel zich in meer- 
dere dagen afspeelt. Het zou 


ook een beetje onlogisch zijn 
als je in één dag ineens super- | 


man wordt. Maar goed dat zijn 
denk ik de twee grootste ver- 
schillen. De magie is natuurlijk 


| gebleven, evenals het knokken 


tegen vijanden en het oplossen 
van puzzels. 


Als je eenmaal op een immen- 


se sprinkhaan gaat lijken, kun 
je alle insecten makkelijk aan. 
En de puzzels zijn meestal ont- 
zettend makkelijk. Meestal ja, 


t--. En 7 








Jammer dat er in 
| MORPH niet meer van dit soort 





zich had kunnen afspelen, zijn 
bij mij al gauw weken geworden 
waarin ik het hele eiland wel 


| tien keer omgespit heb om op- 


lossingen te vinden. Wat was ik 
blij toen ik eindelijk het bordje 
met het zwarte kruis vond! Tot- 
dat ik twee minuten later vast- 
liep omdat ik met geen moge- 
lijkheid de een of andere tele- 


porter kon repareren. Na nog 


honderd rondjes eiland hield ik 
het toen voor gezien. Toch blijft 
de drang om verder te komen. 
Hoezo? Simpelweg omdat de 


plot ontzettend goed is. En er 


zijn nogal wat originele ideetjes 
in verwerkt. Zo mag je op een 
gegeven moment, vermomd als 
bij, een heel bijenvolk afslach- 
ten. En verderop kom je een 
spin tegen die volgens mij de 
uiteindelijke oplossing moet 


zijn. Deze spin heeft namelijk 
| een web waarin elk draadje een 


tijdlijn is. En omdat ze in dat 
web de touwtjes inderdaad in 


| handen heeft, kan ze dus met 


de tijd rotzooien zoveel ze wil. 
Kom jij even ongelegen? Dan 
stuurt ze je gewoon terug naar 


| het begin van het spel. Kun je 


weer opnieuw beginnen. 
De uitdaging blijft dus. Moet 


| ook wel, want het spel ziet er 
best puik uit. Leuke graphics en 


heel gave muziekjes die per ge- 
bied op het eiland anders zijn. 
Het aller, allergaafste is echter 
de intro. WAUW! Dit is dus wel 
even mijn droomdemo. Als dit 
pas een voorproefje is van de 
einddemo, dan ben ik bijna 
bang om het spel uit te spelen. 
ENTO- 


stukjes zitten. Dat had de een- 
tonigheid van het zoeken toch 
een beetje kunnen opvrolijken. 


| Maar ja, je kunt niet alles heb- 
ben, toch? Wel dus: een twee- 


de deel waarin meer gepuzzel, 
taaiere beestjes en minder ge- 


$ | loop. Al dat gezoek, dat vind ik 
ĳ | maar niks. Laat mij maar knok- 


ken. 
Bas Janssen. 
BEELD: il „7 
GELUID: dt 8 
_SPELKWALITEIT: 7 


DOCUMENTATIE: 6 
PRIJS: 6 


Beschikbaar gesteld door D+S Software. — 
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DARYL F. GATES 


POLIGE GUEST 


POLICE QUEST SWAT 


softwarehuis: Sierra. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
8Mb., DOS 5,0+, SVGA, hard- 
disk, 2x speed CD- ROM drive, 
muis. — 
Aantal spelers: 1. 
Sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 89,= 


Aanbevolen: Pentium 60Mhz., 
16Mb. geheugen, 16-bit geluids- 
kaart, 4x speed CD-ROM drive. 
Het programma werkt ook onder 
Windows 3.1 en 95. Ook uitge- 
bracht voor Macintosh. | 





POLICE QUEST SWAT wordt | 





| Amerika men al gauw op de 


proppen moet komen met toe- 


voegingen als entertainment 
(dit om juridische problemen te 
voorkomen) ligt de nadruk dus 
bij simulatie. Mijn eerste indruk 
was: aanbevolen voor iedereen 
die beroepshalve met politie te 
maken heeft. 


Je begint in een hoofdcontrole- 


paneel waar je new career 
kiest. Het leuke hierbij is dat je 
het gebruikelijke vraagteken 
aan kunt klikken, dat schuift 
naar een mogelijke optie waar- 


| na je met spraak uitleg krijgt 


over de betreffende functie. Je 
schrijft je in bij het L.A.P.D. 


SWAT team (voluit Los Angeles 


Police Department Special 


Weapons And Ïactics) en maakt 


kennis met 2 superieuren: Sgt. 


Rooker en officer Pacmeyer. De 
heren geven je een flinke dosis 


instructies op de daar gebruike- 


lijke autoritaire commando- 
toon. Je toekomstige functie 


wordt “assaulter-sniper" en je 


training kan beginnen. 


SWAT is geheel in het Engels 
zonder ondertiteling en maakt 


frequent gebruik van vrij tech- 


nisch aandoende teksten. Best 


pittig allemaal en met basis- 
school Engels zul je er geen 
touw aan vast kunnen knopen. 
Het programma is overduidelijk 


geleverd in box-verpakking met {+ a 


daarin een overzichtelijke hand- 
leiding, ‘trouble shooting’, apar- 


te install-info en tot slot een ste- | Ts 
vige plastic box met 4 cd's. Na | === 
me wat verdiept te hebben inde | & 


info en de daarin eventueel : 


aangekondigde problemen als 


het gaat om install onder Win- í g 


dows of WIN95 besloot ik tot in- 
stalf onder DOS. Probfeemloos! ; 


Good old DOS. Installeer je on- 
der Windows dan kun je een 
kort AVl-filmpje bekijken van 
Gabriel Knight 2, the beast wi- 
thin”. Mede-verantwoordelijk 
voor SWAT (ofwel Police Quest 
5) is Daryl F.Gates die ook te- 


kende voor de vier voorgan- 


gers. 


Warning! Adventure: no, } 


simulation: yes! 

Ga | je op ZOEK in de winkel dan 
zul je SWAT aantreffen bij de 
categorie adventures. Bij het 


woord adventure hoort bij lief- ! 


nhebbers van dit genre een be- 
paald verwachtingspatroon. 
POLICE QUEST SWAT voldoet 
daar niet aan! De makers noe- 
men het zelf, ik citeer: “the first 
true police simulation made for 
entertainment purpose”. Daar in 
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gericht op een volwassener pu- 
bliek en het gaat er allemaal 


zeer serieus aan toe. De mu- | 


ziek en spraak (soms komt er 
haast geen eind aan de infor- 
matie, overdrijven is ook een 
vak) is van prima kwaliteit. De 
beelden die je te zien krijgt zijn 


| foto's, video's en picture-in-pic- 


ture. Het komt allemaal uiterst 


realistisch over en mag kwalita- 
tief redelijk tot goed genoemd 
worden. In het begin zul je je 
handen vol hebben aan de vele | 
menu's en diverse keren zal de 
handleiding geraadpleegd moe- 
ten worden. Op het eerste ge- 
zicht ziet alles er ingewikkeld 


uit, maar ben je een tijdje bezig, 
dan valt het allemaal best mee. 


Je eerste lessen bestaan uit 
een serie schiet-oefeningen. Je 
gaat naar het wapendepot waar 
je een flinke lading schiettuig 


(o.a. colt45, MP-5, M-16) op- 
haalt. Hiermee ga je naar de | 
schietbaan (small arms range) 


en kom je er al snel achter dat je 


exact alle opdrachten naar de 


letter uit moet voeren. Doe je 
ook maar iets verkeerd, dan 
wordt dat je op niet mis te ver- 
stane wijze verteld. Erg vriende- 
lijk zijn ze daar niet maar je bent 
er tenslotte voor een semi-mili- 
taire training. Mijn eerste schiet- 
oefeningen waren geen succes. 


Advies: bestudeer eerst je wa- 
penarsenaal (overigens mooi 
gedaan met inzoom-mogelijk- 
heid) alvorens je gaat schieten. 
Opnieuw naar de schietbaan en 
het gaat al een stuk beter. Bo- 


| ven links krijg je een zoge- 


naamde pact-timer in beeld 
waarmee je uitvoerige info kunt 
opvragen m.b.t. je prestaties. 
Goed gedaan soldier! En ik mag 
naar de combat range. 

Met een colt45 ga ik hier aan de 
slag, de schietoefeningen wor- 
den al een stuk pittiger. Ik doe 
mijn best en mag wat later mijn 
geluk gaan beproeven bij de 
Angeles Range waar mijn 
maatje J.D.Saunders mij ver- 
welkomt. Samen gaan we aan 
de slag met een speciaal ge- 
weer met telescoop-vizier, de 
Robar.308. Het schieten gaat 


| hier allemaal wel, alleen het in- 


stellen van de diverse knopjes 
gaat niet van een leien dakje. 
Raadpleeg je info! Moe gewor- 
den van al dat geschiet mag ik 
mij melden voor een hele serie 
briefings. De informatiestroom 


| houdt maar niet op. Eindelijk is 


het dan zo ver. Tijd voor het 
echte werk. Althans dat dacht 


ik. Bij de eerste missie (het aan- 


tal missies kun je overigens min 
of meer zelf bepalen) kreeg ik al 
ras te horen dat ik er een puin- 
hoop van maakte. Eigenwijs als 
ik was dacht ik een oude dame, 
in het bezit van vervaarlijk 
schiettuig, op mijn eigen manier 


| “te lijf te gaan. Foute boel! Ik 


werd teruggestuurd en moest 
mijn lesjes beter leren en nog 
maar eens flink oefenen voor- 
dat ik weer met de “big guys” 
mee mocht en remember: it's all 


| teamwork! 


Conclusie 


P.Q.SWAT is eerder een simula- 
tie-programma te noemen dan 
een adventure en werkt met 
een uiterst strak scenario met 


| | niet al te veel bewegingsvrij- 


heid. In totaal zijn er 3 scenari- 
o's met ieder 2 plots. Het eind 
kan telkens wisselen. Het gaat 
er allemaal zeer realistisch en 
bloedserieus aan toe. Je zult al- 


| les naar de letter uit moeten 


RER | voeren. Het programma is dui- 


delijk bedoeld voor een volwas- 


5 | sener publiek dat wil weten hoe 


nu eigenlijk zo'n SWAT-team 
functioneert, Zowel beeld, ge- 


Ee | luid als spraak zijn redelijk tot 
mt |} zeor good vorzorgd. Alleen voor 


B | liefhebbers! 
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Pater Postma. 


BEELD t 

GELUID: 

SPELKWALT TET : 
_ DOCUMENTATIE : 

PRIJG: 
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EF 2000 (TFX 2) 
ooftwarehuis: Digital Image 
Design. 

Min. 80486/66Mhz., min. 

8Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, 2x speed CD-ROM drive. 
Keyboard/joystick/muis. 
Aantal spelers: 1-9. 
sound Blaster en compatibel. 
Richtprijs: FL. 119,95 

Van het geheugen moet mini- 

maal 5Mb. EMS-geheugen zijn. 

Aanbevolen: Pentium 90, 16Mb. 


RAM, 4x speed CD-ROM drive, 


SVGA accelerator kaart, Thrust- 
master joystick. 

Het programma ondersteunt de 
VR Headset. 

Meerdere spelers kunnen spe- 


len via een IPX compatible net- 


werk. 





We openen de doos en vinden 
de CD-Rom die we direct in de 
drive plaatsen en installeren. 
We kunnen zo'n 7Mb. of een 
slordige 60Mb. van de harddisk 
bezetten. Terwijl de installatie 
voortduurt bekijken we vluchtig 
het EF2000 “addendum”. Dit is 
een begeleider voor de setup 
van het spel. Verder vinden we 
een uitvouwbare kaart die ons 
Noorwegen, Zweden, Finland 
en een stukje Rusland toont. 
Ook vinden we op deze kaart 
enkele quick-start-keys die be- 
trekking hebben op het vlieg- 
werk. Op de kaart staan enkele 
vliegvelden, de grotere steden 
en de belangrijkste wegen ver- 
meld. Het volgende dat we te- 
genkomen is het zware boek 


van EF2000. Zo'n 275 blz. prop- | 
vol informatie staan ons ter be- | 


schikking. Een vervelend na- 
deel van dit boek is, dat het 
slecht in elkaar gezet is. De 


plakverbindingen zijn bijster 


slecht, zodat ik nu al met wat 


losse pagina's zit. We krijgen 


veel informatie over dit techni- 


sche vliegmonster. Er is ruim 
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‚_{ aandacht besteed aan de uitleg 
| van de electronische appara- 


tuur en dit moet ook wel, want 
anders komen we er nooit uit. 
Tevens wordt het vliegwerk 


‚| even onder de loupe genomen. 
_{ Maar het belangrijkste is en blijft | 
| het bedienen van de EF2000. | & 


Als we even snel wat pagina’s 


omslaan, komen we erachter 
‚| dat we het toetsenbord tenmin- 
‚| ste 4 keer tegenkomen. Dit 


houdt in dat we even moeten 
studeren om het allemaal goed 


op te pikken. Gelukkig worden 
| nogal wat toetsen voor hetzelf- 


de doel gebruikt. Voor zover | pneu: 


beginnen. 


EF2000 IN FLIGHT 
Na enkele instellingen wordt het 


tijd om kennis te maken meteen | | 


bijzonder geavanceerde cock- 


pit. Je kijkt echt je ogen uit als je | 
| eens een verkenningsvlucht | 
maakt in deze cockpit. Werkelijk 


schitterende details, die we tot 
nu toe nog niet zijn tegengeko- 
men. Het bekijken van het in- 
strumentarium is uitgevoerd in 9 


| stappen, 3 hiervan zijn globaal 


genomen voor het aanzicht van 
de piloot en de overige 6 heb- 


ben betrekking op de "MFD” ap- 


paratuur. Via een toets kunnen 


we een ‘beyond visual range'si- | H | 
| vig aan de stick. Autolevel stond 


tuatie in de cockpit creëren zo- 
dat we in 1 oogopslag de instru- 


menten kunnen bekijken. Deze 
optie wordt veelal gebruikt bij 


bombardementen. De piloot 
concentreert zich dus volledig 


Tee SEB | op zijn instrumenten. Je ziet in 
IM | deze optie ook duidelijk de 
kf | knieën van de piloot met ín het 
midden de handschoen aan de | 


stick. Ook een mooie is de ‘wide 
angle view’ cockpit. Nu heb je 
niet alleen een volledige kijk op 
je instrumenten, maar ook op 


de HUD en de buitenwereld. Dit 
wordt meestal gebruikt voor het | te kijken; wat een fraaie weer- 
tracken van objecten in dog- | 


fight. 


| Het zal niet meevallen je via 
tekst het vlieggevoel te laten | 
beleven, maar ik zal het probe- 
ren. Allereerst zetten we de | 


speakers behoorlijk luider. We 
hebben een simpele training uit- 


gekozen en zijn, nadat het inle- | 


zen is gebeurd (duurt wel event- 
jes), reeds direct airborne. Via 


voice krijgen we de coördinaten 
doorgegeven. We geven de 


wingman opdracht om het doel- 


wit te benaderen. Deze beves- | 


tigt dit in spraak. Ik geef gas via 


m'n stick en activeer de after- 
burners. Een behoorlijk stuk 
herrie slaat om je oren; we zijn 


tenslotte niet aan het zweefvlie- 
gen. Ik werp een blik naar bui- 


ten en mag genieten van grafi-_ 


sche hoogstandjes. Op dit mo- 


ment vliegen we langs de fjor- 


| maar even over de box en z'n | 
inhoud. Ondertussen is de in- | ;- — 
| stallatie voltooid en kunnen we 








Elke missie is uiteindelijk een 
stuk actie, maar het echte werk 
is de voorbereiding van zo'n ac- 
tie. Neem maar van mij aan dat 
er behoorlijk in het boek gele- 
zen moet worden om de hoog- 


| staande technologie te begrij- 
| pen. 


mi | Het nieuwste snufje op gebied 


den en zien enkele eilandjes 
waarbij het witte schuim van de 


| branding zelfs waarneembaar 
| is. Wat heet detail; “This is real 


life, man”. Schitterend. Om de 
gun even te testen scheuren we 
wat lager over het water en spu- 
wen een paar 27mm kogels 
door de lucht. Lange witte slier- 
ten spatten hoog op uit het wa- 


ter. Om niet in botsing te komen 


met een eiland trekken we ste- 


dus uit… 
Op dit moment zie je dat je ge- 


woonweg ín je stoel gedrukt 


wordt, omdat een groter deel 
van het instrumentarium in je 
gezichtsveld komt. Langzaam 
herstelt de zaak zich weer en 
merken we dat we door een 
wolkenmassa vliegen. Opeens 
is het behoorlijk mistig om je 
heen. Langzaam wordt het 


weer wat helderder en dan zien 
we de wolkendeken onder ons. 


Hier zit je met open mond naar 


gave. Als we een buitenaan- 


zicht aanschouwen van de 


EF2000 in deze situatie zien we 
ook weer wat detail is. Allereerst 
is het toestel grandioos weerge- 
geven. De piloot zien we duide- 
lijk zitten en op de glaskoepel 
zien we een lichtgroene reflec- 
tie van het instrumentarium. Als 
we de stick omlaag drukken, 
zien we dus ook dat de bestu- 
ringsdelen veranderen. Wan- 
neer we een kijkje achter het 
toestel nemen en via de joystick 
van richting gaan veranderen, 
blijkt dat de vleugeldelen een 
andere hoek innemen. We ne- 
men weer plaats in de cockpit 
en dalen door de wolkenmassa 


om opnieuw te genieten van de 
omgeving. Gelijk daarop begint | 


een melder in de cockpit te jan- 


ken. We hebben een lock op 
een vliegend object. Het wordt 


Âg 


van radar in het Westelijk half- 


rond is de ECR-90 gevechtsra- 


dar. De meesten onder ons we- 
ten naar alle waarschijnlijkheid 
wel dat, als de radar aan staat, 
deze gelijk je positie verraadt. 
Ook was het voorheen zo, dat 
het radarsysteem maar 1 vijan- 


| delijke eenheid traceren kon. 


Dit is allemaal voorbij. Knappe 


| koppen hebben electronische 
| snufjes ontwikkeld, die het voor 


de tegenstander bijna onmoge- 
lijk maakt jou te ‘tracken’ of zelfs 
maar te zien. We kunnen op 
een afstand van ruim 200 mijl al 
herkennen of er doelen aanwe- 
zig zijn, wat hun naderingssnel- 
heid is, hoogte, afstand en 
vlieghoek. De radarsignalen 
worden via een database aan 
boord vergeleken zodat we, als 
we vanuit vliegbasis Leeuwar- 
den op een zekere hoogte zijn, 


al weten dat in Zuid-Limburg 


een F14 nadert. Verder heeft 
men getracht het zogenaamde 
'stealth-effect' te bewerken, wat 
inhoudt dat als je de ECR-90 


activeert, je geen signalen meer 


uitzendt. Het resultaat noemt 
men afgekort JTIDS, wat in de 
handleiding ruimschoots aan 
bod komt. We kunnen natuurlijk 
uitgebreid gaan zitten babbelen 
over dit unieke systeem, maar 
als je deze verslaving in huis 


haalt, kun je er alles over lezen. 


Ook mooi is het DASS (Defen- 
sive Aids Sub-Systeem). Dit 
systeem bewaakt, waarschuwt 


en handelt op de electronische 


manier tegen: radar, ECM, de- 
coy‚ chaff/flare, laser en raket- 
ten. Het TIALD (Thermal Ima- 
ging and Laser Designation) 
brengt ons bij het welbekend la- 
ser-target locking systeem 
waarbij we zelf kunnen zien hoe 
een object op de grond met een 
haircross gelocked wordt en 
deze na het afschieten van een 
laser-quided-bomb, aan barrels 


Software Gids 


wordt geschoten. Ook al is het 
nacht, met dit systeem zijn ver- 
schillende doelwitten niet te 
missen. Let wel: het moet hel- 
der weer zijn, anders kon het 
wel eens mis gaan met de la- 
ser-tracking. Veel warpilats on- 
der ons kennen zeker wel de 
Maverick. Het Fire en Forget 
systeem wat altijd prima functio- 
neert. Ook hier in EF2000 kun- 
nen we er weer volop van qe- 
nieten. Het maverick zoek-Sys- 
teem is in verbluffende details 
weergegeven. Al deze hulp ap- 
paratuur, inclusief de meebe- 
wegende 'map'is perfect weer- 
gegeven. 
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BATILEISLE3 
SHADOW OF THE EMPEROR 


Softwarehuis: Blue Byte. 
Min. 80486/33Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, Windows 
3.1+, SVGA, harddisk, CD- 
ROM drive, muis. 
Windows 95: Ja. 

Aantal spelers: 1-6. 
Windows compatibele ge- 
luidskaart. | 
Richtprijs: FL. 98,= 


Wat betreïit de Battle Isle serie, 
zal deze bij de meesten we! be- 


wt, D | 





delijke verbetering, vooral wat 


rn tn ee me ep ene gn 


| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 
| 


| zeerste, daar ik links en rechts 
nu niet bepaald de leukste op- 


mest et ne 


Mer er en eer 


| hoeven te besteden daar er tus- 


CONCLUSIE 

Allereerst zijn de beelden in 
SVGA grandioos. Tijdens het 
vliegen mag je je verbazen over 
de schitterende gedetailleerde 
omgeving. De targets zien er 
prima uit. De vliegomgeving is 


realistisch tot op zekere hoogte. 


Scheur je echt laag over de 
grond, dan kan er een blok- 
vormgeving plaatsvinden. Mis- 
siles zijn in hun vlucht te volgen 
en men kan tevens de inslag 
bekijken in het target, zowel in 
de lucht als op de grond. Het 
geluid tijdens het vliegen en de 
spraak tot aan de wingman zijn 


merkingen te horen krijg over 
Win95 in samenwerking met 
spelsoftware. In ieder geval ver- 


liep de uitvoering onder Win 3.1 _ 


vlekkeloos. Wel moeten we be- 
hoorlijk wat intern geheugen 
vrijmaken. Om toch te weten te 


komen hoe nu de situatie onder 


Win95 opgepakt wordt, heb Ik 
dit toch ook maar even getest. 
Ook hier geen problemen; het 
leek zelfs iets sneller te gaan 
dan bij Win3.1. 

De eerste CD van de 2 wordt 
gestart en de intro begint. Het 
valt duidelijk op dat er niet lip- 


synchroon gesproken wordt. Dit 


kan ook niet, want de originele 
tekst is in het Duits, daarna IS 
deze in het Engels ingesproken. 
De intro is best wel lang en In- 
drukwekkend en vertelt iets 
over het verhaal van BIS, waar 
we eigenlijk geen aandacht aan 


‚ sen de verschillende machten 


‚ nog steeds grote onenigheid |: 


‚ heerst. 
| Via de handleiding bestaat de 


het spelplezier aanging. Voor : 
me ligt nu Battle Isie 3 en ik ; 


moet toegeven dat ik hier even 
met gefronste wenkbrauwen 
naar heb gekeken. Het lijkt glo- 
baal genomen wel erg veel op 
de voorgaande versie. Ook de 
makers wijzen ons hierop maar 
zeggen hierbij wel, dat we de 
zaak niet moeten onderschat- 
ten. Ik neem dus aan dat het al- 
lemaal wat pittiger zai gaan 
worden om de strijd te kunnen 
vinnen. 

Alvorens we ons wat meer in 


het eigenlijke spel gaan verdie- 


pen moet de zaak eerst nog 
even geïnstalleerd worden. Op- 


me er enge ng ee 


en mr me 


tn genegen Wen ne en nn me ge nn ee 


vallend hierbij is, dat tijdens het : 


installeren onder Windows 3.1 
we veeivuldig de melding Kre- 


mn Ii 


: A "mogelijkheid om 8 verschillen- 
kend zijn. Versie 2 was een dui- de tutorials te spelen. Het ver- |_ 
‘schil zit hem in het inzetbare 

wapentuig. Vele vliegende 


fighters blijken krachtige stap- 
pen te kunnen maken en kun- 
nen bijzonder vernietigend te 








zuiver weergegeven. De golui 


den bij het afvuren van mockols, 


missiles et kogels doon het 
goed. De bostuing pat stick (s 
gevoelig en best wel nauwkeu- 
rig. De situatie in de cockpit ls 
verbluffend realistisch en brennt 
EF2000 tot de topklasse dio 
momenteel te krijgen is, De note 
werk-optie moet volgens do ont 


| wikkelaars van EF2000 het 
summum aan spelkwaliteit ge- 


ven. Dat de handleiding deels 
uit elkaar valt is te wijten aan do 
slechte lijmverbinding, maar 
moet hierdoor wel een punt inle- 
veren. De inhoud van de docu- 
mentatie ìs verder uitstekend. 


werk gaan. Al met al schijnt je 
vijand over net zo'n arsenaal 
heli's en overige fighters te be- 


schikken. De tutorial geeft veel 


inkijk in de spelsituaties, die je 
later zelf tegen kunt komen. 


Opvallend is de menubesturing 


van het systeem. Er hebben in- 
grijpende veranderingen plaats- 
gevonden die ons, strategie- 


spelers, alleen maar ten goede 


komen. Vooral het informatieve 
deel is stevig aangepast. Als we 
willen weten met wat voor een- 
heid we bezig zijn en wat zijn in- 
zetbaarheid is, dan kan dit 


_d.m.v. een simpele klik, en we 
zien zelfs in animatie het object | 


ronddraaien. Verder krijgen we 
op dat moment info over het wa- 
pentuig en wat we zoal in kun- 
nen zetten. Prima grafische 
weergave trouwens. 


Het slagveld waar alles op ge- | 


speeld wordt is bijna identiek 
aan dat in deel 2. We beschik- 
ken weer over een assortiment 


Ala laatsto kan Ik alleen nog 
maar zeggen dat EF2000 één 


groot govaar met zich mee- 


brengt, Hot kluistert je aan de 
monitor. Uran vliegen voorbij! 


| Do besto fllghtsimulator, ten- 


minste, tot nu toe. 


Henk Riemersma. 
BEELD: SEO 
GELUID: 10 


SPELKWALITEIT: 9. 
_ DOCUMENTATIE: 8 
„PRIJS: 10 


Beschikbaar gesteld door Homesoít. 


voertuigen dat we kunnen ver- 
plaatsen en oordelen zelf of we 


de aanval wel of niet willen in- 
zetten. Als we dan aanvallen, 
schakelt BI3, net als de voor- 


gaande versie, over naar een 


battlefield waarbij we onze 


voertuigen, vliegtuigen of ro- 


bots vanuit vogelperspectief 
kunnen bewonderen. Na de 
korte maar hevige aanval zien 
we hoe diverse voertuigen van 
de vijand en bij jezelf uit elkaar 
barsten. We hadden er 10 en er 


blijven 7 over. Bij de vijand 
staan er nog 8, dus moeten we 


met zwaarder geschut aanko- 
men om dit peleton te kunnen 
vernietigen. 


Om zeker te willen zijn van onze 
overwinning, moeten we ten- 
minste 20 verschillende cam- 
paigns doorstaan. Lukt het ons 
om de manschappen te motive- 
ren tot het einde? 


CONCLUSIE 
5 Eerlijk gezegd valt er weinig 


over BATTLE ISLE 3 te vertel- 


_{ len, daar het verdraaid veel weg 


heeft van zijn vorige versie. Wel 
kunnen we beamen dat de 


_| beeldkwaliteit in bepaalde si- 
‚| tuaties stevig vooruit is gegaan. 
‚_ Verder blijft het een pittig strate- 
Wi | giespel. Er openen zich tijdens 


het spelen veel mogelijkheden 
tot het efficienter inzetten van 
materiaal. Het geluid is redelijk. 
Het blijft eigenlijk wat rustig om 
je heen. 

Diegene die Bl2 al heeft ge- 


| speeld zal met BI3 weinig pro- 


blemen hebben. Voor de nieu- 
wa fans is het een echte uitda- 
ging. Maak dan wel gebruik van 


ee 8 aangeboden oefensitua- 
ties. 


| Henk Riemersma. 


BEELD: _Q 
GELUID: 7 
SPELKWALITEIT: 9 
DOCUMENTATTE: 8 
PRIJS: | | 


gen BĲ3 onder Win'95 te instal- | 

leren, daar deze beter met het 
interne geheugen van je machi- 
ne werkt. Dit betwijfel ik ten 


| Beschikbaar gesteld door Blue Byte 
on DS Sollwaro, 
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hem opvoedt, terwijl hij zich niet 
| bewust is van zijn ware af- | f 


komst. Op een kwade dag wor- 
den Torin's pleegouders tijdens 
zijn afwezigheid weggetoverd 
door de heks Lycentia, waarna 


lea H … | de speurtocht kan beginnen. En 


TORIN'S PASSAGE 


Softwarehuis: Sierra. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, SVGA, hard- 
disk, 2x speed CD-ROM drive, 
muis. 

Aantal spelers: 1. 

Sound Blaster, Pro Audio 
Spectrum, Microsoft Sound- 
system en compatibel. 
Richtprijs: FL. 79,95 

Ook leverbaar voor Macintosh. 


Het programma werkt ook onder 
Windows 3.1 en Windows 95. 
Aanbevolen: Pentium 60Mhz., 
16Mb. geheugen, 4x speed CD- 
ROM drive. 


enEhonp: 
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TORIN'S PASSAGE ís een 


nieuw grafisch adventure van Al 
Lowe, die tevens verantwoor- 
delijk is voor de Leisure Suit 
Larry serie. Voor de verande- 
ring eens geen overdreven kre- 
ten op de achterkant van de 
doos (vrij beschaafd formaat), 
behalve dan het citaat uit PC 
Gamer: “Wickedly difficult 
puzzles", waarover later meer. 


STRATA 


Het verhaal speelt zich af op de 
planeet Strata en is -zoals ge- 
bruikelijk bij Sierra- opgedeeld 
in hoofdstukken. De planeet be- 


vat 5 werelden, die in lagen 


over elkaar liggen en Torin zal 
een weg moeten zoeken om 
steeds dieper tot de kern van 
Strata (The Inner Void) door te 
dringen om zijn ouders te zoe- 
ken. 


In de proloog zien we hoe de | 
koning en koningin van The 
Lands Above (de oppervlakte- 
wereld van de planeet) ver- |_ 


moord worden en hun zoontje 
gered wordt door zijn kinder- 
meisje. Het prinsje komt terecht 
bij een boerenechtpaar, dat 
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die begint leuk … 


INTERFACE 


In TORIN'S PASSAGE wordt 
weer eens ouderwets gebruik 
gemaakt van de technieken, 
waar Sierra altijd het best in is 
geweest: goed getekende en 
geanimeerde tekenfilms. Wat 


bediening betreft vergelijkbaar 
met King's Quest 7, inhoudelijk 
doet de stijl denken aan adven- | 


tures van enkele jaren geleden, 


Tentacle en Sam & Max hit the 
Road. Vindt Al Lowe trouwens 
zelf ook, gezien het feit dat er 2 
stinkdiertjes in het verhaal voor- 


komen, die Sam en Max heten. 
| Opvallend is dat het beeld- 
scherm voor bijna de helft ge- | 


vuld is met het bedieningspa- 
neel, waarop je onder meer 
voorwerpen holografisch kunt 
laten weergeven om te bekij- 
ken, te gebruiken en eventueel 


te combineren. Duidelijke infor- | 
matie hierover in de handtei- | 


ding, die je wel even goed moet 


lezen in verband met het ge- | 
| bruiken van bijvoorbeeld de 


“scroll handle”. 
Bij TORIN'S PASSAGE is sterk 


rekening gehouden met de be- 


ginnende speler. Door middel 
van een zandloper, voorzien 
van een ?, kunnen in totaal 3 
hints per spelsituatie opge- 
vraagd worden. Dit gaat uiter- 


aard ten koste van je puntentel- 
ling. Alle teksten worden inge- 


sproken, maar kunnen tevens 


45 


via ondertiteling op het scherm 


gebracht worden. 


HUMOR 

Leuk dus, de eerste twee 
hoofdstukken. Torin staat er niet 
alleen voor, maar wordt geas- 


Boogle, waarvan me nog 


steeds niet duidelijk is of dit nu _ 
zoals Willy Beamish, Day of the niet duidelijk is of dit nu 


een kat of een hond moet voor- 
stellen, 


“Bwaaark” en kan verschillende 


gedaantes aannemen, die in | 


een aparte inventaris zijn on- 
dergebracht. Heel bruikbaar af 
en toe. 

Op zijn zoektocht naar The 


Lands Below komt het tweetal | 


de meest vreemde figuren te- 
gen en moeten absurde raad- 
sels opgelost worden. Eenmaal 


beneden aangekomen wordt | 


het nog gekker met o.a. een 
persiflage op de Amerikaanse 


“sitcoms” uit de jaren zestig. In | 


zwart/wit en met na elke zin een 
lachmachine, die zo irritant is 


dat je tenen rechtop in je schoe- 


nen gaan staan. Ook de non- 
conversatie tussen King Rupert 
en zijn Queen Di is kostelijk en 
zeer herkenbaar. 


Aan het eind van dit hoofdstuk | 
is het ineens uit met de pret. 
| Door middel van de afgebeelde 
puzzel komt Torin weer een ver- 
dieping lager, waar hij prinses 
Leenah ontmoet (de dochter 





Het is roze, zegt | 





van Rupert en Di) en dan is het 
net alsof Roberta Williams de 


boel even overgenomen heeft 


om er een superkleffe King's 
Quest scêne tussen te voegen. 


Zowel hoofdstuk 3 als 4 zijn 


„wordt geas- | zeer kort en bestaan voorna- 
sisteerd door zijn huisdier | 


melijk uit puzzels, die dus vol- 
gens PC Gamer ontzettend 
moeilijk zijn, maar die de erva- 
ren puzzelaars al in diverse an- 
dere spellen tegengekomen 
zijn. 

In hoofdstuk 5 bloeit de humor 
weer op, als Torin terechtkomt 
in een theater met een dronken 
messenwerper, een blinde qoo- 
chelaar en het roze konijn Bags 
Bunny. 

Het einde van het verhaal vond 
ik zeer zwak. Net het einde van 
Disney's “The Lion King“, maar 
dan zonder hyena's. De moor- 
denaar van Torin's echte ou- 
ders blijkt zijn oom te zijn en Ly- 
centia wordt ineens een aardi- 
ge heks, die iedereen terug- 
‘beamt’ naar de boerderij. Torin 
zegt: "Mammie, pappie, ik ben 
zo blij" en ze leefden nog lang 
en gelukkig. Pats, uit. 


CONCLUSIE 


Ondanks het matige einde en 
de inzinking tijdens de puzzel- 
hoofdstukken is TORIN'S PAS- 
SAGE alles bij elkaar genomen 
een geslaagd adventure, mits 
je van de rare en soms ook erg 
flauwe humor houdt. Fraai ge- 


| tekend, flitsende animaties, 


grappig ingesproken en voor- 
zien van goede achtergrond- 


muziek. | 


Helemaal bugvrij is het pro- 
gramma niet: tijdens het SAVEn 


| wil het zaakje nog wel eens 


vastlopen en onder Windows 
3.1 word je er dan uitgegooid 
met een foutmelding. Hiervoor 


js een patch uitgebracht, maar 
deze verhelpt de problemen 


niet. Enige remedie: program- 


ma gewoon weer opstarten en 


de spelsituatie inladen. Op die 


manier is het spel ook zonder 


patch uit te spelen. 


| Jocelyn. 


… BEELD: | 
GELUID: hi, 
_ SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE: 

PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Sierra, 


owoeww 
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SILENT STEEL 


softwarehuis: Tsunami Media. 
Min. 80486/66Mhz., min. 

4Mb., Windows 3.1+, SVGA, 
harddisk, 2x speed CD-ROM 
drive, muis, 

Aantal spelers: 1. 

Windows compatibele ge- 
luidskaart. 

Richtprijs: FL. 119,95 


De videofilm is uitgevoerd in 24- 


bit color. Zet je videokaart, in- | 
dien mogelijk, in 640x480 hi-res 
color voor optimale weergave. 





SILENT STEEL is een all-video 
interactieve technothriller waar- 
in jij de afloop van het verhaal 
bepaalt. Voor een groot deel 


speelt alles zich onder water af. | 


Jij bent de captain van een on- 


derzeeër en geeft de (hopelijk | »_— 


juiste) commando's. Dit spel, 
met z'n 4 CD's, kan in 15 minu- 
ten uitgespeeld worden als je 


ten in een, zo te zien, echte sub. 


| De bewegingen van je perso- 


neel in de sub zijn lekker soepel 


“| en haarscherp, alhoewel de 


scherpte wel afhankelijk is van 


B | je ingestelde beeldresolutie in 
| Windows. Jouw gezicht zul je 


TE ran 
) FL 


niet te zien krijgen, daar jij de 


hoofdrol speelt in dit verhaal en _ 


dus eigenlijk iedereen voor 
moet kunnen stellen. 


Je mede-officieren wekken je 


via de intercom-monitor. Er _ 


schijnt een geheim bericht bin- 
nengekomen te zijn, dat alleen 


| voor de ogen van de cap be- 
| doeld is, De conversatie tussen 


jou en je personeel/medewer- 
ker is prima weergegeven. 


Vooral het beantwoorden van 


de vragen is uniek opgelost. Al- 


| lereerst volgen er meerkeuze 
| antwoorden. Op de regel waar 


toevallig de muispointer staat 


| wordt direct gereageerd. D.w.z 


je hoort duidelijk dat de aange- 
wezen regel wordt uitgesproken 
door de cap. Dat wil nog niet 


zeggen dat ook juist deze regel 


het door jou te geven antwoord 
moet zijn. Klik je met je muis op 


de regel, dan gaat de uitvoering 


hiervan pas in werking treden. 
Tijdens de installatie bestaat 


A | nog de mogelijkheid om de te 
beantwoorden vragen familie- 
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ervaring hebt als commandant | pees 
a: 


op een sub. Aangezien ik aan 


mag nemen dat de meesten | £ 


van ons daar weinig of geheel 
niets vanaf weten, kan ik je nu 
alvast vertellen dat je in minder 
dan 15 minuten afscheid hebt 
genomen van je crew en je sub, 
door je perfect uitgevoerde mis- 
stappen. _ 


De torpedo's van de vijand blij- | 


ken nooit te missen: die heeft 
wel een ervaren bevelhebber 
aan boord. 


Een eerste vereiste voor dit 
soort spellen is een behoorlijke 
portie kennis van de Engelse 
taal. Er moet goed geluisterd 
worden om te trachten ook een 


goed antwoord te kunnen qe- | 


ven. 

Nadat we het spel opgestart 
hebben, weten we meteen al 
dat we met een echte film te 


maken hebben en echte arties- : 
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vriendelijk weer te geven of een _ 


stuk zoutiger. 


In de film wordt nu een envelop 
aan je overhandigd en nadat je 


de ‘tweede’ te kennen hebt ge- 


geven dat dit bericht voor een eens uit te proberen. Helaas, 


ook daar heeft men aan ge- 


paar ogen bestemd is, open je 
de zaak en leest hem door. 
Daarna begint eigenlijk je beïn- 
vloeding van het gehele spel. 


koerst richting open zee, direct 
in de richting van het U.S. Es- 
quader. Helaas is men het con- 
tact met de Kilo kwijtgeraakt en 
is de opdracht aan jou om het 
gevaarte te onderscheppen al- 


vorens er een compleet Vlag- 


genschip getorpedeerd gaat 
worden. 


We beleven prachtige scènes 
waarbij je zelfs helipiloten in 
daadwerkelijke actie ziet. De 
commander van de USS D. Ei- 
senhower geeft ook duidelijk te 
kennen dat z’n broek te strak zit 


want er wordt zo af en toe nogal 
eens wat afgebruld. Het is na-_ 
tuurlijk best wel een angstig ge- | 
voel als er een vijandelijke sub 
nadert die op fluistermotoren 


per minuut een grotere bedrei- 
ging vormt. 


Geen probleem, want jij, de cap 
van het Silent Steel, weet hope- 
lijk de juiste antwoorden en op- 
drachten te geven. Nu denken 
we natuurlijk wel dat we slim zijn 
door gewoon alle antwoorden 


dacht. We krijgen dus in een- 
zelfde situatie de vraag in een 


| andere vorm gesteld, of de ant- 
Kort gezegd bestaat je opdracht 
uit het opvangen van een Kilo 
sub van Libische afkomst die | 


woorden zijn totaal verschillend 
dan voorheen. Daarna volgt ook 
een geheel ander filmfragment 
dan dat je daarvoor gezien 
hebt. Men heeft werkelijk hon- 


derden mogelijkheden inge- 
bouwd om je goed bezig te hou- 


den. 

Het kan dus voorkomen dat je al 
ruim 30 minuten bezig bent. 
Volgens jou gaat het allemaal 
prima, want iedereen doet net- 
jes wat er gevraagd wordt. 
Meestal is het dan ook erg on- 
verwacht als er een explosie 


| volgt en je je collega’s in door- 


zichtige rook, nog eens voorbij 
ziet trekken. 


Silent Steel geeft ons ruim 4 uur 
film op locatie. Er is actie en 
vooral stress te beleven in dit 
avontuur. Alles wordt lang- 
zaamaan iets pittiger en er dui- 
ken leuke verrassingen op, die 
we hier dus niet gaan verklap- 
pen. 


CONCLUSIE 
Perfect beeld met prachtige op- 


| names op locatie van zowel de 


sub, de schepen en de heli's. 


Het formaat van je filmscherm 


kan aangepast worden zelfs tot 
geheel beeldvullend. Helaas is 
de zaak op een gemiddelde 
computer dan niet vooruit te 


RE | branden. Je werkt echt met 


mensen en dat geeft het spelen 
een geheel andere dimensie, 
Het geluid in spraak en achter- 
grond is perfect. Geen krasje te 
horen, zeer zuiver. De docu- 
mentatie is kort en bondig. On- 
der Windows bestaat de moge- 
lijkheid diverse Hot Keys in te 
zetten om b.v het spel te saven, 
loaden, opties aanpassen, clip 


j { herhaling, etc. 
_ Ditis een spel dat je compleet in 


EI | de ban heeft, of je vindt er niets 


aan, omdat je zo vaak over- 
nieuw moet beginnen in ver- 
band met gemaakte fouten. 
Veel afsaven en goed luisteren 
is een must. Voor diegenen die 


{ dit soort spellen waarderen, is 


het een goede uitdaging. 


| Henk Riemersma. 


BEELD: | J 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


ON | Beschikbaar gesteld door Homesoft. 
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GABRIEL KNIGHT 2; The Beast Within 


softwarehuis: Sierra. 

Min. 80486DX/33Mhz., min. 
8Mb., DOS 5.0+, Windows 
3.1/95, SVGA, harddisk, 2x 
speed CD-ROM drive. 
Keyboard/muis. 

Aantal spelers: 1. __ 
Sound Blaster en Windows 
compatibele geluidskaarten 
met DAC. 

Richtprijs: FL. 89,95 


Laat ik eens positief beginnen 
met te zeggen dat dit één van 


de betere Sierra'’s is onder de ti- | 


tels, die de afgelopen maanden 
de redactie gepasseerd zijn. 
Komt deze tekst je bekend 
voor? Mij wel, want met exact 
dezelfde woorden begon ik in 
Software Gids nr.24 de recen- 
sie van GABRIEL KNIGHT: 
Sins of the Fathers. Toen (begin 
1994) bleef ik niet positief en 
helaas nu ook weer niet. De ge- 


schiedenis blijft zich maar her-_ 


halen bij Sierra, dus eerst alle 
narigheden op een rijtje. 


PATCH 

In Amerika is dit programma al 
een tijd geleden uitgekomen en 
naar aanleiding van de vele 
klachten werd de patch 
"GK2PAT.EXE" uitgebracht. 
Deze verhelpt niet alleen vast- 
lopers tijdens het spelen, maar 


creëert tevens compleet nieu- 
we versies van het spel. Dit | 


houdt in dat je zowel onder 
DOS, Windows 3.1 als Win- 
dows 95 je SAVE-files niet 
meer kunt gebruiken en op- 


nieuw moet beginnen na het in- | 


stalleren van de patch. 


DOS: ja, WINDOWS: nee. 


Bij het spelen onder Windows 
3.1 en Windows 95 heeft THE 
BEAST WITHIN moeite met het 


weergeven van muziek en 


spraak. Tevens is de scrolling 
van de beelden veel minder 
„soepel dan onder DOS. Op de 
redactie was dit op 3 verschil- 


lende computers te constateren 
en de technische dienst van 


Sierra geeft zelf het dringende 


advies het programma onder | , 


DOS te spelen. 


VLEKKEN 
Op het gebied van de grafische 


techniek had deel 1 te kampen | 


zelfde techniek gebruik ge- 
maakt: videofilms, afgewisseld 
met sc@nes waarbij acteurs op 


softwarehuizen schijnen ze er 


_| geen moeite mee te hebben om | & 
zoiets er “gelikt” uitte laten zien | Se 
(zie bijvoorbeeld SILENT | # 


STEEL en FRANKENSTEIN el- 
ders in dit blad en THE RIDDLE 
OF MASTER LU in het vorige 
nummer). Sierra volhardt ech- 
ter in een vreemd gebruik van 
(slechts) 256 kleuren en dat 
geeft ook hier weer een vlekke- 
rig en streperig resultaat, of het 
nu onder DOS of onder Win- 
dows is. 


Bij PHANTASMAGORIA waren 


er ook nog de bezwaren dat er 
duidelijke blauwe randen om de 
acteurs zaten en dat deze men- 
sen gewoon knullig ingemon- 
teerd waren. Daar is gelukkig 


verbetering in aangebracht: de 


verplaatsing van de figuren 
gaat een stuk vlotter en door 


| het tussenvoegen van video- 
| films is het eindresultaat leven- 


diger. 
Hebben we er nog zin in? 


Ondanks deze minpunten was 
ik gelijk verkocht toen ik de ope- 


ningsfilm zag en het bekende 
Gabriel Knight Theme in stereo 


door mijn speakers hoorde | 


knallen. Ik heb het spel hele- 
maal uitgespeeld onder Win- 
dows 3.1 en omdat mijn spel- 


met kinderziektes. De technie- | 88 


ken van 2 jaar geleden zijn in- 
middels door Sierra afgeschaft 
na de bouw van een nieuwe 
studio, die een astronomisch 


bedrag heeft gekost. In deze | 
studio werd het door sommigen | 
als “meest teleurstellende grafi- | 


sche adventure van het jaar 
1995" betitelde PHANTASMA- 
GORIA geproduceerd. Voor 
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“THE BEAST WITHIN is van de- | ee 


| gefotografeerde achtergronden | 
zijn ingemonteerd. Bij andere | | 
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plezier door het vervormde ge- 


luid behoorlijk was verknald, 
ben ik onder DOS nog maar 
een keer opnieuw begonnen. 
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Naar mijn mening is Jane Jen- | Ge 
sen wat het schrijven van een | 


goed verhaal betreft haar leer- 


meesteres Roberta Williams 


voorbijgestreefd. Voeg daarbij | $ 
nog het uitstekende acteerwerk | 8 
van vrijwel alle personages en 


dan is de wat mindere beeld- 


kwaliteit toch niet zo belangrijk | | 


meer. 


Weerwolven 
De proloog speelt zich af in 


1750. We zien een kerker, een 


vrouw met een kind, vlammen. 
Waar gaat dit over en wat heeft 


dit met Gabriel te maken? Pas | 
veel later in het verhaal zal dit 


uit de doeken gedaan worden. 
Elk van de 6 hoofdstukken (op 


6 CD's) begint met een ope- | 


ningsfilm en wordt ook afgeslo- 
ten met een filmscèêne. Deze 
films kunnen met een “projec- 
tor" binnen het programma be- 
keken worden, mits je de hoofd- 





stukken uitgespeeld hebt. 

Gabriel (gespeeld door Dean 
Erickson met helaas niet meer 
de stem van Tim Curry) is in- 
middels in goede doen geraakt. 
De boekwinkel in New Orleans 
draait lekker, zijn boek “The 
Voodoo Murders" is een we- 
reldwijde bestseller en hij is de 
trotse bezitter van Schloss Rit- 
ter te Rittersberg in Beieren, 
waar het verhaal zich afspeelt. 


| Na de dood van Wolfgang Rit- 
| teris Gabriel de nieuwe “Schat- 


tenjäger" en net drie maanden 
na zijn intrek op het kasteel, 
doen de dorpelingen een be- 


roep op hem in deze hoedanig- 
heid. Op een naburige boerderij 


is het dochtertje van Sepp Hu- 
ber afgeslacht door een enor- 
me wolf, die er met een deel 
van het lijkje vandoor ging. Het 
zoveelste slachtoffer van vol- 
gens de dorpsbewoners een 
weerwolf, volgens de politie van 


| twee wolven die onlangs uit de 


dierentuin in München ontsnap- 
ten. 
Gabriel verhuist tijdelijk naar de 


| boerderij van de Hubers en 


gaat op de uit deel 1 bekende 
wijze aan de slag om bewijsma- 
teriaal te verzamelen. Met de 
muis klik je locaties aan en on- 
derzoekt ze. Voorwerpen wor- 
den in een inventaris opgebor- 


B | gen, maar het kan ook zijn dat 


er iets belangrijks ontdekt 


| wordt. Dit komt tot uiting in de 
| puntentelling. Het ondervragen 


B | van mensen gebeurt weer door 


middel van zinnen als tekst op 


het scherm. Er komen onder- 
werpen bij, als er nieuwe ont- 
dekkingen worden gedaan of 


als er bepaalde handelingen 


verricht zijn. 
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GEEN ONDERTITELING 
Homesoft brengt een versie 
met Nederlandse handleiding 
op de markt, maar daar heb je 
niets aan als je geen behoorlij- 
ke kennis van het Engels hebt. 
Buiten de interviews zijn er 
geen teksten op het scherm en 
een inschakelbare ondertiteling 
ontbreekt bij dit spel, dat over- 
igens niet geschikt is voor 
jeugdige spelers. | 
Het verhaal is nogal ingewik- 
keld, dus je moet constant goed 
opletten wat er gezegd wordt. 
De ondervragingen worden op- 
genomen met Gabriels nieuwe 
dubbele cassettedeck (waar- 
mee ook gemonteerd kan wor- 
den!) 

Omdat THE BEAST WITHIN 
zich afspeelt in Duitsland, is het 
meegenomen als je een mond- 
je over de grens van onze oos- 
terburen spreekt. Kan ook een 
nadeel zijn: Gabriel moet regel- 
matig de krant lezen en ik had 
het hele artikel al doorgeno- 
men, maar vergat in eerste in- 
stantie. de krant aan te klikken, 
zodat Gabriel er ook een paar 


woordjes uit kon halen en er_ 


een paar nieuwe locaties op de 
kaart bijkwamen. 

Geschreven teksten komen 
verder voor in boeken en docu- 
menten, die aandachtig gele- 
zen moeten worden om het ver- 
loop van het verhaal te kunnen 
volgen en om aanwijzingen te 
vinden. 


GRACIE 

Gabriel mag de auto van de Hu- 
bers gebruiken, maar in Mün- 
chen reist hij met de U-Bahn en 
daarvan krijg je een kaart op 
het scherm met locaties, die al 
dan niet bezocht kunnen wor- 
den. Deze kaart is overigens 
wel haarscherp afgebeeld. Het 


spel kent één hint-optie: als je ; 


deze aanklikt, gaan de locaties 


worden er geen tips gegeven. 
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Na het bereiken van een be- 


stemming beweegt Gabriel zich 
zoals gezegd over een fotogra- ; 


fische achtergrond en daar is 
best wel werk van gemaakt. 


Toeristische attracties zoals het | 


Rathaus met het Glockenspiel 
kunnen nader bekeken worden 


(wat geen punten oplevert, | 


maar er wel mooi uitziet. Zon- 
der vlekken!). | 
Het wordt echter nog mooier als 


Grace (Joanne Takahashi) op |_ 
de proppen komt. Gabriels as- | 


sistente, die in deel 1 een bijrol- 
letje had, doet hier actief mee 
als hoofdpersoon in de episo- 


des 2, 4en 6. Zodra ze een 


brief van Gabe ontvangen 
heeft, waarin hij meedeelt dat 
hij nog even in Duitsland blijft in 
verband met een nieuwe zaak, 


slaat de jaloezie toe. Gabriel in _ 
dat grote kasteel samen met 


Gerde (de huishoudster van 
wijlen Wolfgang). Dat nooit! Als 


een Japanse furie komt ze even 


EE gen eg nes on Re ee egen ge En en ni en nn ne ng en he a en nn 


later aan in het rustieke Ritters- 


berg, waar ze haar deel van het 
onderzoek gaat verrichten. 


Met Gerde blijkt het uiteindelijk | 


wel mee te vallen, maar geluk- 
kig weet Grace niet wat er zich 
in München zoal tussen de la- 


kens afspeelt. Gabriel zorgt er sueel zijn dit hoogtepunten in 


het spel: schilderijen, kos- 


wel voor dat zijn assistente op 
veilige afstand blijft. 


CULTUUR 

Voor de speler is dit alleen 
maar gunstig, want met Grace 
in de hoofdrol kom je nog eens 
ergens. Zij krijgt de beschikking 


over de auto van Gabriel en 
dan komt er een deel van een 
autokaart op het scherm met _ 


daarop de te bezoeken loca- 
ties. Grace komt tot de ontdek- 
king dat er al eeuwenlang weer- 
wolven huisgehouden hebben 
in dit deel van Duitsland en dat 
er een connectie is met Koning 


Ludwig Il van Beieren. Ook de 


knipperen waar nog opdrachten | Componist Richard Wagner 


vervuld moeten worden. Verder 


speelt een belangrijke rol in het 


verhaal. In het laatste hoofd- 








oe 


| stuk krijg je zelfs nog een opera 


te zien en te horen (wat was dat 
erg onder Windowsl!). 

Je kent misschien wel die Inter- 
net Tours, waarbij je bijvoor- 
beeld het Louvre in Parijs kunt 
bekijken. lets dergelijks is hier 
ook het geval. Verschillende 
scènes spelen zich af in het 
Ludwig Museum, het Wagner 


Museum te Bayreuth en in één 
van de kastelen van Lodewijk Il. 


Ook hier is weer gebruik ge- 
maakt van fotomateriaal en vi- 


tuums, majestueuze gebou- 
wen. 


CONCLUSIE 

Meer zal ik over het verhaal niet 
uit de doeken doen, want an- 
ders wordt er teveel van de plot 
prijsgegeven. GABRIEL 
KNIGHT: THE BEAST WITHIN 
heeft zo zijn ups en downs, 
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maar is desondanks een pak- 
kend en spannend grafisch ad- 
venture. | 

Makkelijk is het beslist niet. Ik 
heb er zelf ongeveer een week 
over gedaan met behulp van 


een oplossing, die af en toe ge- 


raadpleegd werd in verband 
met de deadline. Als je het hele- 
maal zelf moet oplossen, ben je 
(denk ik) wel langer bezig. _ 
De (muis)bediening is simpel, 
zodat je het handleidinkje -op 
CD formaat- eigenlijk niet eens 
nodig hebt. 


Jocelyn. 


BEELD: 
GELUID: 
SPELKWALITEIT: 
DOCUMENTATIE : 
PRIJS: 


Beschikbaar gesteld door Sierra. 
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COMPLETE OPLOSSING UNDER A KILLING MOON. 


Deze oplossing is in de ik-vorm geschreven. 

DAG 1. 

Ik bevind mij in mijn kantoor. Uit verveling probeer ik 
kaarten in mijn hoed te gooien. Ik draai me om, loop 
naar de deur en pak de post. Het zijn een (examine 
post) verkoopbrief, een kredietaanvraag en een ope- 
ratie tegoed certificaat. Ik loop naar de lage kast en 
vind mijn pistool terug dat ik kwijt was (en raak 't weer 
kwijt). Ik start de platenspeler, die net naast de deur 
staat. Als de muziek gestopt is loop ik naar het bureau 
en kijk naar de foto van mijn ex-vrouw. Ik wil die aan- 
vraag nog eens onderzoeken (examine), dus pak ik 
hem nog even. Ik open de rechter bureaula, pak een 
postzegel, doe de la weer dicht, trek de linker bureau- 
la open en pak de pen. Ik zet (combine) nu met de 
pen een handtekening op de aanvraag en plak (com- 
bine) de postzegel erop. Misschien kan ik dit via de 
fax versturen, maar nee: de fax boven op de archief- 
kast is stuk. Wel werkt de Crime Link Computer die 


op de kast staat achter je bureaustoel. Nu wordt het 


tijd op de aanvraag op de bus te doen, dus verlaat ik 
het kantoor. Aha, aan de overkant staat een (use) 


brievenbus (blauw). Ik loop naar links en kom bij Rus- | 


ty's Fun Masks winkel. Ik probeer de deur maar die is 
op slot, ik kijk onder de deurmat en ja hoor: een sleu- 
tel. Als ik de sleutel in het slot steek (use) gaat de 
deur open en ík ga naar binnen. Ik vind een dart kruis- 
boog op de plank van de toonbank. Rechts vind ik 


een gesloten deur voor employees alleen. Ik loop 
rechts achter de toonbank langs en vind een masker, 


aan de wand een werpring en in de doos een clowns 
pop. Ik zoek verder naar links en vind een gesloten 
TV systeem. Ik zet het aan en krijg een soort brand- 
weer-voorlichtings-filmpje te zien. Als dat afgelopen 
is draai ik me om, loop achter de toonbank door en 
zie aan de balk een sleutel geplakt zitten, ik pak de 
sleutel en probeer deze op de (use) employees-deur. 


__ De deur gaat open en ik vind daar een dartpijl in de 


muur, deze trek ik eruit en steek hem in mijn zak. Ik 
loop de straat weer op. 


Ik loop naar rechts naar de Pawn Shop, ik ga naar | 


binnen en praat met de winkelier op de volgende ma- 


nier: B-A-B-A-A-B-C. Ik ga naar de binnenplaats en_ 


zie een stuk glas op de grond onder het ingeslagen 
raam. Ik bekijk het stuk glas (examine) en vind een 


rode haar (Hint). Ik onderzoek ook de voetafdruk, dit 


blijkt maat 14 (Hint). Ik duw een vuilnisbak weg en 
stuit op een sleutel, Ik loop naar de brandtrap en trek 


deze naar beneden, loop de trap op en voel aan de 
deur die geen knop en geen sleutelgat bezit. Er is 


geen beweging in te krijgen, dus de trap weer af. Ver- 
derop in de binnenplaats staat een vuilniscontainer, 
ik open de deksel en kijk naar binnen en sluit hem 
weer, ik vind naast de container een radio. Ik onder- 
zoek (examine) de radio en vind in de achterkant een 
stel (examine) batterijen. Ook deze bekijk ik nauw- 
keurig. Ik loop naar de schutting en trek eraan, daar- 
door vallen er twee planken af. Ik ga door het gat de 
straat op en steek over. Voor de deur bij Brew & Stew 
vind ik een krant, ik bekijk alle (examine) artikelen. Ik 


loop naar rechts naar de News stand en praat met 


Chelsee als volgt: B-A-B-A. Het antwoord over de In- 
braak met betrekking tot de dader: Green Eyes (groe- 
ne ogen) en een tatoeage van een Anchor (anker) is 


zeer belangrijk (Hint). Ik loop nu naar de auto en ga | 


naar het politiebureau om even met Mac Malden te 
praten. Praat met Mac op de volgende manier: A-A- 
C. Hij zegt dat de dader Norm (normaal) is, White 
(blank) is en bloedgroep AB negatief heeft (Hint). Ik 
verlaat het bureau, ga terug naar Chandler Ave. en 
naar de steeg (ally) achter de pawnshop (de punten- 
teller moet nu op 103 punten staan). 


Terug in de steeg loop ik naar de zwerver, hij vraagt 5 


aan mij wat ik wil. Ik stel hem de volgende vragen: 
B-B. Ik ga door het gat in de schutting de straat op en 


steek over naar de Brew & Stew. Ik stel aan Louie de 


vragen als volgt: B-C-A over alle onderwerpen. Ik 


krijg van Louie een stuk chocoladetaart. Ik steek de 
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| straat over en ga door het gat in de schutting opnieuw 


naar de zwerver. Hij vraagt wat ik nu weer komt doen: 
C. Ik geef hem het stuk taart en hij beantwoordt alle 


vragen die ik heb. Over de inbraak weet hij te vertel- 


len dat de mogelijke dader een lengte heeft van 6.0 
of 6.4 en ongeveer 300lbs weegt (Hint) B. Ik ga weer 


| terug naar Rusty's Fun Masks. Ik loop door naar de 


Employees kamer en open het vat met acid. Bingo, 
gelijk komt Rusty's lijk boven drijven. Ik kijk ook nog 
even in de gootsteen en vind daar een ballon. Ik loop 
naar de winkel en plaats (use) de ballon op het gat in 


|_de mond van de Clown van Hel. Ik stop de opgebla- 


zen ballon in mijn zak, ga de winkel uit naar mijn kan- 


toor om alle gegevens in de Comlink te zetten. (Cau- 


casian + Male + 6.0 - 6.4 + 281 - 320lbs + Mutant = 
No + 2 ogen + Red + Green + AB - + 14 + Anchor). 
Als ik dit ingevoerd heb krijg ik de gegevens van de 


| dader en ook de naam van een informant. Ik loop het 
kantoor uit en steek de straat over naar de News 


stand en vraag aan Chelsee of ze iets weet over Beek 
Nariz, Ze geeft me een plaats: Coit Tower. Ik loop 
naar links naar het eind van de straat, ga links de 
hoek om en door het gat in de schutting naar Coit To- 
wer. Ik start mijn gesprek met Beek als volgt: B-B-A- 
B. Ik heb nog een operatie tegoed certificaat en (A) 
geef dit aan Beek. Hij is nu bereid om op alle vragen 
een antwoord te geven A. Ik krijg te horen waar Mick 
Flemm zich bevindt en besluit hem te gaan halen. 


Ik sta nu tegenover het Warehouse, loop naar de 


deur en ga naar binnen. Aan de muur zit een kastje, 


maar dit blijkt op slot. Ik loop om de stapel kratten en _ 


er blijkt een krat open te zijn. Ik vind een brandweer 
jack. Ik loop de trap op en vind aan een paal een sleu- 
tel, Ik ga de trap weer af en probeer deze sleutel (use) 
op de powerbox naast de kratten. Het deurtje gaat 
open en er verschijnt een hendel, deze is voor de ta- 
kel. Ik zet de takel boven het platform waar ik de sieu- 
tel vond, stop de batterijen (Combine) in de Clowns 
pop, loop de trap op en hang (use) de pop aan de 


takel. Ik loop de trap af en verstop mij achter de krat- 


ten naast de powerbox. Na deze grap met Mick 


Flemm loop ik naar de tafel, pak de sleutels van 


Flemm en de vermiste halsband. Ik probeer de sleu- 
tels op het kastje aan de muur. Het deurtje gaat open 


_enerkomt een kistje uit. Met de sleutel (Combine) uit 
de steeg gaat het kistje open en ik vind er jade in. Dat | 


is opgelost en ik ga terug naar het kantoor. 


DAG 2. 

Ik draai me om en raap de post van de vloer, het pasje 
bekijk (examine) ik. Ik loop de deur uit naar de Elec- 
tronics winkel, open de deur met mijn (use) pasje. Ik 
loop naar de man achter de toonbank en praat met 
hem als volgt: B-B. Ik loop naar het blauwe vierkant 
en (use) mijn pasje erop. Ik heb de fax nu en loop 
(travel) naar mijn kantoor en sluit de fax aan. Gelijk 


krijg ik een fax binnen. Ik pak het faxbericht, en kijk 


(examine). Ik reis (travel) naar het adres van de 
Countess. Na de uitleg van de Countess ga ik terug 
naar Chandler Ave. naar de news stand en praat met 
Chelsee als volgt: A-À. Ik vraag naar Franco-Franco 


en het standbeeld. Dan naar het politiebureau om | 
met Mac Malden te praten op de volgende manier: C. | 


Ik vraag hem over Franco-Franco en hoor dat hij van 
jade houdt, Misschien weet Rook van de Pawnshop 
(travel) meer. Ik vraag hem over Franco-Franco en 


over jade, hij had wat in een blad hierover gelezen, 


maar heeft het weggegooid in de vuilnisbak in de 
steeg C. Ik loop de steeg in en zoek naar de bak met 
een merkteken erop. Ik open de vuilnisbak en vind 
het artikel. Ik (examine) bekijk het artikel en vind het 
adres van Franco-Franco. Ik (travel) reis naar het Al- 
hombra Theater. Ik word in de zaal achter een man 
op een stoel gedrukt. Het blijkt Franco-Franco te zijn 


en geeft als volgt antwoord: B-B. Geef Jade en -B. IK 


ga weer terug naar kantoor, vind op de fax nog een 
bericht. Ik (examine) bekijk de fax en moet dan terug 
naar het politiebureau om met Mac Malden te praten 
over Eddie Ching en over Knickerbocker. Ik (travel) 
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_pak beiden uit de safe. 


reis naar de Knicker-bocker en probeer binnen te ko- 


men, zonder succes. Ik zie een naam op de ruit 
staan: Underwood. Dus terug (travel) naar de Electric 
winkel op Chandler Ave. Ik loop naar Underwood en 
praat zo met hem: C-C-B-A. Wat ik nodig heb is een 


Laser Glassnijder en die ligt in de blauwe vitrine. Ik 


loop naar de vitrine en haal mijn (use) pas door de 
gleuf, en pak de Laser glassnijder. Nu terug (travel 
naar de Knickerbocker en gelijk naar de Library). Ik 


loop naar de boekenkast en pak het boek dat er niet 


op zijn plaats is (bovenop). Het heeft de titel Through 
the looking glass. Ik open (examine) het boek en vind 
er een sleutel. Ik open de kastdeur bij het raam. Ik 
vind er een kooi en een blik visvoer. Ik neem het pak, 
loop naar het aquarium, open de bak en ‘use’ het pak 


erop. Ik pak de werpring, ‘use’ die in het aquarium, de 


ring vult zich met water en ik sluit de bak. Ik loop naar 
de deur links van het aquarium, open deze en ik kom 
in de gang terecht. De gang is beveiligd met een la- 
sernet, ik zie aan de andere kant aan de muur een 
kastje hangen met een verlichte drukknop. Ik (Com- 
bine) voeg de dartpijl en de boog samen en schiet op 
het lampje. Het kastje gaat open en er wordt een hen- 
del zichtbaar. Ik pak de met viswater gevulde werp- 
ring en werp deze naar de hendel, als deze de hendel 
naar beneden drukt zijn de laserstralen verdwenen. 
Ik loop de gang door en open de deur aan mijn linker 
hand. Ik ga de kamer binnen en vind achter de twee- 
de puntsteen eten voor de landpirana (geigger). Ik zie 
voor de bank een glazenkast staan; hierin zit een ver- 
boden landpirana (Geiager). Ik voeg (Combine) het 
eten en de kooi samen en (use) gebruik dit op de 


_landpirana (Geigger). Ik draai me naar rechts, zie een 


schilderij en probeer dit te verplaatsen. Dan probeer 
ik nog even de andere kant en daar vind ik een safe. 
Ik zie voor de eethoek een stuk papier op de grond 
liggen. Ik raap het op, onderzoek (examine) het stuk 
papier, het is een fax met de datum 10/14/12. Ik open 
de toetsbox van de safe, bekijk deze, druk op start, 
toets 10/14/12 in en druk op enter. De safe gaat open 
en ik vind er een document en een safety card in. Ik 


Ik kijk even in de spiegel, maar de spiegel hang 
scheef. Ik probeer hem recht te hangen, maar de 


spiegel schuift weg en er komt een sleutelgat vrij. Ik 


gebruik Eddie's sleutel op dat sleutelgat en hoor dat 
er iets in de library verschuift. Ik pak de stok met de 
lus. Ik ga terug naar de library, open de deur, zie dat 
de kast op een andere plaats staat en dat een door- 
gang is vrijgekomen. Ik loop de geheime kamer bin- 
nen en zie het beeldje in de kamer staan. Het wordt 
bewaakt door laserstralen. Ik zie links een lege, maar 
stevige doos staan. Ik zet deze naast het bewaakte 


| beeldje. Ik loop naar de wand met schilderijen en vind 
dat de ene in het midden rechts nogal uitsteekt. Ik 


probeer hem te verschuiven, en ja hoor, er komt een 
pasje Safetyslot vrij. Ik kijk naar het beeld voor mij op 
de grond en pak het kledingstukje van het beeld. Ik 


loop naar de kast met de verschillende koppen. Aan 


de zijkant zit een poster met een hendel. Ik poets de 
poster schoon en lees de tekst. Ik laat de hendel zo- 
als het was en loop terug naar de pasjesgleuf en 
steek de pas uit de Safe erin. De laserstralen zijn ver- 
dwenen. Ik gebruik (use) de stok met de lus op het 


| beeld en haal het eruit. Ik reis (travel) nu terug naar 


kantoor. 
349 punten. 


_DAGS3. 


Ik loop het kantoor uit, steek de straat over naar de 
news stand, praat met Chelsee over de overval (mug- 
ging) op mij, maar zij vertelt niets gezien te hebben. 
Ook Rook van de Pawnshop vraag ik het, maar hij 
weet niets. Ik loop naar de Pizza tent op de hoek van 
de straat en praat met Franny als volgt: A-B-À. Ik on- 
derzoek (examine) het briefje. Ik steek de straat over 
en ga bij Stew & Brew naar binnen en vraag iets over 
Sal Lucido. Ik loop rechts de hoek om en open de 
vuilnisbak. Ik vind het verscheurde briefje, onderzoek 
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(examine) het en probeer de stukken aan elkaar te 


leggen. Als ik dat voor elkaar heb, gebruik ik het brief- 
je van Franny op het briefje wat ik bij elkaar gezocht 


heb en ontcijfer de brief als volgt: “We have confir-_ 


med your appointment with Chastity at the suite in the 


Golden Gate Hotel at the usual time. The password 


is Silicon’, Ik ga naar het hotel, ga naar de balie en 


praat met Ardo op de volgende manter: B-B-C-C, Ik _ 


sta weer buiten, ga nogmaals naar binnen, maar 
word weer buiten gezet. Ik (combine) het masker met 
het brandweerjack, ga opnieuw naar binnen en ant- 
woord met B-B-B. Ik toets het wachtwoord in dat in de 
brief stond. Ik sta binnen, loop naar de deuren links 


In de hal en kom in de bubbelbad kamer. Ik kijk in de 


linker vaas aan de muur. Ik loop terug naar de slaap- 
kamer en open de kastdeur, op de plank staat een 
champagneglas, dat ik meeneem. Ik open alle lades 
en kastjes. Maar een la van het bureau is op slot. Ik 
loop de hal in en pak het stukje foil rechts van de tafel. 
Ik loop naar de bubbelbad kamer en gebruik (use) het 
glas op het bubbelbad. Het glas is nu gevuld en ik 


gebruik (use) het op de vaas aan de muur. De kurk is | 


nu in mijn bezit. Ik loop naar de handdoek op de 
grond en verplaats deze. Ik vind een putje met een 
paar dingen er in. Ik onderzoek (examine) de kurk en 
haal het ijzerdraad er af. Ik loop naar de slaapkamer, 
maak (use) de bureaula open en vind een schoenve- 


ter. Ook deze steek ik in mijn zak. Ik ga de hal in en 


zoek achter de schilderijen naar een Twisty Board 
game. Dan ga ik de kamer binnen waarin de piano 


staat. Ik bekijk de piano, de kruk en speel een deun- 


tje. Ik kijk door de grote deuren naar buiten en vind 


een deodorizer magneet aan het kozijn. Ik voeg 


(combine) de magneet en de veter samen. Ik loop te- 


rug naar de slaapkamerdeur, verschuif het schilderij 


rechts van de deur, er wordt een lijst zichtbaar en ik 
bekijk de lijst, 
Ik loop terug naar de bubbelbad kamer, ga gelijk naar 


het putje, gebruik (use) de magneet op het putje en | 
krijg een schroevendraaier. Ik gebruik (use) de 


schroevendraaier op het rooster. Nu kan ik de filmrol 
pakken. Ík reis (travel) naar de Electric shop. Binnen 
loop ik naar de blauwe vitrine, gebruik (use) mijn cre- 
dit card en koop het film ontwikkelaar pakket. Ik voeg 


(combine) de film en de ontwikkelaar samen. Ikgade | 


winkel uit, loop naar de pizzawinkel en geef de foto's 
aan Fanny: C-A-Mugging-Pug. Ik loop naar de Coit 
Tower en praat met Beek als volgt: C-A-Pug-B. Ik 
praat met Pug: C-C-B-B-B-B-B. Ik reis (travel) naar 
de Colonel's kantoor en praat met de vrouw: A-C-B- 


491 punten. 


DAG 4. | 
Ik reis (travel) naar het huis van de Countess. Ik zie 


een adelaar in de kroonluchter zitten met een sigaret- | 
tenkoker in zijn poot. Ik gebruik (use) het stuk foil op ; 


de adelaar, raap de koker van de grond en onderzoek 
(examine) 'm. Ik loop naar de open haard en vind op 
de mantel een horloge, Ik bekijk het horloge (exami- 


ne). Ik verplaats de krant op de grond en vind een 


asbak (examine). Ik reis (travel) naar de Colonel's 


kantoor en open de bureaula. Ik vind er een kaart met _ 


groeten (examine). In een andere la vind ik een en- 
velop (examine). Ik hang ook even de kalender recht. 


ik kijk op de onderste plank van de kast en verschui 


de meest rechtse vaas. Ik vind daar een computer- 
schijf van de Colonel. Ik loop naar de computeren zet 
deze aan. Er gebeurt niets, misschien moet de schijf 
er eerst in. Ja hoor, hij doet het. Er verschijnt een do- 


cument op het scherm, dit lees ík helemaal door. Ik | 


reis (travel) naar het huis van de vriendin van de Co- 
lonel, vraag haar op de volgende manier: B-B-B-B-A- 
Ä en geef haar de kaart met de groeten. Ik vraag haar 
of ze iets weet over de Colonel, Chameleon en de 


key. Ik reis (travel) terug naar de Colonel zijn kantoor derzoek (examine) het nogmaals. Nu reis (travel) ik 


en gebruik (use) de sleutel op de archiefkast. De kast 
gaat open en ik vind er een documentenmap. Ik be- 
kijk (examine) de map. Er liggen een paar vakbladen 
op de deurmat, bij het bekijken verplaats ik ze en vind 
een ontvangstbericht (receipt) dat ik onderzoek (exa- 
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mine). Ik reis (travel) weer naar de vriendin en vraag 


haar naar het upex bericht. | 


Ik reis (travel) weer terug naar het kantoor van de Co- 
lonel en verplaats het schilderij aan de linkerkant van 
de archiefkast. Ik vind hierachter een safe, Ik onder- 
zoek het document met de cijfers en draai de linker 5 
tikken verder, de middelste 7 tikken verder en de 
rechtse 1 tik verder. De safe gaat open en ik vind er 


een codeboek in. Ik voeg (combine) het codeboek en 
de map samen. Het document in de map is nu te le-_ 


zen. Ik reis (travel) naar de Roadside Motel, hierna 
reis ik naar G.R.S. Ik loop links de gang in naar de 
Research and Development deur. Ik ga de kamer bin- 
nen en loop naar het laatste bureau rechts. Ik probeer 


de computer te starten, maar hier is een opstart disk 
voor nodig. Ik duik naast het bureau tegen de muur, 
want eens in de zoveel tijd komt er een robot binnen 


en vernietigt alles wat leeft. Ik vind bij de andere tafels 
op de vloer een moersleutel, ik steek deze bij me. Aan 


de muur rechts vind ik een baseball vlag. Ik bekijk | 


deze (examine) en vind een computer kaart. Als ik de 
kaart onderzoek (examine) vind ik de naam van de 
eigenaar van de kaart. Op het bureau voor dat van 
Paul Dubois vind ik een kleine TV. Ik loop naar het 
kantoor naast dit en gebruik (use) de moersleutel op 
het ventileerrooster, Ook gebruik (use) ik de geigger 


op het gat waar eerst het rooster zat. Ik loop de kamer 


binnen en vind op het bureau een briefje en een disk, 
de disk steek ik bij mij en het briefje lees ik. Ik open 
ook de lades van het bureau achter mij en vind daar 
ook een disk en een kaart. Ik verstop me achter het 
scherm voor de robot. 


Ik loop nu naar de vergader (conference) kamer en | 


vind in de lades van het bureau een magazine, dat ik 
bekijk, en een laserdisk-speler. De speler neem ik 
mee. Ik voeg de speler en de disk samen (combine) 
en voeg (combine) deze weer samen met de TV. Ik 


loop naar Tuckers kantoor, pak de pass en open de 
deur. Ik zie een safe paneel en onderzoek (examine) | 


de deur van de safe. Ik open het paneel en gebruik 
(use) de reeds geladen cd player op het paneel. Ik 
loop de safe in, zie een beeldje op het bureau staan 
met daarnaast een video tape en vind papiersnippers 
in de papierbak; ik steek alles bij mij. Ik verberg me 
snel achter de planten tot de robot in de safe is en 
sluit dan snel de safe. Ik kijk nog even in de lades van 


_ het bureau. Ik vind in een van de lades een stukje van 


een tape met de nummers 142235 erop en een luci- 


fer. Ik onderzoek (examine) nu het versnipperde be- 
richt uit de papierbak en zet de stroken op hun plaats. 


Ik verlaat Tuckers kantoor en ga naar de Supervisors 


| kantoor. In het kantoor staat Eva's computer, maar 
| ook deze heeft een pas nodig. Ik kijk onder het bu-_ 


reau, vind een pas, gebruik (use) deze op de compu- 
ter. Er is ook een minidisk. Ik stop de minidisk in de 
player. Na de boodschap loop ik naar de safe en open 
hem met de tape nummers 142235. De safe gaat 


open, er staat een buisje in met poeder, ik onderzoek 


(examine) het. Ik foop het kantoor uit rechtsaf en het 


kantoor ernaast in met de naam R & D. Ik onderzoek 


Paul Dubois bureau. 


Ik stop de kaart van Paul Dubois in de computer en 
het programma start. Na het einde van het program- 
ma ga ik de vergader-ruimte (conference) binnen en 


kijk naar het scherm. Ik open de kastdeurtjes, maar _ 


een zit er op slot. Ik loop naar de tafel en druk op het 
controle paneel. Er verschijnt sneeuw op het video 
scherm, Ik loop naar de linkerwand en zie een sleutel 
op de rand liggen. Ik raap hem op en gebruik (use) 
hem op het deurtje, er staat een videorecorder in. Ik 
stop (use) de band in de machine, Na de vertoning 
pak ik het beeldje en onderzoek (examine) het, als 
het breekt valt er een chip uit. Ik stop (combine) de 
winterchip in het geheime vak in het horloge en on- 


terug naar mijn Kantoor. 


DAG 5. 
Ik reis (travel) naar Bastion on Sanctity, ik kijk naar de 


small clamp aan de muur. Ik loop terug, ga links de 
gang ín en pak het touw van de muur. Als ik verder | 
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loop zie ik in de inham een afbeelding aan de muur. 
Ik loop ernaartoe en zie in zijn rechter oog een soort 
knikker. Ik pak deze en voeg (combine) de clamp en 
het touw samen, ik krijg nu een katapult en als ik ook 
de knikker erbij voeg (combine) krijg ik een geladen 
katapult. Ik schiet hiermee op de vaas die boven mij 
op een plank staat. Ik loop nu terug naar de hoofdka- 
mer en ik voeg (combine) de vial poeder samen met 
de sigaretten. Dan voeg (combine) ik de sigaretten bij 
de lucifer en leg de brandende sigaret in de asbak op 
de tafel. Als de Chameleon verdwijnt kijk ik naar Alay- 
nah die gevangen zit in een blauw krachtveld, Ik kijk 
naar rechts en zie een schild. Als ik het schild ver- 


schuif vind ik een schakelaar. Als ik deze omgezet 


heb verdwijnt het krachtveld. Alaynah loopt op mij af 
en ik praat met haar op de volgende manier: A-B-B-B. 
Ik reis (travel) naar de Broken Skull. Ik praat met de 
bediende: B-B-B-A-A (hundred dollar bill) ik stel 
vraag À. en antwoord op haar vraag met B. Ik reis 
(travel) terug naar Roadside Motel en praat met Alay- 
nah over het teken en de Silver dollar. Ik reis (travel) 
naar de Pawn shop van Rook en vraag hem over de 
Silver dollar. Ik krijg hem van Rook en reis (travel) te- 


rug naar de Broken Skull. Ik praat met de bediende 


A, Ik geef haar de Silver dollar. Ik kom in een kamer 
terecht en praat met Ferrel Pus als volgt: A. Ik moet 
het spel wel spelen met Pus (hier is saven een must, 
doe dit na elk gewonnen spel) Na vier keer de goede 
bal te hebben gekozen moet ik wachten in de bar en 
bestel ik maar vast A-(A of B)-(A-B-C). 

883 punten. 

Dag 6. 

Ik word wakker. Voor mij liggen bladeren. Ik draai me 


om en kijk naar de deur, erboven vind ik een rook- 


alarm. Ik kijk naar rechts en vind een soort deur; ik 
loop erheen en open de deur. Op de plank staat aan- 
stekerbenzine, die ik oppak. Ik loop terug, een stuk 


steen valt mij op en ik raap het op. Bij het grote raam 


vind ik aan de rechterkant een steen, lijkend op een 
vuursteen. Ik loop naar de linkerkant van de ingang 
en vind in de tuin een hark; ook deze neem ik mee. Ik 
loop terug naar de berg bladeren en (use) de hark op 
de berg bladeren, ook gooi (use) ik benzine op de bla- 
deren. Ik voeg (combine) de steen samen met de 
vuursteen en gebruik (use) deze op de bladeren. 


Eenmaal ín de hal loop ik rechts, links, rechts, rechts 


en links. Bij de deur (examine) ligt een stuk pijp, dit 
neem ik mee. Ik loop terug naar rechts en dan weer 
rechts, ik sta nu voor de Stasis deur (examine). Ik 
draai me om en loop links, rechts en links en kom bij 
de Emergency deur (examine). Ik loop terug naar de 


|_Stasis deur en open deze. Ik sta bij een bedienings- 


paneel en zet het op On. Linkerschuif naar 60, rech- 
terschuif naar 12, druk op de knop Epinephrine en op 
de knop Electric shock, linkerschuif naar 90, druk op 
de knop Sodium Pentathol en druk op de knop Epi- 


| nephrine, rechterschuif naar 14, linkerschuif naar 


98.6, rechterschuif naar 16, druk op de knop Epi- 
nephrine en als laatste de knop Sodium Bicarbonate. 
Na de uitleg van Eva loop ik naar de Observatory. Die 
vind ik links, rechts, links, rechts, rechtdoor, rechts en 


| links. Ik loop naar binnen en zie links aan de muur 


een kastje hangen. Ik gebruik (use) Eva's sleutel en 
het gaat open. Ik verplaats de Links 986 Boh, er ver- 
schijnt een minicomputer. 


Ik loop naar de zitbank en zie op tafel een glas met 


een rietje staan. Ik pak het glas op en onderzoek 


(examine) het. Ik loop naar de rechterkant van de ka- 
mer en verplaats de plant die in de hoek staat. Ik kijk 
naar de grond en zie dat die open te maken is. Ik pak 
(use) het stuk pijp op de vloer en pak de computerka- 
bel die daar ligt. Ik loop naar de ingang en vind links 
een gat in een paneel. Ik gebruik (use) het rietje op 


_het gaatje met de ingedrukte knop. Ik stop (combine) 


de winterchip in de computer en sluit (combine) de 


| kabel er op aan en ik sluit (use) nu de virus linkup op 


de Moonchild computer aan. En ik kijk naar de show 
met de goede afloop. 


Peter (PeeWee) Geurts & Fred Boot. 
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CASTLE OF DR. BRAIN: oplossing 


a=NOVICGE LEVEL 
b=STANDARD LEVEL 
C=EXPERT LEVEL 


1. a-b-c Kasteeldeur. 
Na de intro sta je voor een houten deur, klik 
nu met het oog op de deurbel. Er verschijnt 


een tekstbalk in het scherm, lees deze altijd 


zorgvuldig. Klik nogmaals op de deurbel 


maar nu met het handje, deze krijg je door | 


de rechter muisknop in te drukken. Je hoort 
de deurbel maar gelijk er achteraan zie je 
boven de deur een steen een bepaalde 
kleur krijgen en hoor je een bepaalde klank. 
Druk nu met het handje op deze steen en je 
ziet de kleur en hoort de klank, er komen 


nog met klanken bij. Als je de goede volgor- | 
de aanhoudt, rolt de deur open en kan je 


naar binnen. 


2. a Bruine deur. 
Je staat nu in de hal met links van je een 


bruine deur (met het handje maak je de 


deur open). Je krijgt een rekenpuzzel en 
die los je zo op: 

90-80=10 

60:20=3 

11+22=33 

42x2=84 


en een codewoord. Schrijf dit op want je 
hebt het nodig, de code's zijn nooit hetzelf- 
de, dus staan ze ook niet in de oplossing. 


2.b Bruine deur. 
99-33=66 
56:8=7 
12+23=35 
22x4=88 


2.c Bruine deur. 

65-21=44 

88:11=8 

12+18=30 

9X15=/5, 

3. a-b Gangkastje. 

Klik op het laatje van het gangkastje en er 
verschijnt een schuifpuzzel met nummers. 


Je moet de nummers in de goede volgorde | 


plaatsen en dat gaat zo: Klik op het num- 
mer en het verschuift. Deze puzzel wisselt, 
klaar, noteer dan het codewoord. Klik ook 
op het harnas,, je hoort een blik-geluid. 


3.c Gangkastje. 
Je krijgt een schuifpuzzel van het kasteel. 


4,a Lichte deur. 

Klik nu op de lichte deur rechts van je, je 
krijgt de cijfers 1 tot en met 9 en moet ze in 
de vakken plaatsen. Maar alle uitkomsten 
moeten 15 zijn, vul de getallen in de vol- 
gende volgorde in: 

Rij een: 6/7/2 

Rij twee: 1/5/9 

Rij drie: 8/3/4 

klaar, en noteer het codewoord. 

4,b Lichte deur. 

Op rij een: 1/15/14/4 

Op rij twee: 12/6/7/9 

Op rij drie: 8/10/11/5 

Op rij vier: 13/3/2/16 

4.c Lichte deur. 

Op rij een: 1/29/27/7 
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Op rij twee: 23/11/13/17 
Op rij drie: 15/19/21/9 
Op rij vier: 25/5/3/31 


5. a-b-c codeslot. 


Klik op de deur achter in de gang, er komt 


een codeslot tevoorschijn. Als je alle code- 
woorden heb opgeschreven, kun je aan de 
hand van een tabel, bij het originele spel in 
de doos, de symbolen vinden (Dr. Brain’s 
Ultra Top Secret Deender Grid). Je kunt de 


goede symbolen intoetsen en zo de deur 


openen. 


_6. a-b-c Klokkenkamer. 


In deze kamer moet je alles stil krijgen en 
dit doe je door op de afstandsbediening te 
drukken naast de koekoeksklok. Druk eerst 
op de bovenste knop (de Elf gaat dansen). 
Druk nu op de tweede knop: deze stopt de 
klok en zet het alarm aan. Druk nu op de 
derde knop: deze start de klok maar stopt 
de vogel. Druk nu op de tweede knop: deze 
stopt de klok. Druk nu op de vierde knop: 
deze stopt het alarm. Druk nu als laatste op 


| de eerste knop: deze stopt de Elf. 


a. Zandloper 


| Klik op de la in het kastje, maar voordat 
| | deze opengaat, moet je eerst nog het tijd- 
Klik nu op de schatkist, je krijgt een sleutel 


slot van de zandlopers oplossen. Er komen 


twee zandlopers: de eerste loopt 25 secon- | 
den, de andere 15 seconden en pas na 
| veertig seconden mag men op de open- 


knop drukken. Druk op de startknop: de 
zandlopers keren zich om. Druk nu snel op 
de knop 15 de kleine zandloper keert zich 
terug, laat de grote eerst leeglopen en druk 


| bij de laatste korrel op de knop 15: de klei- | 


ne gaat nu lopen. Als deze de laatste korrel 


bent gaat de la open (zo niet, probeer het 


|_ nogmaals tot de la opengaat). 


b-c Zandloper 
Draai de 15 sec. zandloper 2 x achter el- 


kaar, draai dan de 35 sec. zandloper en 


draai de 15 sec. zandloper als de 35 sec. 
op is en klik op de open knop. 

a-b-c Prikklok 

Uit de la krijg je drie prikkaarten. Pak deze 


uit je rugtas, klik op de kast links naast de 
| koekoeksklok. De kaarten moet je op tijd 
afstempelen. Klik op de sleutel, de kast | 
gaat open, in de kast zie je drie ronde knop- 
pen: 1 voor de uren de andere twee voor de | 
| minuten. Stel de tijd voor kaart 1 in op 4:46 


en klik op de kaart en houd hem voor de 
gleuf als de klok 4:48 aangeeft, druk je op 
de gleuf en de kaart wordt gestempeld. 
Doe dit ook met prikkaart nummer twee en 
stel de tijd op 11:00 in en voor prikkaart 


nummer drie is dit 1:45. Als dit goed ver- 


loopt, gaan de deuren van de lift open en 


| kun je aan het werk. 
| 7. a-b-c Stenenlift. 


Je staat voor het bedieningspaneel van de 
stenenlift. Je bent beneden en je moet zor- 


gen dat je boven uitkomt. Als je vastzit 


maak dan een plattegrond van de doolhof 


| of druk op de rode knop onder de viewer, je 
| ziet dan waar je geweest ben. 


| 8. a-b-c Computerkamer. 


9 | 


Begin links onder met het aanbrengen van 


| de batterij, plaats de schakelaar in de posi- 
| tie boven de batterij, plaats de weerstand 


achter de schakelaar, plaats de spiraal ach- 
ter de weerstand, plaats de capilator achter 
de spiraal en klaar is het circuit. Maak nu 
van de volgende (wisselt) nummers een bi- 
nary vertaling voor de computer; dit gaat 
als volgt: 

40: 00101000 

46: 00101110 

3400100010 


l62:00111110 
_25:00011001 
| Je krijgt een magneetkaart voor de moeite. 


9. a-b-c Robot Doolhof. 

Open nu de linkerdeur, je komt in een dool- 
hof. Daar zit een robot gevangen en jij moet 
hem daaruit zien te krijgen. Loop langs de 
buitenkant van de doolhof en zet de draai- 


ers uit door over een plus heen te gaan, 


maar ga je er nogmaals over, dan start je 
de draaier weer, Pak ook alle letters in de 
doolhof, want je hebt ze nodig. 


10. a-b-c Robot raadsels. 

Loop nu naar de deur achterin de gang en 
klik hierop. Je krijgt nu een paar raadsels 
opgegeven en hier zijn de antwoorden op 
deze raadsels. 

Vraag 1=C, Vraag 2=E, Vraag 3=D. 


11. a-b-c Robot ontwerpkamer. 


De deur gaat nu open en je komt in de ro- 


bot ontwerpkamer. Op de plank staan drie 
robotkoppen, er is er maar eên goed en dat 
is lron face. Pak deze en zet hem op de 
trommel boven de glazen doolhof. Pak ook 


de vorkachtige arm van de plank en plaats 
laat vallen, druk je op open. Als je op tijd 


deze in het armsgat. Klik nu op de compu- 
ter en het programma om de robot te bestu- 


| ren wordt gestart. Maak nu een listing van 


de handelingen die de robot moet verrich- 
ten, vul ín. 
1=begin, 2=move right, 


_3=move forward, 4=move left, 


5=turn on, 6=move right, 


| 7=move backward, 8=move left, 


G=move left, 10=move forward, 
11=move forward, 12=move forward, 
13=move right, 14=move forward, 
15=move right, 16=move forward, 
17=turn off, 18=end. 


Druk nu op save en de kaart wordt ge- 
maakt. Pak dan de gele kaart en stop deze 
in de robot. Het blauwe boek is nu in je han- 


den. Pak de programmeerkaart (geel) en 
| stop deze weer in de computer en maak de 


volgende listing: 


| 1=begin, 2=move left, 


3=move forward, 4=move forward, 
5=move forward, 6=move right, 
7=move right, 8=move right, 
G=turn on, 10=move left, 

11=move left, 12=move forward, 


| 13=move right, 14=move forward, 
_15=turn off, 16=end. 


Druk nu op save en de kaart wordt ge- 
maakt, maar plaats eerst de darthand van 
de plank in het armsgat en dan pas de pro- 


| grammakaart. De groene kaart is nu in je 
| bezit. Pak de programmeerkaart en stop 
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deze nogmaals in de computer en druk op 
clr en maak de volgende listing: | 
1=begin, 2= move left, 

3=move forward, 4=move forward, 
5=move forward, 6=move right, 


Er verschijnt een puzzelstukje met een 


schatkist erop, je moet de stukken uit de 


schatkist halen en op hun plek in de puzzel 
plaatsen. Zorg het eerst voor de zijkanten | 
en dan pas voor het midden, en je kunt al- 


Pak de rode sleutel uit je rugzak en maak 
de la open van het bureau. Je vindt hier de 
geheime decoder ring. 


JOB SKILL BOARD. 


Zoek het passende plaatje bij de spelop- 
| dracht, zet eerst alle negen termen naar 
boven door er op te klikken en zet nu de af- 
beelding erbij. Als je dit klaar hebt, klik je 
op de boekenkast achterin het kantoor. Klik 
nu op de ring in je rugzak en dan op het grij- 
ze gecodeerde bericht. Nu begrijp je wat er 
staat. Voer alle opdrachten nauwkeurig uit. 
De boekenkast schuift opzij. Je hebt het 


/=move forward, 8=move left, 
9=tum on, 10=move right, 
11=move right, 12=move forward, 
13=turn off, 4=zend. 


Druk nu op save en de kaart wordt ge- 
maakt. Pak eerst de magneetarm van de 
plank en plaats deze in het armsgat en pak 
dan de gele kaart en stop deze in de robot. 


tijd stukken terugleggen in de schatkist. 


16. a-b-c Opgehangen pop. 

Klik op de pop en je ziet alle letters op het 
houtwerk staan. Je moet drie woorden op- 
zoeken door op het houtwerk de letters aan | 
te klikken. Heb je een woord goed, dan krijg 
je een deel van de combinatie van de Safe. 
De woorden die voor kunnen komen zijn: 


a Beam 


Nu heb je ook de grijze metalen plaat in je 
bezit. 


12. a-b-c Stenenlift. 


Je staat voor het bedieningspaneel van de 


stenenlift. Zie handeling nummer 7. 


13. a-b-c Woordspellen. 
Klik op de deur links van je. Je krijgt een 
doorloper en moet daar 18 van de 25 woor- 


den zoeken die betrekking hebben op sport 


open. 
15. a-b-c Puzzelkamer. 
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honest, antelope, entrance, train, session, 
| Rest je nog de einddemo. 


pattern, doctor, resistance, rental, pass- 
word, brains, complete, editorial, newspa- 
per, magazine, western en dentist. 


17. a-b-c Dr.Brain's Safe. 


Zet op de eerste rij allemaal harten en op 
de tweede rij allemaal hekjes enz. Je weet | 


nu van welk symbool er hoeveel in zitten, 
nu alleen nog op de goede plaats zetten.Is 
de safe open, dan krijg je een rode sleutel 


Brain. 


| 23. Kantoor Dr.Brain. 
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gehaald, je heb alle puzzels goed opgelost. 


Fred Boot en Peter Geurts 





Codes Lemmings 3D 


Dit zijn niet alle codes; alleen tot level 50! 


en spel. ETE 1E 
Links-rechts-links: ee 2. BLIMBING 
1e rij: Tictactoe, 2e rij: Golf 18. a-b-c Cijferslot Kastje. Se FANAGALO 
De rj Football ze rij Te Vul de verkregen getallen in op de display. A. DRICKSIE 
3e rij Bra 5e rj: Hearts. Na het derde getal gaat deze open en krijg 5. KURTOSIS 
Be rij: Poker, 7e rij: Blackjack, je iets om later in het spel te gebruiken. 6. GREGATIM 
8e rij: Pool, 8e rij: Chess, 19. a Code bericht. 1. _WALLAROO 
10e rij: Cribbage, 14e rij: Checkers, Stop de PAY TV MUNT in de gleuf i in de 8. AVENTAIL 
15e rij: Horseshoes deur, je moet nu een codebericht ontcijfe- ke ENE R NG 
| rts ef | ren. Verplaats de letters in het bericht. | +U- d 
Eton da: EA Staat de letter op de goede plaats, dan | 11. DIALLAGE 
5e rj Puzzle nd eerhe wordt deze zwart. Als je het goed ontcijfert 12. BUNODONT 
En | gaat er een deur open en kom je in de ste- 13. NAINSOOK 
Schuin: nenlift terecht. Je gaat ook hier net zote | 14. YAKTIMONA 
2e tot 7e rij: Soccer, werk als de andere keer in de stenenlift. 15. FUMITORY 
4e tot 13e rij: Backgammon. Beet Codebericht 16. CINGULUM 
Je heb er nu 18 van de 25 en gaat door { Je krijgt een langere zin dan in de Novice 17. BESLAVER 
naar het volgende woordspel. | stand. EL À 5 ENG en ie 
a-b-c. Acrostics puzzel. t 20. a-b-c Sterrenhemel. 20 TARLATAN 
Om het woord te vinden wat van boven | Zoek in de sterrenhemel vier sterrenbeel- 21. KAMACITE 
naar onder in de dik omlijnde vakjes moet | den op. Eerst Perseus, deze staat links en 22. GUMMOSIS 
staan, vul je de volgende woorden in. Bo- | bestaat uit 9 sterren. Zoek dan Ursa Major. | 53. pPRODNOSE 
aal ie DRA rs en Deze staat naast Perseus en bestaat uit 15 24. NGULTRUM 
er, Bridge, Backgammon, Tic-tac-toe, Do- | naast Ursa Major en bestaat uit 7 sterren. 26. BEDAGGLE 
Wibe hpt en Als laatste moet je Orion opzoeken. Deze | 557 EPICALYX 
ja krijgt hiervöor bn order om de deur eren Ek et de ek ken: 28. HOMALOID 
achterin de hal te openen. Klik eerst op de | er een iinieschis uit. , dà ERA T RT 
plant, hij voelt aan als rubber. Klik nu op de | | pag rin | 
deur achterin de hal. Je krijgt een Tangram | <*- a-b-c Aliens. Zoek de planeet van de | 31. CACOFOGA 
puzzel. aliens en breng ze thuis. Op Graviton wo- | 32. METAVURT 
| nen Mastons, op Magma 4 wonen de Ge- | 33. SLOWBURN 
14. a-b-c Tangram puzzel. oids, op Oceania wonen Amphitons, op | 34. PELLUCID 
De stukken moeten zo worden neergelegd | Scenic wonen Icarians, op Stroud wonen | _ 35. MAKIMONA 
al ik etten is te lezen. Begin met | de Strigers, op Veldta wonen de Giras, op 36. KHUSKHUS 
e a StuK rec red draai de punt Metallica wonen de Mechroids en op Hollu- 31. DISPLODE 
kn s en Are ee rde in zijn vak. | cidar wonen de Moleris. Als je ze allemaal |_38. RACAHOUT 
en | opdelen het oet kantore | 34: Onaurogs 
Gaen. PF ren { uitde grond omhoo | | M 
keer deze met de punt naar onder en zet Cc - 7 tel 5 kt Een 
het op zijn plaats. Neem nu het stuk rechts- 2. Ons Zonneslelse , 
ve | tin zijn | Je moet de juiste naam bij de juiste planeet 42. GEROPIGA 
boven, draai om, en plaats ook dít in zijn 
| | | Eert zoeken. Er is een zin waar ze allemaal in 43. BONTEBOK 
vak. Neem nu het tweede stuk rechts en 7 1 | 
Ri kr | genoemd zijn met hun voorletter, deze zin 44. EMPYREAL 
keer dat op zijn plaats linksonder. Neem nu 
| in | tn | vind je bij de hangman. De namen zijn als 45. LANGLAUE 
het derde stuk rechts en keer dat op Z'n 
ETE PR DE | volgt van dichtbij de zon tot veraf: 46. NANNYGATI 
plaats in het midden. Pak nu het laatste Eaith. | 47 
stuk en zet dat op de lege plaats in de puz- | Mercury, Venus, nn Mare: Upler Sas otd Tec BARATOGD 
zel. De deur naar zzelkamn 
eur naar oe plizzelkamer gaat nu: Als dat klaar is kom je in het kantoorvan Dr. { 49. MUSQUASH 
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PRISONER OF ICE: OPLOSSING 


Wat niet in de oplossing staat en wat je wel | 
altijd moet doen is: praat met iedereen en 


blijf dit herhalen (soms spreek-optie erbij, 
soms Krijg je iets, soms lukken dan zaken 
die eerder niet lukten). 


Duikboot 1: praat met de kapitein, pak 
brandblusser en doof het vuur. 


In de stuurhut: open la, pak bandrecorder, 


pak sleutel, pak codeboekje, gebruik het 
codeboekje op de radio. 
Bij Stanly: pak de Engelse sleutel, zet de 


schakelaar op de on-positie. Van Driscoll _ 


krijg je een walkie-talkie. 
In de slaapzaal: pak de bijl, kijk onder het 
bed, pak de ijskrammen, pak het reddings- 


vest, pak de Christoffelpenning, stuur Way- 


ne naar de stuurhut, hypnotiseer Hamsun 
met de Christoffelpenning, wanneer Ham- 


sun een andere tekst slaakt neem je deze | 


met de bandrecorder op. Loop naar de 
stuurhut en klik de bandrecorder op jezelf, 
waardoor het schepsel verdwijnt en je op- 
nieuw in de problemen komt. 


Duikboot 2: in de stuurhut: maak met de 
Engelse sleutel de metalen klep los = ont- 


luchtingsklep, ga links: doe de ijskrammen 
onder je voeten, open met het sleuteltje de 


koffer en pak de nog lege bazooka. 
Stanly: hij ligt bekneld onder een ijzeren 


balk, gebruik de walkie-talkie voor hulp en | 


m.b.v. de lier wordt Stanly bevrijd en krijg je 
van hem de frequentie-code. 

stuurhut: klik op de radio en dankzij de fre- 
quentie-code verstuur je het S.O.S. 
Torpedoruimte: deze is nu afgesloten, je 
komt er niet in. 

stuurhut: sla met de bijl de electriciteitskast 
open en los de puzzel op (de bedoeling is 


dat de knopjes op de schakelaars gelijk lo- | 


pen met de leidingen, zodanig dat geel, 
groen en blauw een vrije doorgang hebben 
van boven naar onder). 

Torpedoruimte: de deur kan nu wel open, 
pak de alarmraket, stop de ontluchtingsklep 
in het gat en geef er een draai aan waar- 
door het water zal weglopen, open lanceer- 
buis c26 en de lanceerbuis rechts daarvan 
en roep dan Driscoll op met je walkie-talkie 
voor de lancering. ledereen wordt nu gered. 


Basis Edwards 1 op de Falklands: Sears: 
haal uit de linkerla het verscheurde docu- 
ment met code, pak van het bureau de 
steekkaart en de sigaretten en Quincy komt 
binnen. 


Bij Sears buiten: kijk op het bureau en pak 


de filmspoel. 

In de radiokamer bij Shaw: gebruik de 
steekkaart op de waterketel en week er zo 
de foto af. 

McLagten: geef hem eerst de sigaretten en 
daarna de film, zoek tussen de boeken naar 
het boek met een gescheurde bladzij en klik 
er het verscheurd document op voor de to- 


tale safecode en noteer deze! Van Shaw 


krijg je nu een belangrijk bericht: er is dus 
een verrader op de basis. 
Sears: open het paneel en open de safe 


met de juiste code, pak uit de safe Lloyd's 
sleutel en de stempel, bekijk de documen- | 


ten op het bureau, plak de pasfoto erop, zet 
er een stempel op, je pasje is klaar, sluit 
safe en paneel, met de lift naar beneden 
(knopje drukken), loop door het traliehek en 
geef de bewaker je pasje, in de bergplaats 
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pak je het blikje (linkerrek, goed zoeken), 


bekijk de inhoud van de reiskoffer. 
Bij de dokter: maak een afspraak via de 


dokters-assistente Trend en ga bij de dokter | 
over je maag klagen, geef Trevor het blikje 


en als hij wegloopt pak je snel de montage- 


handleiding. Lukt dit laatste niet meteen, 


maak dan een nieuwe afspraak bij Trend en 


| probeer opnieuw. 


Finnlayson: geef hem de montagehandlei- 
ding om binnen te komen, pak de brand- 
blusser, pak de brandende sigaret, de kaar- 
tenzaal mag je niet in, dus gooi de branden- 


de sigaret in de mand en loop direct naar de _ 


donkere hoek, als Finnlayson en Marsh 


vertrokken zijn doof je het vuur met de 


brandblusser. 
Kaartenzaal: open de lade en ontdek dat de 


steekkaarten verdwenen zijn, uitgezonderd | 


die van Parker. 


Duikboot 3: bovenop de duikboot pak je de | 


schietschijf (verzwaard met bouten) en ge- 


bruik je deze op de staak, ga naar rechts, 


haal uit de kist het stuk metaal en het stuk 


| ijzer, maak ze aan elkaar vast = marinesleu- 


tel, open de deur van de stuurhut hiermee. 


In de slaapzaal kijk je in de kast linksboven | het wiel van de lorrie, geef een duw tegen 


= Hamsun's document. Nu wordt het span- 
nend, snel handelen dus: in het stuurhuis 
klik je direct op de knop, stop je Lloyd's 
sleutel in het zelfvernietigings-mechanisme 
en klik je op de ladder om zo de duikboot te 
verlaten. 


Basis Edwards 2: ook hier groot alarm. 

In de ziekenboeg: als daar een monster 
verschijnt ga je naar het bureau van de dok- 
ter, op zijn bureau ligt een naald (goed kij- 


schijnt en daaruit haal je de steen van Mnar 
en het Searsdossier. Gebruik nu de steen 
van Mnar op Ryan bij het monster en pak 
daarna Quincy's steekkaarten; Sears was 
dus de verrader. 


Buenos Aires: hier krijg je assistentie van 


Diane Parker, begin je in het bureau van de 
conservator en ga je door de glazen deur, in 
de bibliotheek pak je de blindenstok, het 
stapeltje boeken ernaast (Goethe, Sopho- 
cles en Shakespeare), zoek je in de boe- 


kenkasten naar het boek van de gebroe- 


ders Wright en geef je daar een ruk aan, er 
verschijnt een geheime doorgang. Volgen- 


_de ruimte: repareer de ladder met de blin- 


denstok. Volgende ruimte: zoek naar de 


lege plaats tussen de boeken en zet je 3 


nep-boeken van links naar rechts in de vol- 


gende volgorde: Sophocles - Shakespeare 
- Goethe. Volgende ruimte: zoek naar het 
boek van Leonardo da Vinci, zet de schake- 


laar om in een van de kasten en loop rechts 
het beeld uit. Volgende ruimte: klik op het 
beeld van Homerus en pak de sleutel uit het 
geheime vakje, open hiermee de terras- 
deur. 


Terras: spring via beelden Venus en Jupiter 


naar de discuswerper, pak de discus, nazi's 
verschijnen ten tonele en je wordt afge- 
voerd naar: 


Basis Schloss Adler: dit was wel heel ge- 


meen: je ziet namelijk boven je een verluch-_ 
tingsrooster en je hebt al gauw door dat je | 
hierdoor moet ontsnappen m.b.v. tafel en _ 


krukje, alleen moet dit op het juiste mo- 
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ment. Doe dus als volgt: pak de eetlepel, 


| eetketeltje, beker en krukje en BLIJF VAN 


DIE TAFEL AF. Met de lepel open je links 
een gat in de muur en luister je naar Parker, 
de bedoeling is nu dat resp. Hamsun, Diane 
en Parker worden afgevoerd, er zal dan een 
nazi-officier in je cel verschijnen. 

Ga je met de tafel schuiven dan verloopt het 
e.e.a. niet zo. 

Als de nazi-officier verschijnt krijg je een 
stuk papier en een pen (uiteraard NIET on- 
dertekenen), stop het blad papier in de was- 
tafel en sla dan met het krukje de soldaat 
die verschijnt k.o., pak hem de sleutelbos 
af, doe de celdeur op slot, schuif nu de tafel 
onder het rooster, zet er het krukje op, draai 
met de lepel het rooster los en ontsnap, ga 


alsmaar naar rechts 2x. 


Na de ontsnapping: geef een ruk aan de 
stalagmiet, pak uit de geheime ruimte de 
rode en blauwe steen, stop de robijn links in 
het oog van het beeld, de amethyst rechts 
en ga snel door naar het altaar. Volgende 
ruimte: kijk in de lorrie en pak de boorstang, 
gebruik die boorstang links op de losse 
steen en doop tenslotte de boorstang in de 
lava, gebruik de nu verhitte boorstang op 


de lorrie en maak dat je wegkomt. In de vol- 
gende ruimte (pas op want je wordt nog 


steeds achterna gezeten) klik je je boor- 
| stang op de linker ventilator en verlaat de 


ruimte via deze gang. 


Tijdreizen: klik op linker rooster en Ryan 


verschijnt, gebruik de bladzij met spreuk op 
Ryan en vernietig zo het monster. Je be- 
landt ín het jaar 2037. 


j- | 2037: pak het kanon, pak het centraal ele- 
ken, hij ligt er echt!), pak de naald en prik 


ermee op de grote landkaart die in Sears’ 
bureau hangt, een geheime ruimte ver- 


ment, pak de batterij, pak de kolf, neem 
plaats aan de computerterminal en luister 
naar Parker, raap de halve medaille op, pak 
de 2 nitrogeenladingen, stop de batterij in 
de scanner op de plaats van de lege ruimte 
en zet de scanner aan, klik al je wapenon- 
derdelen op het beeldscherm van de scan- 
ner tot je de F.N.D. hebt, schiet met de 
F.N.D. het grote zware blok weg, open de 
kast en pak de zonneschijfcopie en de 


steen, klik de zonneschijf op Ryan, gebruik 


weer de bladzij met spreuk op Ryan om van 


het monster af te komen, praat met Par- 


ker/Hamsun/Diane, in Buenos Aires schiet 
je razendsnel met de F‚N.D. op Harland. 


Iismouth: trek aan de ring en bekijk het ge- 
graveerd tablet. De figuren moeten als volgt 
staan: van links naar rechts, van boven 
naar beneden: gevangene - Nyarlathotep - 
Dagon - Cthulhu - ijs - vuur - water - lucht. 
Stop de steen in het boek = Necronomicon, 
pak het Necronomicon en praat met Boles- 
kine en Narackamous. Versla Sears als 
volgt: praat en kies optie Parker, praat en 
kies optie Parker, praat en kies optie oud- 
sten, hak direct na Sears verklaringen het 
koord (achter je) door, zowel luchter als Se- 
ars verdwijnen onder water. Bij de 3 mas- 
kers steek je het offerzwaard in het rechter 


masker, klik hierna de plavuis aan, zodat er 


bij het reuzenhoofd een doorgang ver- 
schijnt. 


| Einde: blijf met het offerzwaard op Ryan 


klikken en gooi tenslotte de Necronomicon 
op de offersteen, kies overlevenden der tijd 
en kijk naar de verrassende ontknoping. 


Peter Postma. 
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BRIGHTLIGHT EEn 


TEL: 0113-548411 IRY &c BUY 


[41th Hour | 89,-|Quest for Fame 21009, ___Meer dan 1000 CD-ROM titels in alle genres. 














lActua Soccer 69,-fRebbel Assault 2 69,- 
Allied General 99,-| Riddle of Master LU 89, Deze kunt u in onze winkel uitproberen en spelen. 
Alone ilt dark trilogy 99,-f Ring: Cycle 69, Deze service vindt u nergens! 
sE Be telde de U weet wat u koopt bij ROM CITY. 
attle Isle 3 | ivers ),- | 6 Rie ne 

\Braindead 13 BB“ Ishockwave Assault 99+ ROM CITY, Ceintuurbaan 133, 1072 GA Amsterdam. 
(Ceasar 2 69,-/SU-27 Flanker 89,- Tel. 020-6723279. 
| Congo _____99,-f TFX 2: EF2000 99,- 
(Cybermage 99,-f Thunderhawk 2 | 99, 

Crusader: No Remorse 99,-f This means War 89,- 
(Destruction Derby 69,-| TIE fighter collection _69,- 

the Dig 69,-| Torin's Passage 69,- 

Duke Nukem 3D ‚ BEL| Tower 109, 

Druid | 79,-| Virtual Karts 89,- 
|Endorfun | 69,-| Warcraft 2 79,- 
F1GP2 99 -/ Warhammer 89, 

FIFA 96 89,-[Wingcommander 4 129,- 

Great Naval Battles 4 89,-| Welcome to the Future 109,- 

the Hive | 69,-} Wipeout 69,- 
(Indycar 2 69,-fWorms - 19,- 

in the íst Degree 109,-{ Zombie Dinos _ 19, 








Kyrandia (deel 1,2,3) p.st. 29,- 
Megapack (1,2,3,4) p.st. 79,- Thrustmasterproducten i in prijs 


Might & Magic Trilogy 65, verlaagd | 

Pinball 95 65,-| Corel All Movie Guide 49,- 
Pinball - Extreme Pinball. 69,-/ MS Encarta 96 119.- 
Police Quest 5 SWAT 69,- QEMM 8 upgrade 89,- 


Prijzen incl. BTW en onder voorbehoud . Bel voor info of prijslijsten. 
Verzendkosten f8,- ‚Rembours f 16,-. | 
BRIGHTLIGHT software Postbus 8086 4330 EB Middelburg 


| TEL: 0113-548411 FAX: 0113-548854 „Postgiro: 3954487 IVI LJ k TI IVE EE mn 


DIMENSIONP|W en SE House 


Sor Tel/1 Fax: 020 HEEEL 
ARE 














Tiens, pe soo mienles 50.00 





Anvil of Dawn... „00 | Touche. .… …. … … „19:50 
| Battle Isle 3... . 80. Virtual Karts... 69.00 
EGivilsWart eneen ee, ‚0O:1Warcraft 2500 Mete 85.00 
Destruction Derby... 69. Warhammer... 85.00 | 
EE2000 An stmantens ess 
F1 GP Manager … 
Frankenstein .… 
FIFA Soccer '96 129,- nu voor Gabriel Knight 2… 77-50 | Grand Prix 2…. 85.00 
sd UE „70.00 Frris Means War. … 79.00 
Prijzen onder voorbehoud Lemmings 3D nl … … 69.00 | Gun Fire at Wi 
rde | | Kane En p Gun Fire at Will 85.00 
Prijzen incl, BTW, ex-verzendkosten Mission Critical A) | Torin's Passage 69.00 
Bel voor gratis full-color catalogus!!! Police Quest SWAT RT ideen | 


Ook tation, | Hi Power, Corr. & Lies 
ok voor Playstation, Satur & 1 6bDit Rebel Assault 2 nl. 


Zowel winkel als postorder! Road Warriors … 


Bel voor Ultra 64 Informatie BR 


NRN 


| Silent Steel. … 


EEEN EEN © * 





software Gids 54 Software Gids 


DE MINI GIDS 


In deze rubriek kunnen onze lezers advertenties plaatsen, mits NIET 
VAN COMMERCIELE AARD! Handelaren kunnen óns advertentietarie- 
ven aanvragen. De redactie behoudt zich het recht voor advertenties te 
 Wwetgeren. Inzendingen kunnen gestuurd worden naar Postbus 516, 
8200 AM Lelystad en dienen voorzien te zijn van naam, adres en evt. te-_ 
 ltefoonnummer. Advertenties met alleen postbusnummer of antwoord- fj 
nummer worden niet opgenomen. 


Plaatsing is GRATIS voor onze abonnees. Voor niet abonnees zijn de 


kosten FL. 2,50 per advertentie. Dit bedrag moet worden voldaan door 
het BIJSLUITEN van postzegels bij de advertentieopdracht. 


Advertenties voor software worden alleen geplaatst als het gaat om 
ORIGINELE SOFTWARE met ORIGINELE HANDLEIDING! Indien soft- of 
hardware verder is voorzien van verpakking, garantie, toebehoren e.d. 


is dit in de advertentie vermeld. 


___PC AANGEBODEN 
80486DX/100Mhz., minitower, 5Mb. ram, 256Kb. ca- 


che, 1Mb. VLB videokaart, harddisk 340Mb., VLB mul- 


ti I/O controller, 3.5'HD diskdrive, double speed CD- 


ROM drive, Sound Blaster 16, 14* SVGA kleurenmoni- 


Em onfiguratie met DOS 6.2 en Windows 3.11. FL. 


Tel. 030-6034991 (Danny). 


Te koop: HP Deskjet 500 (z/w 300x300 dpi inktjet prin- 


ter) FL. 325,=, inclusief 3 nieuwe inktcartridges (HP, 
__ dubbele capaciteit t.w.v. FL. 180,=) en documentatie, 
doch zonder verpakking. Zelf ophalen in Lelystad! 
Tevens 4x 1Mb. SIMM 70ns 30-pens voor FL. 180,=. 


Tel. 0320-247218 tussen 10.00 en 17.00 uur, redactie 
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4 x 4MD. 72 pins 7Ons voor FL. 200,= per stuk, samen 
voor FL. 700,= 

4 Xx 1MDb. 30 pins 7Ons voor FL. 175,=. 

Tel. 0486-413345 na 18.00 uur (Jeroen). 


CD-ROM: Indycar Racing 2, Mortal Coil (zonder doos, 
met handleiding), Burn Cycle (V.S. versie), Alien 
Odyssey, The Ultimate Haunted House. Samen voor 
FL. 150,=. Gratis hierbij: ROAD WARRIOR, review 
Version, zonder handleiding, met doos en inclusief 
demo op VHS videotape. 

Tel. 0320-247218 tussen 10.00 en 17.00 uur. 


Pentium-60 CPU + motherboard incl. Intel Mercury 
chipset, 256Kb. cache, 3xPCI, 5xlSA, geïntegreerde 
oeaoher, AMI-Bios en handleiding. Vraagprijs FL. 
CD-ROM: 11th Hour FL. 55,=, The Riddle of Master 
Lu FL. 50,=, Evt. ruilen tegen bijv. Stonekeep, War- 
craft 2, The Dig, Crusader No Remorse. Verzendkos- 
ten zijn inbegrepen. 

Tel. 0161-492572 (Ger). 


Diskette: Syndicate FL. 25,=, X-Wing + datadisk, Tie- 
Fighter + datadisk FL. 50,= p.st. 

CD-ROM: Dune (geen OEMI), Comanche Max. Over- 
Kill, Journeyman Project, Blue Force FL. 35,= p.st. 
Space Quest Collection, Falcon Gold, Fleet Defender. 
FL. 50,= p.st. In één koop FL. 325,=. 

Tel. 079-3616807. 


CD-ROM: The Dig, Prisoner of Ice, Simon the Sorce- 
Le 2 FL. 69,=. TFX, Goblins Quest 3, Outpost FL. 
Bel 030-2714658 (Dirk). 


Te koop of te ruil: Great Naval Battles + Superships of 
the Atlantic + America in the Atlantic + Scenario Buil- 
der. Harpoon + Medc + lopg + ScenEditor + Navc + 
Designer Series 1 en 2. FL. 80,= per pakket. 

Lands of Lore, Betrayal at Krondor, World War 2, Day 
of the Tentacle, Ultima 4+5+6. FL. 40,= p.st. 

Secret Weapons of the Luftwaffe, SEAL team, Spear 
of Destiny, Railroad Tycoon, Lemmings, Indianapolis 
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500, Indiana Jones and the Fate of Atlantis, Silent Ser- 


vice 2, Pacific War, Genghis Khan. FL. 35,= p.st. 


Ik zoek (ruilen of tegen betaling): Timequest, Dune, 
| Dune 2, Warcraft, SimCity + uitbreidings diskettes, 
Sam & Max hit the road, Wizardry 7, Clash of Steel, 


Bloodnet, Panzer General, Ultima 7 The Black Gate, 
Ultima 7 Serpent Isle, TIE fighter + Defender of the 
Empire en een goed schaakprogramma. 

Vraag en aanbod origineel met handleiding en op 3.5" 
diskettes. Verzendkosten FL. 5,=. 

Tel. 078-6154124 (Philip Kraaiveld). 


Te koop op disk: Fleet Defender, Tornado, Dune 2: 


Battle for Arrakis, 1942 Pacific Air War, Comanche 


Maximum Overkill, Heart of China, Eye of the Behol- 
der 3, Ultima Underworld Stygian Abyss, Ultima Un- 


|_derworld 2 Labyrinth of Worlds, Ultima Worlds of Ad- 


venture 2: Martian Dreams, Wing Commander 2: Ven- 
geance of the Kilrathi, Martian Memorandum, Borland 
Quattro 5.0 for Windows, Shuttle (Duits en op 5.25"). 
Alles samen voor FL. 175,=. 

Op CD-ROM: Dark Forces, Bloodnet, Tank Comman- 
der, Gabriel Knight, Falcon Gold, Inferno, Gannon 
Fodder, Lost Treasures of Infocom, Computer Totaal 
CD-ROM 1 en 2, The STW Multimedia Encyclopedia, 
Carmen Sandiego, Mega-Doom Add-on 2, WinWare 
volume 3. Tevens los: The Dig en Rebel Assault £ 
voor FL. 45,= p.st of alles samen voor FL. 250,=. Al- 
les met handleiding en bijna alles met doos. 

Bel maandag t/m donderdag Pieter: 01 5-2158151 of 


‚E-mail naar: 
|_p.c.a.arentz@et.tudelft.nl. 


|_CD-ROM: Myst, Maddog 2, Outpost, Lawnmowerman, 
| King's Quest 6, Rebel Assault, Megarace, Ringworld, 
|_Litil Divit, Secret of Monkey Island, Return to Zork, 


CD-Speed. | | 
3.5* diskette: Jimmy White Snooker, History Line 14- 


| 18. 


Alles voor FL. 25,= p.st. Verder een OAK VGA kaart 
voor FL. 50,=. Alle prijzen incl. verzendkosten. 
Tel. 076-5426460 


Te koop op CD-ROM: Discworld FL. 40,5, Fun Card 


Drukkerij van Domus FL. 28,=. Prijzen incl. verzend- 


kosten. Tel. 033-4754062. 


Te koop of te ruil. Disk: Ultima Trilogy 142 samen FL. 
|_25.=, hìntboek Trilogy 2 FL. 20,=, Might & Magic & EL 


25,=, Star Trek 25th Anniversary FL. 25,=. 
CD-ROM: Quantum Gate FL. 40,=, Battle Isle 2 FL. 
45,=, Star Trek The Next Generation FL. 60,=. Com- 


| mand & Conquer FL. 50,=. 


Gevraagd op CD-ROM: Stealth 5, Fatal Racer, De- 
struction Derby, Grand Prix 2, Wing Commander 3/4, 
Falcon 3.0 of een ander zeer mooi CD-ROM spel. 
Tel. 077-4641916 (Sander). 


Te koop of te ruil: Quantum Gate, Dreamweb, Drago- 
n's Lair, Links, Humans 1+2, Gabriel Knight FL. 20,= 
p.st. Dragon Lore (2 CD's) FL. 25,=. 
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Ik heb interesse in Full Throttle, Terminal Velocity, Su- 
per Karts. 


| Tel. 0346-570671. 


CD-ROM's te koop of evt. te ruil tegen andere goede 
adventures: MadDog McCree FL. 25,=, SimCity 2000 
FL. 25,=, Lost Eden FL. 35,=, Lemmings Chronicles 


FL. 15,=, Litil Divil FL. 35,=. Prijzen excl. verzendkos- 


ten. Belien na 18.00 uur: 046-4859075. 
CD-ROM: Transport Tycoon, X-COM Terror of the 


| Deep, Full Throttle, Prisoner of Ice (Engelstalig), Sim 
Tower, Theme Park, Indiana Jones Fate of Atlantis, 


Orion Conspiracy, Crusader No Remorse, Simon the 


| Sorcerer OEM versie, FIFA Soccer 96, Caesar 2 en 


Command & Conquer. | 


3.5” disk: Sim City 2000. 


Alle spellen in één koop FL. 275,=. De spellen worden 
niet per post verstuurd, maar moeten door uzelf wor- 
den opgehaald (Almere-Buiten, Flevoland). Tel .036- 
5322579. 


Te koop: Wing Commander 2 FL. 25,=. Betrayal at 
Krondor, Space Quest 4, Rise of the Dragon, Ama- 
zon, Shadow Caster en Gateway FL. 20,= p.st. 
Tel. 020-6966750. 


CD-ROM: Outpost, Armoured Fist, Aces of the Deep 
FL. 45,= p.st. Central Intelligence FL. 35,=. Megarace 
OEM FL. 20,=. 

3.5": Syndicate + American Revolt alleen samen voor 
PL: 35,.= 


| 5.25“: Twilight 2000 FL. 20,=. Midwinter 1 en Star 


Control 1 FL. 10,= p.st. 
Tel. 0224-213845 (Olger). In het weekend niet aanwe- 


zig. 
CD-ROM: StarTrek TNG Final Unity, Destruction Der- 


| by, Torin's Passage FL. 50,= p.st. Starwars Chess, 
| Jukebox of the 50's FL. 25,= p.st. Alles inclusief ver- 


zendkosten. Ruilen mogelijk. Op werkdagen s.v.p. bel- 


| len na 18.30 uur: 073- 6422986 (Harrie Meurs). 


Aangeboden op CD-ROM: Civil War voor FL. 35,=. 
Tel. 0546-862843 


CD-I AANGEBODEN 
Te koop op CD-l: BURN CYCLE en INCA, samen voor 
FL. 200,=. | 
Tel. 0293-785262 (Nijmegen). 


CD-I: Philips Media Interactive Encyclopedie. Nog in 

|_ plastic, dus ongebruikt. Winkelwaarde FL. 349,= voor 
| FL. 225,=. Bij aankoop encyclopedie gratis CD-I's van 
The Cranberries, 2 Unlimited en Tatjana. 

Tel. 0224-213845 (Olger). In het weekend niet aanwe- 


zig. 
NINTENDO AANGEBODEN 


Te koop: Super Nintendo met 5 spellen (MK 3, Mario 
Kart, Zelda 3, SF 2 Turbo, World Class Rugby). Ge- 


heel compleet, samen voor FL. 475,=. 
Tel. 0317-318178 (vragen naar Tom). 


PC GEVRAAGD 


| Gezocht op CD-ROM: Under a Killing Moon, Rise of 
| the Triad, Ravenloft Stone Prophet, Dark Sun Wake 

| ofthe Ravager, X-COM, Jagged Alliance, Ghosts, 

| Star Trail, Panzer General, Noctopolis. Over andere 


(soortgelijke) titels valt te praten. 
Bel na 18.00 uur: 015-2563757 (Eric). 


Gezocht: tips, cheats, codes en oplossingen. Tevens 
gevraagd T1 of T2 stuurwiel. 


| Tel. 077-4641916 (Sander). 


Gezocht: disketteversie van het spel Transport Ty- 


f_ coon. Tel. 0546-862843 


PC RUILEN 


Te ruil op CD-ROM: 1944 Across the Rhine, Dark For- 


ces (UK OEM), Inca 2 (OEM), Leisure Suit Larry 1-6 


| Collector's Edition, Menzoberranzan, Ishar 3. 


Bel na 18.00 uur: 015-2563757 (Eric). 


Software Gids 


Te ruil, evt. te koop op 3.5”: Freddy Pharkas, Willy 


Beamish, Larry 6, Lost Files of Sherlock Holmes, Sim- _ 


City (ook op 5.25*). 

Op CD-ROM: NHL Hockey 95. Voor de eerste koper 
evt. gratis postzegelcatalogus op CD of diskette (los 
te koop voor FL. 10,=). 

Ik zoek: Phantasmagoria, 11th Hour, FIFA Int. Soccer 
96, Formula One GP 2, Myst, Gabriel Knight 2, Sher- 
lock Holmes Consulting Detective. Ik wil er ook voor 
betalen. Bel na 16.00 uur: 0571-275326, vragen naar 
Jaco. 


Mijn CD's: Command & Conquer, Crusader No Remor- | 


se, TFX EF 2000 en 3 Worlds of Adv. D&D (Al Qua- 
dim, Darksun en Ravenloft). 

Tegen jouw: Ascendancy, Formula One GP 2, Indycar 
2, Rebel Assault 2, The Dig of The Last Dynasty. Bij 
WC4 mag je 2 van mijn spellen uitzoeken. Bel na 
17.30 uur: 035-5252018 (Mark). 


Mijn Phantasmagoria, Full Throttle, Wing Commander 
3, NBA Live 95, Little Big Adventure, Lost in Time, Un- 
der a Killing Moon, Larry 6, Theme Park, 7th Guest 

en Syndicate, 

Ruilen tegen jouw Command & Conquer, Rebel As- 
sault 2, Crusader, Wing Commander 4, Mortal Kom- 
bat 3, 11th Hour, The Dig, Theme Hospital, NBA Live 
96 of Grand Prix 2. Alles alleen origineel en kompleet. 
Tel. 0181-483072 na 18.00 uur, vraag naar Tjerk. 


Ruilen. Games op CD-ROM. Je geeft mij 1 spel en je 
Krijgt van mij 2 spellen terug! 

Ik heb: Subwar 2050, Rebel Assault (US version), 
Command & Conquer, Dragon Lore, Legend of Kyran- 
dia 3, Collectors Edition Larry 1 t/m 6, Operation Over- 
lord, Hell, Voyeur, SimCity 2000 en Space Quest 6. 

Ik zoek: Corel All Movieguide, Dinosaurs (Microsoft), 
Sharks!! Dramatica for Windows, Apache Longbow 
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|_ra, Buried in Time, Startrek Omnipedia, Silverload, 


Burn Cycle, Police Quest 5, SWAT, Harvester of the 
11th Hour. 

Ik heb absoluut geen interesse in illegale software! 
Bellen, na 19.00 uur (ook in het weekend): 015- 


| 3696050 en vragen naar Rob. 


Ik wil ruilen. Ik heb: Transport Tycoon GD- ROM. Dark 


| Forces CD-ROM, Screamer CD-ROM, Flightsimulator 
| 5.1 op 3.5" disk. 


Ik zoek: Alone in the Dark 2/3 (3.5°), Flight Shop CD- 
ROM, Caesar 2 CD-ROM, Panzer General 3.5°, FS5 
sceneries 3.5°. 


| J. Ackerstaíf. Tel. 0478-641841. 
| Op CD-ROM: Rebel Assault 2, Dragon Lore, Return 


to Zork. 


Op 3.5" disk: Simon the Sorcerer, BAT 2. 


Huilen tegen: Command & Conquer, Star Trek TNG 
The Final Unity of ander actiespel of adventure. 
Tel. 0115-620227 na 16.00 uur (Johan). 





mailing In 
onze SUPERAANBIEDINGENt! 





KEE 
DEET Beten 54 
SHTLI n GOFTWARE «…eeeeertt 
eo Een oel es Hand E/m NVE Sn Á 
He Gn | Ne tete ee ineen ane GEE 6 
COMPUTERCOLLECTIEE «…---eeer | Rn Eon 
D+S SOFTWARE ADS EGO ORE. 5 
| Nevel edeheeniensnere eenn ernie ela ivistsnens die 
ee ee pag. 35, omslag 2/3 
MULTIMEDIA MAIL Detsen Eene stee dine ede En 
ROME ven iede eere eee ne ee d 
SORTEWERE HOUS BNN toate ene ete de eeens nieje tene eeste 
(NL), The Dig (NL) The Riddie of Master Lu, Shanna- DIVERSEN 


NOSTALGIE 4: Ik ben op zoek naar bestanden die 


van Commodore 64 zijn overgezet naar PC om te ge- 


| bruiken in een C64-emulator. Tel. 08389-18100 (Erik). 


NOSTALGIE 2: Ik ben op zoek naar Pitfall 2 voor de 
Atari 2600 spelcomputer. Tel. 08389-18100 (Erik) 


| @TUSSENKOP = HELP! 


We zitten vast, midden in het spel London City 2000, 


bij het kruiswoordraadsel. Is er iemand die ons kan 


helpen? 
Frans Sitton, tel. 010-4815639. 


Ik zit vast (ondanks handboek) in King's Quest 4 The 
Perils of Rosella. Ik kom maar niet boven op de tong 


len! Wie stuurt mij een kaartje? Bij voorbaat hartelijk 


| dank. 


Ted Kilsdonk-Lamée, Torteltuin 7, 5754 HA Deurne, 


voor gratis catalogus 


MultiMedia Mail 
Uw postorderspecialist in CD-ROM's 
Postbus 135 6600 AC Wychen 


Tel. 024-6450546 
Fax 024-64242 188 
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| van de walvis. Ik wil het spel eindelijk wel eens uitspe- 
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PC CD-ROM 
Nederlandse handleiding 


PG:CD ROM LEL 
Nederlandse handielding 
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@ HomeSoft Thuis op uw Computer 


Küppersweg 61-65, 2031 EB Haarlem e Tel. 023-5311241 e Fax: 023-5318488 














CONTACT 


+31 (0)77-4773701 
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